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НИКОГА НЕ СИ ДОСТАТЪЧНО ЛУД, ЗА ДА 
РАБОТИШ В МЕГА! 

Това е тайният ни девиз -- и хайде познайте 
Кой го е измислил! Негово Величество Господин 
Издателят -- Петър Станимиров. 

Обикновено В редакционните статии на 
първа страница Ви разправяме, че се Каним 
да Ви сбръчКваме от игри и тем подобни... 
Но днес ще бъдем сериозни. Защото МЕГА, 
освен ВсичКо друго, е и специален подарък за 
рождения ден на нашия Издател. 

Пепи, Впрочем (за Който не знае), е по 
професия художник... Ие автор на голям брой 
знайни и незнайни илюстрации, Комикси, герои: 
Като прочут пример могат да бъдат 
споменати Бубачко, Карамела Му и Компания, 
целият "Остров на съкровищата”... 

През 1991 г. за първи пот се проявява и 8 
ролята си на Издател -- появява се “Плеяда”, 
чиято основна цел (поне В началото) е да се 
издават БЪЛГАРСКИ Книги, илюстрирани от 
БЪЛГАРСКИ художници. Доста по-Късно идват 
СтиВън Кинг, Дийн Кунц... и Книгите-игри, 
разбира се. Запазеният знак се появява на 
почти Всички Корици на издателството 
(разбира се!). 

През 1995 г. Пепи решава да си опита 
силите сам -- точно В избрания жанр (защото 

“Плеяда” непрекъснато отива Все по-Встрани) 
и тип Книгоиздаване... И се ражда МЕГА! 

Много проблеми имахме В началото -- 
Както Като оформление, така и Като 
продажби... Но Пепи не се предаде. Дори 
Когато доларът изфуча нагоре, а ситуацията 
стана такава, че докато обявиш цената на 
една Книга и започнеш да я продаваш, 
разходите Вече са надминали тази Корична 
цена (защото са Във Валута, а читателите 
плащат В левове)... “НоКти срещу огън”, 
излязла насред инфлационния пожар, е точен 
пример за, е, хайде, да не бъде чак “безумна”, 
но поне за отчаяна смелост от издателска 
гледна точка... 

Пепи е причината МЕГА да съществува все 
още -- и да предлага на теб и останалите си 
(по) читатели Все нови и нови невероятни 
неща. Изобщо, МЕГА си е МЕГА, защото Пепи 
е Какъвто си е. 

“ ЧЕСТИТ РОЖДЕН ДЕН, ПЕПИ! 


МЕГА 


ОЩЕ СЪЩЕСТВЕНИ ИЗВОДИ 
| ОТНОСНО АНКЕТАТА 


Продължаваме да обработваме В подробности резултатите от анкетата. - ц 
да Ви занимаваме с тях... Защото, нали, целта беше точно тази, 

Набива се на очи едно странно разминаване между няКоц от отговорите Ви, 
Което си струва да бъде разгледано по-обстойно. х , 

Като изключим преводните Книги-игри, посочени Като “любими”, получава се... 
учудващ резултат. Всички издания от периода 1995-1996 г. просто изчезват. Да 
речем, една четвърт от отговорилите посочват по-нови, пазгобишни Книги... 
Останалите са твърди привърженици на СТАРИТЕ (действително стари) заглавия. 
Очаквахме Какво ли не, но не и точно такъв масов отговор. Признаваме честно, 
той ни постави В патова ситуация. 

Очевианият извод е един: старите Книги трябва да бъдат преиздадени. 

КакВа е причината по-голямата част от Вас да предпочитат САМО стари 
Книги? Логично погледнато, Вариантите са три. 

Първо, прочели сте да речем, "Варварският бог", Когато Жанрът беше млад, 
направил Ви е приятно Впечатление, сложили сте го на полицата и наскоро не сте 
го поглеждали. Днес Жанрът Вече е утвърден, Книгите-игри са Ви “Втръснали”, 
ноВите новости не поразяват така Въображението Ви... и си Въобразявате, че 
"Богът" е Кой знае Какво - В сравнение с анешните неща на Блонд примерно. 

Второ, В старите Книги има нещо - някакъв “бисер”, скрит между Кориците, 
Който ги прави неотразимо привлекателни за публиката и днес; нещо, Което ние 
сега, увлечени В надпреварата за нови изобретения, просто пропускаме. И именно 
тази фрапантна липса (Която никой от нас не е забелязал) прави така, че днешните 
ни Книги не издържат Конкуренцията на старите. 

Трето, може би просто предлагаме твърде много новости накуп - и след Като 

г не сте свикнали с тях, Въпреки че сега Ви се харесваме, преди, Както Ви се 
„ струва, сие било по-добре. 
“| На Всичкото отгоре, получава се и едно тотално разминаване - В масовата 
дасация, на практика, има само Книги със “стар” тип бойни системи. А 8 
съответния Въпрос няма и 10 читатели да са отговорили, че, да, ужасно им се 
< тези стари” системи и, ама, направо си умират за мях и само тях 
„Харесват. Точно обратното - Всички Казвате: “Каквото и да е, само не старите 
оВе битки". Е, па, Как да го разбираме ТОВА? 
„че наистина се появяват Купища ноВи Въпроси, ; 
ият и най-главен: струва ли си да се трепем, да не спим по цели нощи, да 
ме главите и да изобретяваме Райикално сВежи чудесии, Когато очевидно 
да ги оцени по достойнство. И обратното: ако вземем да правим Книги В 


1 пипа на старите и любими Ви заглавия, ще ги харесате ли Въобще? 
рно Ви молим, значи: 


запитайте се ДАЛИ тези Книги са Пр добри 
О сме пропуснали ние. И след Като поумувате, 
да знаем за Какво става дума. 

то и извод да изникне. Може “старите” наистина 
е да са просто "стара любов” ида са В Класацията, 
ото са Ви на сърце". Може пък Вие да сте сбъркали 
Вото Кажете. ) 
пбват, 
по Ваш 


за да можем да направим игрите 
Вкус. Нищо повече, но и нищо по- 
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м. 

този разказ В бясна надпревара с Времето, пъй Като трябваше 
рша преди дългокосместата ми немска овчарка да роди... Само 
| та ми спретна номер и се сдоби с бебета един ден по-рано! 
т на разказа е писан схематизирано В тетрадка, и на 
суг „след раждането преписван на Компютър от авгор, 
игнал повече от 24 часа (защото не е спал през нощта). Ако 

„Някош нелогични неточности, причината е тази... 
а, благодаря на Джилда Никол и нейните сладурчета 
дВамата с префикс фон Хаус Волфганг 8 Есеница”) 
пиша разказа навреме. И пак между Дара та 
ин развъдник получават първата буква 0! 
Ко си Купиш "Мъртви звезди", ще разбереш 
е т създаването на 
„за разказ за 


МЕТАТРА 9 ооааааиии 


5. 


ПРЕРАЗКАЗ НА ПРЕДИШНИЯ 
ЕПИЗОД 

Ти играеш ролята на Бласкин, 
черноКожо момче от Крайните 
остроВи, способен ученик ог 
шКолата на Хоръхана... и Временно 
слуга на Ринглас. Двамата с него 
сте останали сами -- Всички други 
са или по задачи, или с най-малките 
ученици В Ридлат. 

Ринглас е ухапан от опасна змия 
и до четири дни след ухапването 
ще умре -- ти тръгваш да търсиш 
из Тилдар-ам-Рот лекар 
противоотрова... и отКриваш, че 
маш сте се забърКали В нещо по- 
голямо, отколкото изглежда на пръв 
поглед. 

Някакъв благороанцк на име 
Ротънсуора ВсячесКки се опитва да 
убие Ринглас -- за В случаш, че 
номерът със змията не успее, той 
е наел също най-различни бойци и 
дори Амазонка на нощта... 

По Време на сКкитанията ти из 
града срещаш четирима просяци. 
Първият 8 замяна на милостиня ти 
дава златна монета, Вторият -- 
орех, третата (тя е Жрица на 
Змията) -- пискюл от дрехата си и 
те поканва В Храма на Змията, а 
четвъртата ти Връчва Кесийка с 
прахчета. 

От Амазонката на нощта, преди 
да я убиеш, научаваш, че има среща 
с работодателя си -- Ротънсуора 
- В “"Счупения сребърник”. 
Съдържателката на Кръчмата те 
осведомява, че господинът ще бъде 
8 заведението привечер. 

Епизодът приключва с влизането 
то 8 Храма на Змията. 

Подробности -- В брош 8 на 
МЕГАИГРА. 


ПРАВИЛА НА ИГРАТА 
Какгоо забелязваш, В играта няма 
дневник. Ще са пи необходими лист 
0 химикалка, за да си записваш някои 
еща: първо, наличната сума пари; 
торо, предметите, „Кошто 
притежаваш; и трето, Кодовите 


и. | 
У Играта основно ще се Води по | 


Картата (можеш да й хвърлиш едно 
оКо). Това е Карта на Тилдар-ам-Роп 
и на нея има отбелязани обекти, 
Които са оградени с Кръгче и 
номерирани. Най-сетне получаваш В 
сравнително добре разгърнат Вис 
толкова рекламираната ми система 
за плаващи Кодировки. И тъй: на 
определени места В пеКкста ще ти 
Казвам под Кой номер КакВо се Крие 
-- примерно М:12 -- Кръчмата 
"Счупения Кастанет”. Записваш си 
това. Ще ти Казвам и да си запишеш 
плаваща Кодировка за някой обект 
-- примерно 334 за М:12. Записваш 
си я. По-Късно, Когато пи Кажа са 
си избереш обект от Картата, 
можеш да се прехвърлиш на 
плаващата Кодировка -- тя е 
същевременно и номер на епизод. Ако 
8 334 да речем Кръчмарката ти иска 
глинена стомна и по-Късно намериш 
стомната, ще те уВедомя да си 
запишеш нова Кодировка за 
Кръчмата... И тогава, следващия 
път, Когато избираш обект от 
Картата, се прехвърляш на 
последната записана Кодировка за 
този обект... Тоест, на една и съща 
Карта можеш да преживееш 
практически безкраен брой различни 
събития... Не е ли готино, а? 


АКО СИ ИГРАЛ ПЪРВАТА ЧАСТ 
НА “РУИНИТЕ” 

Чисто и просто използвай 

дневника си оп предишната игра с 
Всичко, Което е записано В нея. 
Започваш естествено от 1. Важат 
имената на обектите, Които си 
записал > за Картата. с 
приключването на посещението ти 
8 Храма на Змията Кодировките ще 
се променят, така че старите няма 
да Важат. Естествено Всички 
предмети, пари и Кодови думи, Които 
имаш, си остават същите и В тази 
чгра. 
Ше не си ходил В "Счупения 
сребърник” по Време на предишната 
игра, настоятелно те съветвам да 
Вземеш  списаншето 


ч аа. 
препрочетеш какво следва от 


Кодировка 18 нататък. Важно е. 


-еетиианаааааиаеаааИаИИВОИИИИИИИИИИИНИ бо 


6 
Можеш да минеш на 1. 


АКО НЕ СИ ИГРАЛ ПЪРВАТА ЧАСТ 
НА “РУИНИТЕ” 

Запиши си, че следните номера 
обекти са: м 

1 -- Кервансарай х 

2- страноприемница "Счупеният 


сребърник" 
3-- Кабинет на 9-р Хуугър 
4-- пазар 


5 -- Храм на Змията 

6 - В предишния епизод този 
обект не е упоменат 

7-- Къща на билкаря Дирт 

8 - В предишния епизод пози 
обект не е упоменат 

9 -- шКола на Хоръхана (тук се 
намира Ринглас) 

10 -- къща на Касапина 

Запиши си, че разполагаш (щедро) 
със сума от 100 жълтици. 

Като предмети имаш също: 

обиКкноВен меч, магически Викач, 
златна монета, орех, писКЮл, Кесийка 
с прахчета. 

АКо желаеш, можеш са си 
запишеш, че притежаваш папагал 
(Кодова дума ПАПИ) и стиф (Кодова 
дума СТИФ). 

Запиши си също следните Кодови 
думи: ДЪРТ, МЛАД, ХРАНА, РОТЪН, 
ТАРАЛЕЖ, КОЛ. 

Ринглас започва пози епизод с 30 
точки. По Време на играта, 8 
зависимост от изминалото Време, 
те ще намаляват. Когато станат 
0, той умира. 

ТоВа е Всичко, струва ми се! 
Напред Към 1! 

КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ: Най- 
добрият ми съвет е да намериш 
предишния брой на списанието и 
- да си изиграеш първата серия... ако 

е го направиш, тук-там ще ти се 
аложи да шмекеруваш (което ти 
позволявам, Когато се отнася за 
предмети, Които нямаш). А си е 

"приятно да играеш честно, 


ЕЩО ДОПЪЛНЕНИЕ ОТ 


МОМЕНТ: 


# ар пра 


списанието, Констатирах, че съ 
изпървал един абзац и съм пропусн М 
при последното ти посещение п д 
Ринглас да отбележа нао-Важнориа 
нещо: опасявайки се за Живота то 
(защото той все пак не може са 1 
защищаВа, Както е болен), Ка. 
оставяш при него бойния стиуф, а 
имаш такъв. По тази причина В ТАЗИ 
серия стифът не ти помага в 
битките. Искрено се извинявам за 
пропуска, Вината е само моя... Скуба 
си Косите и си посипвам главата с 
пепел. Това е. „--) 

ЦИ 

(.. 

Найра те Въвежда В простичко 
обзаведена стая, стисВа пу 
окуражително ръката и ти Кимва аа 
седнеш: 

-- Главната жрица ей сега ще 
дойае... Успех! -- след Което пихо 
излиза. 

Имаш достатъчно Време да 
огледаш бегло окачените по стените 
рисунки на змии, преди Ренда аа 
застане на прага. Снажна и Красива, 
тя се приближава с гъвкавостта на 
змия и ти се усмихва: 

-- Приятно ми е да се запознаем, 
младежо! Ринглас навярно ти е 
говоршл за мен! 

Ти... 

за алантно й правиш комплимент 

. настояваш да гоВорите по 
същество -- 32. 

... припомняш 0, че се е опитала 

да убие Ринглас -- 39. 


Ра 


Съдържателката на “Счупения 
сребърник” много учтиво отговаря на 
Всичките ти Въпроси (отговори, 
подплатени с 20 жълтици -- запиш! 
Си това В аневника), но почти нищо не 
е В състояние са пи каже, освен Че 
Някакъв Висок мъж с белег, Който Не 
се представил, пърсил Ропънсуорд 19: 
рано същия следобед. Дали го е н 
ш ако са се Видели, Какво са правили 
заедно, тя не знае. 
се на Картата. 


МЕГЕИГРА 


3 


4). 


Тръгваш уверено пред 
Ротънсуорд, премисляйки ходом най- 
различни Варианти за пленяването 
му... след Като стигнете до дома 
на Тайгършарк. 

Внезапно усещаш някакво 
докосване до рамото и пред очите 
ти се появяват ярКи Кръгове. 

-- Кажи ми, наистина ли те 
изпраща АмазонКата? -- пита тихо 
Ротънсуора. 

За твое най-огромно изумление, 
от устата ти се разнася пВвояп 
собстВен глас: 

-- Не! 

-- За кого работиш тогава? 

-- Аз съм ученик на Хоръхана и 
оръженосец на Ринглас... -- 
издрънКваш Веднага. 

-- Така си и мислех! -- 
удовлетВворено изхъмква Ротънсуора 
и ти отрязва главата с един удар 
на меча си. 

Мини на 93. 

КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ: За аа 
знаеш, логично е да добавя, че 
Ротънсуора е могъщ магьосник, но 
В случая просто е приложил Върху 
теб малка игличка, намазана със 
серум на истината. 


+. 


ЗаВарваш Хуугър седнал на 
пейката пред Вратата на Кабинета 
си. 

- Не -- поКлаща глава той, 
Веднага щом те Вижаа, -- не се е 
събудила още! Нали ти Казах да 
дойдеш утре? 

Върни се на Картата. 


5. 


СВиВвВаш рамене, но обзет оп 
любопитство, тръгваш след мъжа. 

Дълго Криволичите по алеите 
между магазинчетата, за са 
стигнете до някаква полусрутена 
бараКа зад Животинския пазар. 

-- Оттук! -- Водачът ти отваря 
Вратата и пе побутва навътре. 

Край почти изгаснало огнище в 
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бараката е седнал мъж. Слабите 
отблясъци на жаравата едва-едва 
осВетяВат силуета му. 

-- А, малкия плъх се появш -- 
гласът му е приятен. -- Ела, ела 
насам, малкия... 

Странно защо, не изпитваш 
особено желание да се приближаВваш 
Към този чудат господин. 

Все пак... приближаваш се (28) или 
се опитваш да се измъкнеш (18). 


6. 


С решителна крачка се насочваш 
Към Ротънсуора, изваждаш меча си 
и му заявяваш: 

-- Негодник такъв, предизвиквам 
те на двубош! 

БлагородниКът се обръща да те 
погледне. В очите му присветват 
иронични исКкрици, Когато опговаря 
нагло: 

-- Избърши си сополите, хлапе... 
и Внимавай да не се порежеш с меча! 

-- Казах -- изръмжаваш, -- че те 
предизвиквам, боклук с боклук... 

-- Добре тогава! Да отидем В 
задния двор! -- Той презрително се 
ухилва. -- Обичам да приключвам 
деня си с лека тренировка! 

Излизате зад Кръчмата, 
заставате В бойни стойки и... 

Започваш битката с 20 точки. 
Ризница и гринлонасКи меч ти носят 
по още десет. УКрасен с руни ятаган 
-- 15. Всеки от трите предмета -- 
златна монета, орех и писКюл, ти 
дава още 10 точКи. АКо имаш 
шишенце с Кръв от Великата Змия, 
тя пи добавя още 30 точки. 

След Като изчислиш Всичко, мини 
на 24, за да се биеш. 


д 


Маскираш се най-старателно и 
се изправяш пред Входа на Дома на 
Гущера. Двамата пазачи само ти 
хвърлят бегъл поглед и ти Кимвап 
да влезеш... : , 

Просторното фоайе, В Което се 
озоваваш, ти дава ава избора за 
аВижение: 


ааетън 


корт 


-- нагоре по стълбите Към 
Впория етаж (61). 

-- Към залата, разположена В 
дъното на фоайето (34). 
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Ротънсуора довършва 
заклинанието си и ти, неспособен 
нито аа се съпротивляваш, нито 
дори да изкрещиш, тръгваш след 
него по спълбите. 

Принуден си да проследиш цялата 
| схватка долу на арената, изправен 
“Като изтуКкан до перилата на 
ложата, докато тримата 


Ротпънсуорз, Бътчърсуорд и 
“ Вингругър - се хилят Като 
с обезумели. 


После пе те Ваигат и завружно 
те премятат през першлапа. 
Е СтоВарВаш се по лице Върху 
“ окърВаВения от сражението пясък 
“ на арената... И пясъкът е 
последното, Което Виждаш В живота 
оси. Тежко падане от петнадесетина 
. метра Височина не е шега работа! 

“ Мини на 93. 


да 


Щом си пук, значи не си направил 
нещо Както прябва... Логично 
приемам, че си способен да изхарчиш 
“ Всичките си пари. Също така 
“ приемам, че не си ходил на Арената 
се биеш, защото, ако го беше 
правил, щеше даа имаш 
ходимата за Входен билет сума 
щяха да те пуснат безплатно). 
Но идеята да се биеш с двама 
пазачи, плюс неизвестно Колко 
хохранители на богаташи, Които 
! ърчат Веднага, плюс 
зВестно КолКо гладиатори от 
(ч плюс прочутия Ханко 
на чието малко пръстче 
да стъпиш) не е добра 


| денк и сърдито си мърмори. 


10. 


Доктор Хуугър още не си е легнад 
и много любезно те приема. 
--КаКе Ринглас? -- разпитва ме 


По мегай!-- 
| Ира МЕГАНГРА 
г 
| 
( 


той с любопитство. -- Знаеш лу 
днес ми доставиха нещо ново... 
-- Пропувоотрова? 


-- Не, за съжаление, но... Съвсем 
нови хапчета, Които подсилват 
токсиноустойчиВвостта на 
организма... Десет Жълтици за 
еднодневно лечение, ако исКаш аа 
Купиш 

-- Всъщност идвам да пърся 
една жена на име Зена... 

- ТуК е, аа! -- Кимва той. -- 
Следобед я соКараха. Веснага 
трябваше да оперирам -- с рана 6 
Корема тя нямаше големи шансове... 
Перитонит, нали разбираш? 

Не разбираш, но няма значение. 
Путаш: 

-- Може ли са говоря с нея? 

-- Не, за съжаление! Дал съм 0 
силно приспивателно и дори 
минаваща под прозореца Конница не 
би могла да я събуди Ако минеш 

ре... 

Е, Все пак е нещо -- поне намери 
Зена, нали таКа? Запиши си Кодова 
дума ХЕКТОР. 

НоВата ти Кодировка за пова 
място е 4. 

Върни се на Картата. 


4 ЦА 

Този път дори не се налага 9а 
търсиш собстВеника на Кервансарая 
-- още В авора забелязваш току-що 
пристигналият ноВ керван и Веднага 
се присламчваш Към Водача му: 

-- Хей, приятел, случайно с теб 
дае ПеДуВал ВОИ лечител? а 

-- Дъртия Бургаджа ли? -- ОНЯ 
се ухилва. -- Е з) там! 

Слава на магията, най-сетне 
# Бургаджа, дребничък и съсухрен 
то изсушена слива, мъкне някако 


“ Ако имаш Кодова Зия СЕВЕР, 


независимо Ка 
р НЕ от 


ии други Кодови думи 
айориии 


| 


МЕГЕИНГРА 


Ако имаш КодоВа дума КОНЧЕ, 
мини на 31. Ако имаш Кодова дума 
КОЛ, иди на 40. 


19. 


Разпитваш Всички от Кервана на 
Бургаджа, но ме са В състояние 
само да потвърдят думите му -- 
наистина са ги обрали Крадци, Който 
пътували с тпях и през последната 
Вечер, Когато Всички били пияни, 
отмъкнали сума неща и избягали. Да, 
това били Висок мъж с белег и Жена 
с масивна златна огърлица. 

НикакВи нови сведения и за 
змиеукротителя не получаваш. 

Върни се на Картата. 


13. 


Да се заробиш с дълг, Когато 
дори не знаеш дали Жрицата на 
Змията ще ти помогне? Тази работа 
не е за теб. 

Поклащаш глава: 

-- Никога не съм отказвал услуга, 
Ренда, но този път искаш твърде 
много от мен! 

Както пожелаеш! Тя 
презрително присвива устни. -- 
Приятна Вечер тогава... Найра ще 
те изпрати! -- И излиза от стаята. 
Мини на 46. 


1+. 


Внезапно срещу теб оп някаква 
ниша В Коридора изскача мъж с меч 
В ръка... и те напада естествено. 

Започваш, Както знаеш, с 20 
точки. Оръжията -- гринлондски 
меч, ризница, Кама и ятаган -- ти 
носят по 5 почки. Кодовата дума 
МЪРТВЕЦ -- 10 точки. 

Мини на 24. 


15. 


Найра ти стисва нервно ръката: 
-- Жриците на Змията, знаеш, 
нямат право да се Влюбват... цоще 
по-малко, да се женят. Но ти... Ти 
наистина ми харесваш, Бласкин, и... 
„--ОбикноВено ме наричат Оушън! 


6 


ка Ще 4 
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-- обясняваш учтиво. Добре де, и 
ти я харесваш, но определено не си 
тръгнал да се ВлюбВаш. 

-- Както ида е! -- Тя разтърсва 
глава. -- Просто исках да ти Кажа, 
че аКо някога пи потрябва сериозна 
помощ, можеш да разчиташ на мен. 
Вземи -- и ти дава малка сребърна 
сВирчица. -- Повикаш ли ме, ще 
дойда. Между другото -- В гласа й 
се появява обичайното безгрижие, 
-- на Нощния пазар има един 
тшетсКи  магоосник, Който 
продава... разни интересни неща. 
Няма да е зле да минеш да го 
посетиш, ако Внезапно пи 
притрябВат такива интересни 
неща! -- След Което тя пуска ръката 
ти и изчезва В плетеницата 
коридори. 

Нощен пазар, а? Никога не си 
ходил, но си чувал достатъчно 
слухове. Късно Вечер, доста след 
залез слънце, сергиите на пазара 
отново се оживяват -- това е 
Нощният пазар, изключително 
опасно място за честни и почтени 
Клиенти. Но пък за сметка на това, 
там се продават неща, Които през 
деня не можеш да купиш. 
Контрабанаа, забранени оръжия и 
магически стоки... Хм! 

Запиши си следните плаващи 
Кодировки: 

КерВвансарай -- 11. Й 

Кръчмата “Счупеният сребърник 
-21. 

Пазар -- 62. 

И сега -- напред Към Картата 
естестВено! . 


16. 


Чукаш, блъскаш -- никой не ти 
отваря. 

Дали Дирт го няма, или просто 
е дълбоко заспал? 

Във всеки случай нищо друго не 
ти остава, освен да се върнеш на 
Картата. : 


1. + 


Можеш да заведеш Бургаджа 
направо при Ринглас... Което ц 
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правиш. 

Запиши си Кодировката 84 за 
шКолата на Хоръхана. И имаш 
предвид, че трябва да се Възползваш 
от тази Кодировка ВЕДНАГА -- аКо 
решиш да мъКнеш лечителя със себе 
си наняКъде, пойш или ще се загуби, 
или ще го убият... Тилдар е опасен 
град В поВа отношение. Така че не 
Просто се Върни на Картата, а мини 
на 84. 


18. 


КаКВото и да пи се готви, 
решаваш, не е на хубаво. 

Така че с рязКо овижение 
отсКачаш назад, измъкваш меча си 
от ножницата и заемаш бошна 
стойка срещу изненадания мъжага. 

КаКто знаеш, започваш боя с 20 
точки. Гринлондски меч и ризница ти 
носят по още 10 (дВата предмета 
заедно -- 15), ятаган със скъпоценни 
Камъни -- 15 точКи. Ако имаш Кодова 
дума МЪРТВЕЦ, получаваш още 10 
точки. 

Сега мини на 24. 


19. 


Мрачната -- ис мрачна слава -- 
сграда на Дома на Гущера излъчва 
недружелюбие още отдалеч. Тя е 

- известно средище на Всички 
бандити В Тилдар-ам-Рот и Казват, 
че. тук жиВеел пехният Капитан 
Който май бил и магьосник... ; 
„Дали е така или не (за Капитана), 
“нямаш представа. Мечоносците не 
“| са този род хора, Които... 
“На Вратата на сградата те 
“ пресрещат даВама извънредно 
„ Внушителни мъже, Въоръжени с пики. 
са а Не можеш да минеш! -- заявява 
|. единият. -- Щом нямаш пропуск! 
Никак не можеш! -- обажда се 
ият. -- Ноц без пропуск! 
сичКките ти опити да ги накараш 
е пуснат -- или да отговорят 
ите ти за Високия мъж с 


МЕГАИГРА 
навъртат още десетКи бан 
дори да победиш тези двамата В Ц 
още си чирак-мечоносец 
многобройни противници н 
справиш... яма да се 
Така че се Връщаш на Картата 


90. 


Комваш, без да се Колебаещ: 
То отов съм да поема това 
тт пе Вснева Врааа Дао 
ана но нищо подобно не се 


диту 


Вече си обВързан! - 
пържестВено заявява пя. -- Ако 
откажеш да изпълниш дълга си, ще 
умреш В адски мъки, нали разбираш? 

Запиши си Кодова дума ЗМИЯ и 
мини на 32. 


91. 


СВечерява се, Когато отново 
Влизаш В "Счупения сребърник”. 

Клиентелата е доста 
многобройна по това Време, но 
нямаш проблеми да забележиш 
Ротънсуорд. Благородникът се 
отКроява Като бяла гарга сред 
останалите. 

Как ще действаш: 

Направо се приближаваш и го 
нападаш -- 6. 

Казваш му, че имаш Вести от 
Амазонката на нощта -- 73. 

Представяш му се и настояваш 


за отгоВор относно наглото МУ. 


поВедение -- 48. 


2. 


След Като изслушва разказа 34. 


приключенията ти, Ринглас Кимва: 

-- Може да се каже, че си се 
справил добре.., 

Ако си говорил с Найра за Нощния 
пазар, мини на 55. 

В предувен случай продължаваш. 


| 


МЕГАЙГРА ПП по лоииианит 


Ш 
2 


ПраВиш опит да минеш покрай 
пазачите на Дома на Гущера 
незабелязан... 

Ако имаш Кодова дума ТАРАЛЕЖ, 
мини на 37. 

В противен случай минаваш на 7. 


с аристократична осанка. 

-- Хм -- окашляш се, -- Казаха 
ми, че някъде тук трябва са... 

-- Кандидат за боец ли си? -- 
радостно се обръща Към теб 
дребният. Тъкмо навреме 
пристигаш! 100 Жълтици, аКо 
победиш В битката... По една битка 
на Вечер. И, разбира се, сам поемаш 
разходите за лечение, аКо те 
наранят, а ние не > носим 
отговорност за смъртта пш! 

Аристократът В доспехите ти 
подава ръка: 

-- Ханко Басардо. Управителят 
на тази менажерия... и май главен 
боец, поне докато нещата не си 
застанат на мястото! Радвам се, 
че дойде! ДВе схватки за една Вечер 
щяха да са ми В повече! 

-- Не се ли съмняваш, че можеш 
да загубиш? -- Вдигаш Вежди. 

--Нешаз!-- Той поклаща глава 
с насмешлива усмивка. -- Всеки един 
В пози град доста трябва да се учи, 
за да може да докосне Ханко Басардо 
с оръжието си... Дори прочутите Ви 
мечоносци! 

Не Влизаш В спор с него. 

Ако прецениш, че не ти се става 
участник В гладиаторски битки, 
Кажи му довиждане и се Върни на 
Картата. 

В противен случай продължаваш 
на 43. 


ОДА 


Щом си на пози епизод, значи на 
теб ти предстои битка с някого. В 
пази серия съм решил да приложа 
“старата” схема за битки, 
прекроена по мой Вариант. Просто... 
абе, Всички взеха да се Връщат Към 
старите схеми, защо да не се 
Включа и аз! 

Трябва ти една таблица със 
случайни числа (или зарче). Посочваш 
едно число, умножаваш го по 10 и 
получаваш точките на противника 
си. Всеки от Вас има и по 10 пункта 
издръжливост. 

Само ако се биеш с Ропънсуорд, 
пош започва направо с 80 точки. 

Сега, за нанасянето на първия 
удар, прибавяш Към точките си 
случайно число. 

Ако точките ти са повече от 
пези на прогивника, той губи 2 
пункта издръжливост. 

Ако точките ти са по-малко от 
тези на пропивника, пи губиш 2 
пункта. 

Ако точките Ви са равни, Ч 
двамата губите по 1 пункт. 

За Втория удар избираш ново 
случайно число... ц така се биете, 
докато единият от двамата изгуби 
Всичките 10 пункта. 

Ако победиш, мини на 76. 

А ако ти си загубил, естестВено 


започваш от 1... 


95. 


Продължаваш по коридора. 

Не след дълго стигаш 90 стая с 
отворена Врата, в Която двама 
мъже спорят за нещо. Единият е 
дребен, пъмноКос и прилича ка 
маймуна. Другият -- стезиати. 
лъскави доспехи -- е Висок и строен, 


у 


96. 


Връщаш 0 усмивката: 

-- Такива жени не се забравят 
лесно! ; 

Та се засмива: 

-- Хубави Времена бяха... Но сега 
нещата се Влошавап! 

-- Например? : 

“Незнам точно Какво става! -- 
признава пя и усмивката изчезва от 
лицето 0. -- Змията е много силна 
сега... но такаешс Всички останали 
богове. За съжаление дори Змията 
не може да отговори на Въпросите 
ни Какво ще се случ 
поставяме правилно пред Нед ЕЕ. 
капризно божество. Като УС 1 


и... или ние не ги“ 


------------- 7 МмЕЕЕеДТЕ--- 
м 


змия. Мога обаче да ти Кажа, че 
Вълшебните доспехи и носителите 
им Ринглас и Брейкру са В центъра 
на нещата -- пе единствени могат 
да предотвратят тоВа, Което е 
надвиснало над Тилаар... Независимо 
от силата, Която то 0 придава, 
Змията е убедена, че ни очаква нещо 
лошо. Нещо много, ама много лошо... 
ЕдинстВеното, Което успяхме да 
разберем със сигурност, е, че 
.  Гущерът е замесен. Но Кой или Какво 
е той...-- Тя Вачга рамене. -- Трябва 
“да излекуВаш Ринглас! Вземи, пова 
може да ти потрябва! -- Тя изважда 
от гънките на дрехите си едно 
шиушенце. -- ЗмийсКо биле. Ако го 
дадеш на някой тВой Враг, ще 
получиш слуга за една седмица, 
готоВ да изпълни ВсяКо твое 
Желание. Когато действието на 
билето сВърши -- усмивката п е 
. печална, -- човекът умира. Затова 
Внимаваш! 
по Запиши си змийсКкото биле В 
„ оневника и мини на 32. 


97. 


4 Връщаш се В КерВансарая... и за 
тВое огромно учудване, никой не 
|. знае Къде е Бургаджа. 
К "След Като щателно разпитваш 
„ Всички (и гостите, и собственика, 
оц помощника му), разбираш, че... 
Ако имаш Кодова дума ТАРАЛЕЖ, 
с мини на 44. 
с Ако имаш 
с мин 88 


а 


Кодова дума ОБЛАК, 


98. 


плината им е достатъчна аа 
си попаднал В най-стария 
Ки Капан на: света -- 


пазар, мини на 49. 


ЕГЕИГРА 


-- Сега и во ВеКи ВекоВ си пленен, 
-- Изсмива се той и се изправя Е 
Не знам за Гущерден, но Русиден с 
близо и ще настъпи сле 
седмица... Много преди това ту Ще 
си се задушил! -- Той преминава 
покрай теб и излиза от бараката 

На по-ярката сВетлина, нахлула 
през отворената Врата, забелязващ 
грозен белег, Който пресича лицето 
му от Веждите до устата. После 
Вратата хлопва. 

Ако имаш орех и статуетка на 
гущер (независимо от цВета на 
очите му), минаваш на 67. 

В протиВен случай продължаваш 
на 85. 


| роди ооо МЕГАИГРА 
| 


99. 


Въпреки невероятните му бойни 
умения, успяваш да поВалиш 
Ротънсуора и с един последен удар 
му отсичаш главата. 

Балба Враг е мъртъв... Но Какво ли 
ава с Бътчърсуорд и Вин 

горе В радари ра е 
Мини на ЕПИЛОГ. 


30. 


НатиКваш трупа на продавача 
под тезгяха -- така ще го отКрият 
едва сутринта. Е, Който търсил, 


намерил (8 СМИСЪЛ, че 
престъпниците ги застига 
Възмездието). 


Можеш да Вземеш каквито си 
поискаш оръжия (гринлонаски меч или 
ризница, украсен ятаган), бижута 
(кодова дума БИЖУ) и, разбира се, 
причината за разпрата -- пропуска. 

Запиши си нова кодировка за Дома 
на Гущера 23. : 

Оттук можеш да продължиш на 
ДА с КЪМ магическите Вещи -- или 

да чуеш на 
бардовете. 4 дере те 


АКо Вече ти е писнало от Нощния 


ЗМ. 


ПриближаВаш се до стареца 0 : 
иташ: срк, : 


иво п 


| 
| 
| 
| 
| 


МЕТАИГРА ПП ет оопосрлитиииите 


-- ИзВинете, Вие ли сте 
Бургаджа? 
- А, аа, ама КаКВ... -- започва 


той. 

-- Необходим сте ми Веднага! -- 
заявяваш. -- Имам един болен и... 
Ама то, аз чакам един 
Вестител аа... Спешно ли е? 

АКо му обясниш за Ринглас и 
черната смърт, очаква пе епизод 
51. 

Ако решиш, че час-два забавяне 
няма да са фатални, иди на 56. 


За 


Въздъхваш: 

--Хашае да говорим по същество, 
моля! 

- Добре! -- Ренда Кимва. -- 
Проверихме В свещените ни Книги. 
Говорихме също със Змията. 
Противоотрова срещу Черната 


смърт съществува, но нашият храм 
тук е Все още нов -- и твърде малък. 
Можем да ти достаВим 
противоотроВвата В рамките на 
един месец, но тя Вече няма да пи 
ппрябва, нали така? 

-- Един месец? 

- Змията обаче твърди, че 
съвсем определено долавя наличието 
на пази противоотрова В рамките 
на града. Вероятно лечителят 
Бургаджа, за Когото си говорил на 
Найра, е пристигнал Вече. 

Чудесно сВедение -- та той така 
или иначе трябваше да е дошъл! 

-- Всъщност -- продължава 
Ренда -- оказва се, че не можем да 
ти помогнем пряко. Но ти имаш и 
една друга задача, за Която можем 
да ти окажем помощ! Става Въпрос 
за Ротънсуора! Топ е магьосник, 
твърди Змията -- и то много силен 
маг, подчинен на странни сили, 8 
същината на Които богинята ни не 
може да проникне. В състоянче е да 
неутрализира почти Всяка една 
магия или отрова... освен това еш 
изключително добър боец. И ти 

“ прябва да го убиеш. Още тази 
Вечер. В противен случай... -- Тя 
поклаща глава. -- Гущераен 
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наближава! 

-- Какво общо пък има Гущерден? 

-- Може би нищо. Но... за тогава 
е предвидено някакво събитие -- 
Змията не Казва Какво -- В Което 
Ротънсуора ще заема главната роля. 
Можеш да си представиш, Колко 
добро ще бъде това, Което ни 
очаква, щом той е замесен! Има 
само един начин да го убиеш... 
Слушаш ме Внимателно! -- Тя ти 
подава Кристална попчица с една- 
единстВена отровнозелена капчица 
В средата. -- Това е Кръв от 
Великата Змия. Нейната статуя се 
намира 8 Главния ни храм. Веднъж 
на десет години Змията се 
превъплащава В тази статуя и 
специално избрана Жрица п нанася 
смъртоносна рана, от Която 
изтичат десет КапКи Кръв. Жрицата 
умира, убита от Змията и за още 
десет години превъплъщението на 
богинята е невъзможно... Това е 
нашият начин да я държим далеч от 
Реалния свят! -- Ренда мрачно се 
засмива. -- Дори ние не сме В 
състояние да овладеем мощта на 
Змията, ако пя получи свобода тук 
при нас... Кръвта й е най-силната 
отрова, която съществува. Толкова 
смъртоносна, че не бива не само да 
се докосва, но дори да се поглежда 
от незащитено око. Събира я Жрица, 
Която предварително е била 
ослепена -- и след Като направи 
магията за затВарянето на 
десетте Капки В десет Кристални 
сфери, тя също умира... отровена. 
Разбираш ли? Пътят на тази 
капчица тук е застлан със смърт. 
И пя е безценна! Защото, Колкото 
и... жесток по човешките мерки да 
е нашият Култ, ние ценим Живота 
Като Всички останалш 


Ротънсуорд, ост 
острието > на 

е лалната обвивка -- Кръвта 
сама ще се прехвърли Върху 
оръжието. Нищо друго не би могло 
да отнеме живота на този 


магьосник... Може би дори с помощта 
на Кръвта няма да успееш, но... 
Помни, Оушън, сега от теб зависи 
съдбата на Тилдар! -- И без да 
изчака твоите Въпроси или 
Коментари, пя излиза от стаята, 
обръщайКки се на прага само да 
подхвърли: -- Напра ще те изпрапиш! 

Запиши си, че притежаваш 
змийска Кръв и мини на 46. 


КАД 


Нищо ново, докато те е нямало 
на Край КерВансарая. Никой не знае 
"нито Къде е Бургаджа, нито Къде е 
змиеуКротителят... Въпреки 
“ съблазнителната награда от 50 
„Жълтици, Кошто В миг на ярост 
бещаВаш на ВсеКи, сал Вярна 
нформация. 
Върни се на Картата. 


3+. 


Насочваш се Към залата... и 
гопадаш точно В Клуба на 
естъпниците: не точно Кръчма, 
щото Всеки си носи пиенето, не 
очно празненство, защото те се 
събират Всяка Вечер... С една дума, 
ножество оп найп-ужасните 
лаарски престъпници се пълпяпт 
В залата, пият КакВото има за пиене 
си говорят на Висок глас. 

„ Откъсите от разговорите им 
огат само да  Възбудят 
юбопитството ти. 

Капитанът е горе, да бе... 
Ва един, докато минаваш 


1 пози, неговият, Как беше, 
суора... -- обяснява друг на 


МЕГЕИГРА 
Да ж---<<-<-<-- 9 ооо 


подробно за Бътчърсуорд и Зена 
мини на 59. с 

Иначе можеш да се Качиш по 
стълбите на Втория етаж (61) му 
просто да напуснеш сградата - в 
такъв случай си запиши нова 
кодировка за Дома на Гущера 64 
се Върни на Картата. 


35. 


В малката лечителсКа чанта на 
Бургаджа, освен непознати билки, не 
намираш нищо интересно... осВен 
може би шишенце със серум на 
истината. 

Продължаваш на Картата. 


30. 
Дирт, за твош Късмет, Все още 
не си е легнал -- Вари нещо 8 


огромен Казан насред двора си, а 
смрадта е такава, че даже уличните 
Кучета са се оттеглили на поне 
няколКо пресечки разстояние от 
Къщата. 

-- Здравей, момче! -- Ухилва пи 
се Дирт, щом те забелязва. -- Имам 
нещо съвсем ново за пвоя приятел 
Ринглас... 

-- ПротуиВоотрова? 

-- Не, за съжаление... но Купих 
една специална лечебна отвара 
днес... За двадесет Жълтици ще ти 
дам една порция аа я изпробва! 

-- Всъщност идвам да пърся 
еана ранена жена... -- обясняваш му. 
-- Казва се Зена, носи масивен 
златен накит... 

-- Не е идВала такава днес! -- 
Той поклаща глава. -- Ше си Купиш 
ли отвара? 

АКо Купиш от лекарството, 
Запиши го В дневника (лечебна 
отВара) и си извади 20 жълтици. 

з Црвйят ти Код за пози Кабинет 


Върни се на Картата. 


МЕТАИПРА По поипииниииияте 


От Кого си отмъкнал пропуска? 

За да Влезеш Вътре, очевидно ще 
трябВа да се биеш с тях... 

Както знаеш, започваш битката 
с 20 точки. По 8 пи носят 
гринлондсКият меч, ризницата, 
ятаганът и Камата. Кодова дума 
МЪРТВЕЦ ти прибавя още 5 точКи. 

АКо победиш единия пазач, 
Веднага изчисляваш точките на 
другия и се биеш с него, използвайки 
гпези почКи издръжливост, Които са 
ти останали! 

Мини на 24. 


38. 


Малкото магазинче, при Все 
странното си название (доколкото 
си спомняш, през деня това е 
зарзаватчишница), е извънредно 
приятно и симпатично местенце. 
СобстВеникът е дребничък, гъвкав 
младеж, Който с усмивка ти се 
представя: 

--  Хаусуокър, Крадец по 
поКривите... Аз съм отмъкнал дори 
Вълшебната арфа! 

При Все престъпническите си 
наКлонности, тош охотно приема 
Възможността да Купи тоВа-онова 
от теб -- оръжия, бижута, отрови, 
приспивателно, бойният ти стиф, 
ако имаш такъв... цената за Каквото 
ибса ееедна и съща -- 50 Жълтици. 

С Все същия ентусиазъм 
ХаусуоКкър ти предлага разнообразни 
мостри от стоката си: 

-- инкрустиран със скъпоценни 
Камъни ятаган 
и -- ларегодски меч 
„5 ларегодска ризница. 

Всички оръжия -- по 70 жълтици. 

За 150 жълтици ти предлага 
"също и пропуск за Дома на Гущера. 

И накрая със съзаклятническо 
намигане опбелязва: 

и -- Изглеждаш ми Като чирак на 


„ мечоносец... Не би ли искал 9а 
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теб... 


Запиши си, че обект 6 е 
Гладиаторска арена и Кодировката 
ти за нея е 95. 

Ако решиш да Купиш пропуска (и 
имаш пари да го платиш), мини на 


Ако искаш да го Вземеш, но нямаш 
пари или не ти се дават, можеш да 
се биеш за него. Започваш боя с 20 
точки, „гринлонадсКкият меч, 
ризницата и ятаганът ти дават по 
още 8 точки, Косова дума МЪРТВЕЦ 
-- 10 точки. Мини на 24. 

Ако не смяташ, че пропускът ти 
трябва, можеш да продължиш на 69 
Към “Магическите Вещи” или на 52 
Към бардовете. А ако ти е писнало 
от Нощния пазар, отиваш на 49. 


КОД 


Поклащаш глава: 

-  Разказвал ми е... за 
грандиозната битка между Вас 
дВамата например! 

Ренда се намръщва: 

-- Все пак служа на Змията, нали? 
И Каквото поиска моята богиня, е 
закон за мен! Да не говорим повече 
за онези Времена! За това, Което 
ще чуеш -- и получиш -- В тази 
стая, ще ми дължиш КръВен данък! 

-- Моля? -- опулваш се. 

-- КръВен данък. Не си ли чувал 
за този тилдарсКки обичаш? Да, 
можеш да разчиташ на подкрепата 
на Змията -- но някой ден при теб 
ще се яви пратеник и ще поиска 
услуга от наше име. Каквато и да е 
пя, ще си задължен да я изпълниш! 

-- Дори убийство или Кражба? 

Ренда Кимва: 

-- Ако си съгласен с това условие, 
ще ти направя заклинание за кръвен 
данък и можем па говорим по 
същество! 

Ако се съгласиш, иди на 20. 

В противен случаш те очаква 13. 


40. 


абавление, отКриха я миналия месец 
; Зг, „и Ханко ае управителят, е пробдожаван се до стареца и : 
аДодргачите грубо ТП? склонен да наема млади бойци Като | УЧПИЗО П ; : с. 
та: В 


акьде така, бе, черен? 
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- извинете, Вие ли сте 
Бургаджа? 
Ира: А, аа, ама... -- Той се обръща. 


<- А, пи ли си младото момче с 
ухапания учител? 

-- Може и таКа аа се Каже! 

- Момент само да си внеса 
нещата и съм готов да тръгваме! 
- Кимва той и помъква денка си 
Вътре В КерВвансарая. 

След аве минути се Връща, ухилен 
до уши, яха Коня си и потегля след 
теб. 

Запиши си ноВа КодировКа за 
КерВвансарая 12 и мини на 17. 


41. 


Насочваш се по Коридора, 
определен за публиката. 

Почти е дошло Време за 
поредното “представление” и 
Арената е препълнена -- игла аа 
хВърлиш, няма Къде да падне, толкова 
многобройни са зрителите. 

Напразно се оглеждаш -- никъде 
не забелязваш търсения от теб мъж 
с белег... 

Случайно Ваигаш глава и... ето пи 
го там горе, В специалната ложа, В 
Компанията на лора Вингругър! 

Не си способен да сдържиш 
изумлението си. Та нали този 
мръсник трябва да е умрял преди 
няКоя и друга година, Когато Ринглас 
и Брейкру го хвърлиха В огъня заедно 
с Чашата на боговете? Брей, 
напоследък Всякакви мъртъвци имат 
навика да Възкръсват... 

Бътчърсуора се навежаа, явно те 
забелязва... и започва усилено да 
ръкомаха и да обяснява нещо на 


о Вингругър. 


“ Ако имаш Косова дума МЪРТВЕЦ, 
мини на ЕПИЛОГ. 
“В протуВен случай продължаваш 
с на 70. 
24 


„се ухилва: 


---ГАИГРА 


храната! 

Е, прочиташ на мечо 
Кратка лекция по Въпроса колко 
отрови би могъл да му спо 
лечителят или В яденето, Па 
питието, отпращаш Бургаожа 
някоя друга стая и се заемащ 
разказваш историята щ 
следобедните си скитания. | "9 

Мини на 22. 


14. 


Ханко Басардо ти Връчва някакво 
странни доспехи (за по-голям ефек, 
пред зрителите) и половин час по. 
Късно Вече си на покрития с пясу 
Кръг, наречен арена... 

Срещу теб, за твое изумление 
ще се бие АмазонКа на нощта, 

Не станаха ли твърде много тез, 
нощни птици В Тилдар? 

Започваш, Както знаеш, с 20 
точки. Всяко оръжие -- гринлонаск 
меч и ризница, Кама, ятаган -- пи 
носи по 5 точки. КодоВва дума 
МЪРТВЕЦ -- 10 точки. 

Мини на 24. 


44. 


... разбираш, че змиеукропителят 
и дебелият се появили малко сле 
Като пи си заминал. Бургаджа с 
затворил заедно с пиях В стаята с. 
-- и петнадесет минути по-късно 
с много притеснен Вид, примат“ 
изнесли багажа му В неуточнек 
посока. + 

Къде са отишли и защо (е, ха 
това поне не е далеч от ума 
изчезнали, никой оп присъстващи 
не знае. Е 

Ами, запиши си Кодировка 75 Х 
шКолата на Хоръхана Ч 3 щ 
КерВансарая, след което се 69 
на Картата. 


45. 

Касапинът, за твой Късмет) 
още не си е легнал. 

то те забелязва, 


пой шИР 


махай, хлапе -" , 


МЕГАИГРА 
МЕГА оо едепонинлиший 


--А, хлапе, Ринглас реши ли най- 
после, че трябва да му пусна малко 
Кръвчица? 

-- Не, идвам за друго! -- 
Поклащаш глава. -- Случайно днес 
да е минавала оттук ранена Жена 
на име Зена? Носи масивен златен 
накит... 

-- Не, не си спомням такова нещо! 
-- Касапинът поКклаща глава на свош 
ред. -- Хайде, говори с Ринглас за 
КръвопусКането... 

ОстаВяш го да се оправя с 
последните си за Вечерта пациенти 
и се Връщаш на Картапта. 

Запиши си нова Кодировка за 
Кабинета му 47. 


46. 


Найра те чаКа В Коридора пред 
стаята. 

-- Подслушвах! -- пихо ти Казва 
пя. -- Може и аа не е правилно, но... 
Харесваш ми, Бласкин! Мисля, че... 

Ако решиш да изслушаш, какво 
точно има да ти Казва, мини на 75. 

В протиВен случай я отминаваш 
и замислен излизаш от храма. Гущер, 
а? : 

Запиши си следните плаващи 
Кодировки: с 

КерВансарап -- 11. К 

Кръчмата “Счупеният сребърник” 
--21. 

И сега -- напред Към Картата 
естестВено! 


г. 


Колкото и да чукаш и блъскаш, 
ниКой не ти отваря. Дали Касапинът 
го няма Вкъщи или е решил да не. 
приема повече пациенти тази нощ, 
така и не разбираш. 

Върни се на Картата. 


+8. 


Приближаваш се 90 Ротънсуора 
и заявяваш: 
-- Наспоявам да ми обясните 


“ злобните си подли действия! 


--А? -- Обръща се той. -- Я се 
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-- Казах, че настоявам! 

-- И Какво настояваш? 

-- Аз съм мечоносец от шКолата 
на Хоръхана и оръженосец на 
Ринглас! Той пострада по Ваша Вина 
и исКам да знам ЗАЩО Водите. 
такава... 

-- Защото искам да го убия 
естестВено! Изхилва се 
Ротънсуора. -- А, искаш и да ти 
покажа причината? Ела! 

Той прави някакъв странен жест 
и изведнъж усещаш тялото ти да 
се Вцепенява. Благородникът тръгва 
нагоре по стълбите: Към стацште на 
страноприемницата. Колкото и да 
се съпротиВляваш, пялото пи 
самостоятелно го следва... Магия, 
без съмнение! 

Мини на 99. 


49. 


Тръгваш си, Крайно изтощен от 
обиколката на Нощния пазар. 

Ако имаш поне един от следните 
предмети: камъче, дървена плочка, 
статуйка на гущер с изумрудени очи 
или Кодова дума ПРОКЛЯТИЕ, мини 
на 83. 

В прогиувен случай си запиши нова 
Кодировка за Нощния пазар 54 и се 
Върни на Картата. т 

Ако нямаш ниКакВи сВободнц 
Кодировки, иди на 100. 


БО. 


Пруближаваш се до стареца и 
нагло му заявяваш: 

-- Ротънсуорд ме праща! 
Какво? Обръща се 
стреснато лечителят. -- Кой? 

Окашляш се многозначително. 

--А,лордът! -- Кимва Бургаджа. 
-- и какво иска пак? ; 

-- Да ме последваш! ; зе 

-- Тъй Кажи де, тъй кажи де! 
Чакай само да си прибера нещата 
ч.. 


-- ТоВари ги на Коня! Промяна в 


плана! ; т. г: 
Без протести Бургаджа Връща 
денкоВете Върху товарния си Кон, яха. 


„1 ездитния и тръгва след теб. 


Запиши си нова КодировКа за 
КерВвансарая 12 и мини на 17. 


51 


Набързо разказваш на Бургаджа 
за срещата със змиеукротителя. 
Странно защо, на лицето му плъзва 
усмивка на задоволство. 


-- Тъй, пъп... -- заявява пой. -- 
Добре! Само да си прибера багажа 
и пдвам! 


ДВе минути по-Късно излиза ог 
КерВансарая, ухилен до уши, яха Коня 
си и потегля след теб. 
| Запиши си нова Кодировка за 
И Кервансарая 12 и мини на 17. 


и 20 
ДВама бардове, Които са 
постаВили Килимчетата си едно до 
друго, са си обявили дуел -- Което, 
дори по дневно Време, е безкрайно 
интересно... а нощем е направо 
омагьосВащо. : 
Правилата на суела са такива, 
че единият бара трябва да започне 
„ някаКВа история -- Желателно е 
публиката да не я знае -- и Вторият 
аа я продължи, по начин, Който, дори 
аКо не е истинският, да бъде 
| постатъчно близък до реалността 
уч логичен, за да не го обВинят 
слушателите 8 празно 
фантазьорство. Първият на свой 
ред продължава историята и така, 
„ докато тя успешно завърши -- или 
„НЯКой от оВамата не успее да 
„ състави смислено разказа. си. 
Загубилият Впрочем обикноВено 
„ Плаща пиенето за цялата тълпа. А 
спечелилият прибира Всички 
подаяния. “ 
ка НаУсойвашва се ВКлючиш В Кръга 
зяпачи от. самотб” начало. 
същност за теб историята 
ЧВа от следните думи: : 
те черна сянка плъзва над 
з, паника Сррааеа градовете... 
| разтърсва В агония и зли 
раррдвар ти 
а 


1 МЕГЕИГРА 
ееатененатииатиататаниаатааатааиататаеаеаааа наи 


-- НиКога не съм чувал това 
предание, тикво! 

-- Нали целта на дуела е да не 
си го чувал! -- отвръща насмешливо 
бардът. -- Какъв ефект би имало 
иначе? ДоКъде бях стигнал? д, да! 
Оцелелите от началните осем 
магьосника ще се срещнат в 
полунощ В Деня на Коронацията на 
Върха на Високата Кула на Ларегод 
и ще произнесат последните слова 


на зловещото заклинание. И Ларегод | 


ще Възкръсне! Първият маг - 
Ротънсуора, бил определил Гущерден 
за опита си за... -- той прекъсва 
насред изречението ц 
подигравателно се поКланя на 
Колегата си. “ 

-- за опита си да покори Тилаар! 
-- решително се ВключВа Вторият 
бард. -- Можели да го спрат 
единстВено Вълшебните доспехи и 
прочутите им носители Ринглас и 
Брейкру. Брейкру обаче бил далеч от 
града... Алорд Ротънсуорд измислил 


хитър начин да се освободи от. 


Ринглас -- наел змиеукротител, 
чиято змия да ухапе мечоносеца ч 
подкупил лечител, Който да го 
доубце... Ротънсуора обаче не знаел, 
че... 

- -. че Вторият лора, 
Бътчърсуорд също е дошъл В Тилдар, 
само че тепърва започва да 
подготвя почвата за собственото 
Си нападение над града, определено 
за Русиден! Бътчърсуора, Висок мъж 
с белег през лицето, бил участвал 
В множество магически дуели и бил 
избран за Осморката капо... 

Много често на подобни дуели 
бардоВете си измислят предания... 
НО този път нещо ти подсказва, че: 
историята е истинска. И гплова Я 
прави още по-интересна. 

За нещастие не те оставят да 


Я изслушаш до Края. Някакъв едър. 


МЪЖ те стисВа силно за рамото и 
изсъсква В ухото ти: е 
-- Ела с мен! : 
АКо тръгнеш с него, мини на 5. 


В противен случай те очаква 18. 


| 
| 
| 


МЕГЕЙГРА ПП ррросвииисииите 


53. 


Претърсваш тялото, но нищо 
интересно не намираш... освен ако 
броиш за “неинтересна” малка 
статуйКа на гущер от ониКс, с очи 
от изумруа. 

Запиши си статуйКката В 
дневника и се Върни на Картата. 
Новата ти Кодировка 

“Счупения сребърник" е 2. 


Вр. 


Когато се Връщаш на Нощния 
пазар, полунощ отдавна е отминала 
и той е Вече затворен. Сергиите и 
магазинчетата са празни, само 
Вятърът подмята останали от 
напрегнатата нощ боклуци... 

Върни се на Картата. 


55. 


Мечоносецът добавя: 

-- Вече е достатъчно Късно, за 
да е отВорен-Нощният пазар... Най- 
добре се насочи натам! Ако 
потърсиш Внимателно, може да 
намериш дори й пропуск! 

Запиши си нова Кодировка за 
пазара 82 и мини на 71. 


356. 


СВиВаш рамене:, 

-- Не чак полкова спешно, струва 
ми се... Но ми Казаха, че сте най- 
добрият лечител В околностите. А 
моят господар -- смигваш му -- е 
мно-ого богат и е способен да си 
позволи най-доброто! 

-- Да, аа... -- Бургаджа разсеяно 
Комва. -- Ами, до след залез слънце 
трябва да чакам този Вестител, а 
после... После можеш да дойдеш 9 
ме потърсиш, става ли? - 

Кимваш. < 4 

„ Запиши си нова Кодировкац? за 
КерВансарая и се Върни на Картата. 
г 


57. 


„Противникът ти с ентусиазъм се 
Включва В битката, но значително 


з 


Пет 


за 
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ту отстъпва по бойни умения. 
Всъщност опитваш се да го запазиш - 
Жив, но една ТВОЯ грешка допринася 
за нанасянето на смъртоносен удар 

В гърдите му. < 

Претърсваш набързо тялото -- 
ниКаКВви интересни Вещи. Така и не 
успяваш да си отговориш на Въпроса 
Кой беше този мъж, защо искаше да 
го последваш и защо така яростно 
се би с теб... 

ВъВ Всеки случаш нищо друго 
интересно не ти се случва -- освен 
че бардовете Вече са приключили 
да разказват преданието и пак не 
успяваш.да го чуеш до Края. 

Можеш са продължиш Към 
магазинчето за магически Вещи (69): 
или Към “Крадени Вещи, изгодно” -- 
38. АКо ти е писнало от Нощния 
пазар, тръгваш си на 49. 


58. 


И както Ротънсуорд си стоиш: и 
мърмори заКлинанието си, около 
тялото му изведнъж се появява и 
затяга обръчите си огромна змия. 

С изцъКлени очи магьосникът 
започва да се бори за: Въздух. 

- -- Бласкин, наречен още Оушън... 
-- произнася змията с Вледеняващо- 
съскащ глас. -- Бе ти Казано, че 
трябва да го убиеш Веднага, щом 
можеш, нали? Ти си под защитата 
на Змията и това е единственото, 
Което те спасява този път... Бий” 
се с него и го убиш! 

Вцепенилата тялото ти магия 
изчезва... Остро парване по бедрото 
ти съобщава, че пискюлът и 
шишенцето с отроВа също са 
напуснали джоба ти. Спиралите на 


змията | около Ротънсуорд 
постепенно започват да се топят 
ВъВ Въздуха. таа 


Встъпваш В битката с 20 точки. 
Всяко оръжие -- гринлонасКи меч, 
ризница, Кама, ятаган -- ти носи 
по 8 точки. 10 -точКи ти добавя 
Кодова дума УСПЕХ. 20 точки 


"получаваш, ако имаш КръВ от 


Великата Змия. . : пръст 
Мини на 24, за да се биеш с 


с 
ге х 


МЕГЕИГРА 


Ротънсуора. Викаш. 
-- Не съм предполагал -- заявява 
59 благородникът, -- че малко Плъхче 


Като теб може да бъде особена 
умно... Но да ме заведеш направо пру 
Ринглас, това е ненадминато. Много 
благоцаря! А сега сбогом! 

Той щракВа с пръсти и пу 
бездиханен, се строполяващш на 
земята. 

Ротънсуора, ако още не пу е 
хрумнало, е извънредно могъщ 
магьосник... 

Мини на 93. 


Смесваш се любопитно с 
тълпата и с Възможно наш-нехаен 
Вид питаш аВамата разговаряшщи: 

. -- Коя е пък тази Зена? 

--Тида не си нов, хлапе? 

-- Татко е болен! -- скалъпваш 
първата лъжа, Която пи идва наум. 
- И понеже Вече съм достатъчно 
голям, той ми разреши аа... 

“ -- Това пък какво ме интересува? 
-- Махва с ръка събеседникът пи. 
-- Зена е... абе, Зена. ЛюбимКата 
на Капитана. Той нарочно я прати с 
Бътчърсуора на задача -- не полкова 
да му помага, колкото да го следи... 
И анес пак с пази цел я Върза Към 
някакъВ благородник с Крив нос, не 
му знам името. Той е от 
пришълците, пето напоследък 
залиВат града. Та, доколкото 
разбрах, тя се опитала да даде ли, 
да продаде ли нещо, Което 
отмъкнала от отпКкраднатото оня 
ден от Бътчърсуора. Някаква 
глупост, нали разбираш? И този с 
КриВия нос като разбрал, така се 
нахвърлил отгоре й, че... 

4 В този момент друг някакъв оп 
присъстващите увлича събеседника 
ти В разговор и ти считаш момента 
за подходящ да напуснеш залата. 

Ако тръгнеш Към Втория етаж 
„ по стълбите, очаква те 61. В 
|“ противен случай си записваш нова 
“„Кодировка 64 за Дома на Гущера и 
“напускаш сградата Като се Връщаш 
„на Картата С. 

Дари 60. 

Още докато приближавате 90 
та, Ротънсуорд започва | 

а 


61. 


На горния етаж има само една 
стая, чиято Врата е широко 
отворена. В разкошно обзаведения 
си “Кабинет” на масивно Кресло се 
е изтегнал и дреме невероятен 
себелак....Това е Капитанът, шефът 
на гилдията на Гущера. “ 

Можеш тихичко да се изнижеш от 
сградата, без да го безпокошш -- 
тогава записваш нова Кодировка 64 
за Дома на Гущера и се Връщаш на 
Картата. 

Можеш също таКа и аа го 
поразпиташ... 

“Ако питаш за мъжа с белега и 
жената със златния накит, мини на 


Ако питаш за Бътчърсуорд и 
Зена, мини на 92. 


69. 


Все още е твърде рано за Нощния 
пазар -- и твърде Късно за дневния. 
Сергиите са празни, магазинчетата 
затворени... Само Вятърът разнася 
останали от пазарния ден боклуци. 

Ще трябВа да дойдеш по-късно. 
Върни се на Картата - 


; 63. 
Прекрасна победа, без съмнение! 
Ва | решаваш ти И наз 
„В Живота ти, също така... 


ако имаш Ключ от стая 126 
пения сребърник”, мини на 90. В. 


р „Запиши си кодова дума МЪРТВЕЦ 


И най-трудната битка | 


| 
| 
д 


мегейра Пи 


протиВен случай се Връщаш на 
Картата. 


0+. 


Връщаш се В Дома на Гущера и 
чинно подаваш пропуска си на 
пазачите. 

--Хеш -- изненадано се провиква 
единият. -- Та този е бракуван... 
КазВай откъде го отмъкна, мръснико! 

ХуКВаш са бягаш - и се 
изплъзваш на милиметри от 
протегнатата му да те сграбчи 
ръка. 

Върни се на Картата. 


65. 


Когато се отоалечавате 
достатъчно от Кръчмата и 


 навлизате В лабиринта мръсни 


„си 
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тесни улички на бедняшкКия КВартал, 
Внезапно измъквВаш меча си от 
ножницата, обръщаш се Към 
Ротънсуорд и яростно го атакуваш. 

Започваш битКата с 20 точки. 
Гринлондски меч и ризница ти носят 
по още 10, ятаган -- 15 точки. Всеки 
от предметите златна монета, 
орех и пискюл ти дава по още 10 
точки. 30 точки пи добавя КръВ от 
Великата Змия. “ 

Сега мини на 24, за да се биеш. 


66. 


Вторият пазач сбутВва Колегата 


-- Чакай бе, този е от нашите... 
даже тази Вечер заложих на него и 
спечелих петдесет жълтици. 

И тъй Като си боец на Арената, 
Влизаш "безпрепятствено. И 
безплатно. 

Мини на 41. 


67. 


ПраВвиш няколко опита да излезеш 
от пентаграмата... НиКакъв 
резултат. Магията, 
поддържа, може да устои Както на 
ритници и удари, така и на меча ти... 

Почти си се отчаял, Когато 


Която я. 


2 


Внезапно дочуваш гласове... Вътре 
В главата си. 

За няколко секунди това е само 
какофония от звуци, после долавяш 
ч отделни думи, а накрая един оп 
гласовете -- сладък Като звън на 
Камбана надделява нас 
останалите и съвсем смислено 
заявява: 

-- Ти си под закрилата на 
СедмоцВетните богоВе, хлапе... 

Тулрод да го тръшне, ма нали 
Ринг и Брейк ги убиха завинаги, 
помисляш си ти. 

-- Не... Боговете не могат аа 
бъдат убитш -- Засмива се гласът. 
-- Той само ни изтласка назад и ни 
отне последната Възможност за 
съживяване... Но ние сме силни, Все 
още, да... И ставаме Все по-силни... 
И ще бъдем силни, докато Гущерът 
не се Възкачи на престола! Сега, ще 
продължим ли да разискваме 
теология или да се заемаме да ти 
помогнем? 

-- ЕстестВено, че предпочитам 
да ми помагаме! 

-- Добре тогава... -- Остра болка 
парва бедрото ти. -- Помни, че сме 
на една и съща страна този път... 
И докато това е така, пи си под 
наша закрила! 

Магическата стена  оКоло 
пентаграмата е изчезнала и можеш 
свободно да се дВижиш. Изчезнали 
са Впрочем орехът и статуетката... 
Какво да се прави, боговете искат 
Жертви. . 

НапусКаш бараката. Напразно 
обикаляш наоколо и разпитваш 
продавачи и Клиенти -- никой не е 
Видял мъжа с белега, нито пък 
помощниците му... 

Можеш да продължиш Към 
магическия магазин на 69 или Към 
“Крадени Вещи, изгодно” на 38. Ако 
ти е писнало от Нощния пазар, иди. 
на 49. 


ша 6: 
Накрая Бургаожа заявява: 
- г сЕ ще < му > доам 


противоотрова и до утре ще 9. 


1 -- Баха аВама. Висок мъж с белег 


й па. ЗОРА 


а аа слонанадаа и НСА 


съвсем здрав! 

-- Почакаш -- Спираш с ръка 
лечителя. -- Няма да откажеш 
глътка Вино, за аа е сигурна ръката 
мо и бистър умът, нали? -- И му 
поднасяш чаша, В Която 
предварително си налял от билето, 

- Никога не отказвам Вино! -- 
Комва той и Жадно изгълтва 
искрящото питие... 

Почти моментално погледът му 
се разфокусира, тош залита и меко 
се:отпуска на пода. Започваш да се 
съмняваш, дали не си сбъркал билето 
с някоя отрова, но след минута-две 
БургадЖжа идва на себе си ч 
изненадващо заявява: 
На тВоите 
господарк! 

Така е по-добре, нали? 
ПротиВоотровата!“ 
напомняш му ти. 

-- Какво? А, са!-- Той ще си счупи 
Врата от Кимане. -- Ами, имах 


услуги съм, 


. противоотрова... Само че един 
“благородник ми нареди да дам на. 
“ болния отвара от смъртоносни 


билкш 


Е, сега ще му дадеш 


„ исгинското лекарство! 


-- Точно тук е проблемът! -- 


“  Бургаджа услужливо се усмихва. -- 
“ Откраднаха ми част от Вещите, 


докато, хм, празнувахме снощи... И 


точно протиВвоотроВвата липсва. 
„ Мога да ти Кажа Кой я е отКраднал, 
оно... ; р 


о-Е? 


дам за 40 Жълтици -- 906. 
отаав м 


стълбите. 

междувременно ти се заема 
претърсиш Вещите му. ба 

Запиши си нова Кодировка 
школата 42. Запиши си също за 
обект 8 е Домът на Гущера 8 
Кодировката ти за него е: 19, ч 

АКо имаш Кодова сума СЕВЕР 
мини на 78. А ако нямаш такава, 
продължаваш на 35. | 


69. 
МагичесКкото магазинче, получило 
набързо, табела “Тшетску 


Вълшебства”, е призрачно осветено 
от два мъжаоиви фенера. Сух 
КльощаВ и праВ Като пръчка 
тшетски аскет (а Вероятно цу 
факир) седи по турсКи на плезгяха, 

-- Да, синКо на нощта? - 
Впренчва се тош В теб Като Влизаш, 

-- Найра ме праща... -- започваш. 
нервно. 

-- Чудесно младо девойче, нали? 
-- Той се ухилва. Имаш лошото 
усещане, че гледаш мумифициран 
скелет. 

-- Тя Каза, че, ъвъ, тук се 
продават интересни неща... 

-- ТаКа е, маКа е! -- Кимва той. 
-- Също и се купуват! Мога да пи 
предложа преКкрасни примери на. 
тшетското магическо изКуство.. 
Така Като те гледам, ти си боец. 
или поне чирак, аКо съдя п0 
Възрастта ти? Значи са ти 
абсолютно необходими наборите. 
подсилващи средства... -- Той 65р30. 
се спуска ВъВ Вътрешността Н2. 
магазинчето и се Връща с 8. 
табла шишенца и кутийки. -. 
Мехлеми за рани, животВорни 
настошки;.. | 

Мехлем. за рана няма 92 1! 
трябва, но една порция 01. 
настойката струва само г. 
Жълтици, Можеш да Купиш Колкото 
порции искаш. - 3 
„Шапка-невидимка... 
продължаВа аскетът, -- Вярно, 
е ларегодска изработка... Ш2 та 


- 


9Вна се Валя тук Ех, Как С 
: а и, и ТА. 1 ха, ти 


ват 


щ 


МЕГЕИГРА 


се радвал през младостта си... 
Незаменима беше за проникване В 
дамски спални -- Той ти намцгва. 

Летящи Килимчета, лампи с 
различни Видове духове и ботуши- 
бързоходКки не те интересуват... 

Ами, общо Взето, това е. Можеш 
да продадеш за по 60 Жълтици Всеки 
магически предмет, | Кошто 
притежаваш -- уКриватели на зло, 
магически Викачи и т.н. 

След това избирай: 

-- приказките на бардовете на 
52. , 
-- “Крадени Вещи, изгодно” на 38. 


20. 


ХукВаш Веднага Към Коридора -- 
и Към стълбището, Водещо Към 
ложата. 

И ето пи следваща изненада -- 
сблъскваш се с Ротънсуора В 
Коридора. При това този път 
магьосникът не ти оставя никакво 
Време за реакция: промърморва две 
думи и тялото ти буквално се 
Вкаменява.. 

Ако имаш пискюл и шишенце с 
отрова, мини на 58. 

В противен случай продължаваш 
на 8. 


71. 


Ринглас, изглежаа, се уморява да 
те слуша -- и да ти говори, защото 
се оптпусКа на Възглавницата и 
притВаря очи. Безспорно неприятна 

Ти жалка гледка е поразеният от 
болест могъщ мечоносец... И това 
се случва В жиВота обаче. 


Време е да го оставиш да поспи |, 


--а ти се Върни на Картата. Е 
“Ако случайно не са ти останали 
свободни Кодировки, иди на 100. 


се. 


Хаусуокър се засмиба, 


„ одобрително: 


-- Много полезна Вещ е този 
„пропуск! Отмъкнах го тази Вечер -- 
пресен-пресен е... Сигурно до упре 
“ще го сменят и Вече няма да е 


23 
Валиден, но... Чуй добрия ми съвеп 
и си Купи пи  масКировка. 


СобстВеникът беше на ръст горе- 
долу Като теб, само че трябва да 
си сложиш перука... и са си 
позамажеш черния цвят, иначе... 

Запиши си, че притежаваш 
пропуска. г 

АКо отделиш 50 Жълмтици за 
масКкировката, запиши си нова 
Кодировка за Дома на Гущера 7. 

Ако не ти се дават допълнителни 
пари. (или нямаш), Кодировката пи 
за Дома на Гущера е 23. 


23. 


Пруближаваш се до Рогънсуора 
и щом си сигурен, че те е забелязал, 
тайнствено го помамваш с пръст. 

-- Казваш, хлапе! -- Навежда се” 
той Към теб. | 

-- Една дама ме изпраща... -- 
Смигваш му. -- Дама-боец! Тя Каза, 
че задачата е изпълнена, но... 

-- Коде е тя тогава! 

- Е, нали това се Канех да Ви 
кажа! -- тросваш се, имитирайки, 
доколкото можеш, езикът на 


уличните хлапета. -- Тя се опасява за 


да се появява тук, защото срещнала 
прудности:.. така че е отседнала В 
къщата на тпатКко и исКа да се 
Видите там! Ще Ви заведа 

-- Води ме тогава! -- Кимва. 
„"Ротънсуора. ( 

Какво имаш намерение да правиш 
сега: 

-- аа го заведеш В шКолата при 
Ринглас -- мини на 60. . 

-- да се биеш с него, но извън 
Кръчмата -- иди на 65. ч : 

-- са го заведеш В дома на твоя 
приятел Тайгършарк -- отиди на 3. 


1: 24. Ф 


Капитанът няколКо секунди сляп 
те гледа, докато дочае на себе си. | 
--А2 Какво? -- зяпва той. | 
Повгаряш изказването си. 3 
--Тибе, малък плъх, чиц шпионин. 
си? -- С необичайна за дебелинап 
си бързина той измъква отняКьй! 
един меч и се нахвърля срещу те 
С : 3 аа, ДА и 


ш 


-- Жив оттук няма да излезеш... 

Започваш битката, Както е 
обичайно, с 20 точки. ВсяКо оръжие 
-- гринлондски меч, ятаган, ризница 
-- пи носи по още 5 точки. Кодова 
дума МЪРТВЕЦ ти прибавя 10 точки, 
а УСПЕХ -- 15. 

Мини на 24. 


75. 


Прибираш се, слагаш Вечерята да 
се готви, занасяш бутилка Вино горе 
В спалнята на Ринглас и се заемаш 
; да разправиш на мечоносеца 
следобедните си скитания... 
1 "Мини на 22. 


СА 76. 

Е „ АКо си се бил с Ротънсуора В 
: ЗАДНИЯ ДВОР на “"Счупения 
сребърник”, мини на 63. 

. АКо си се бил с Ротънсуора В 
СТАЯТА МУ В “Счупения сребърник”, 
мини на 80. - 

АКо си се бил с Ротънсуора В 
МРЪСНА УЛИЧКА, мини на 53. 

Ако си се бил с Ротънсуора В 
КОРИДОРА НА ГЛАДИАТОРСКАТА 
АРЕНА, мини на 29. 

“ АКо си се бил с мъжа Край 
аВамата бардове, мини на 57. 

Ако си се бил с мъжа В бараката 
„на Нощния пазар, мини на 81. 
„„АКо си се бил с продавача 6 
“Крадени Вещи, изгодно”, мини на 30. 

Ако си се бил с тримата мъже 

. на изхода на пазара, можеш аа 

„ продължиш на Картата. а, 

Ако си се бил с пазачите на Дома 
 Гущера, мини на 91. 

Ако си се бил с Капитана, мини 

на 87. 


д ме из 
ъоб 


прати спешно 
ще » 


ат АЛО ИА а 


Жена, Зена. 

-- Бътчър е на Гладиаторската 
арена. Каза, че отиВвал са се 
забавлява! -- Капитанът сбърчва 
нос. -- А Зена, Както Ротънсуорд 
много добре би прябВало да знае, в 
при някой от докторите. И м 
предаш, че ако умре, ще му държа 
лично отговорен! 

Кимваш и доволен се изнизВваш оп 
стаята. 

Запиши си нова КодировКка за 
Арената 97. 

Запиши си КодировКки за 
докторските Кабинети: 10 за Хуугър, 
36 за Дирт и 45 за Касапина. 

НоВата ти кодировка за Дома на 
Гущера е 64. 


78. 


В аенка на Бургаджа отКриваш 
множестВо интересни Вещи. Но 
работа ще ми свършат само две 
неща: шишенце с приспивателно и 
украсен с руни арабски ятаган. 

Запиши придобиВките си В 
дневника и можеш да продължиш на 
Картата. 


79. 


След Като овациите на публиката 
заглъхват, ХанКо Басардо те 
отвежда обратно В стаята, прибира. 
си театралните” доспехи и ти. 
Връчва честно спечелените 100 
жълтици, 

-- Пак заповяцаш! Добър боец си! 
-- Кимва ти той. -- Но само по една 
схватка на Вечер, нали няма 9а 
забравиш?. 


КимвВаш и напускаш доволен“ 


сградата: ; 
Запиши си Кодова дума УСПЕХ И. 
нова Кодировка за Арената 94. | 


80. : | 


- Доколкото познаваш навиците на. 


1 
тилдарските съдържатели На. 
странноприемници и техните гости, 
дори и някой да е чул звъна на оръжия 
и шума от битката, няма да С0. 
направи труда да проверява Какво 


ПЕРА 5 с: | на 4 


МЕГЕЙГРА ОП ПР татролиеттищов 


става... Това да не ти е двадесети 
Век! 

Така че най-спокойно се заемаш 
да „претърсиш багажа на 
Ротънсуора. 

Намираш голямо Количество 
непонятни за теб Вещи, повечето 
от Които, без съмнение, са свързани 
с правенето на магии... и 
следователно могат да бъдат 
опасни. Така че не ги пипаш. 

Намираш също Кесия с 200 
Жълтици, Която Веднага прибираш 
Като обезщетение за преживяното. 

Намираш статуйка на гущер от 
ониКс, с очи от рубин. 

Намираш също Вързани на пачка 
ръКописи, написани със сложно 
украсени ларегодсКки руни... това 
може и да е няКаква лична 
Кореспонденция с Красива дама, но... 
Е, пакива неща Винаги си струва 
да се отмъКВат от сташ на 
благородници, май. 

Освен тоВа намираш и едно 
преинтересно шишенце с лаконичен 
надпис: “Три Капки на половин литър 
Вино”. Дали е няКакво понизиращо 
средство или е отрова? 

След Като запишеш В дневника 
Каквото смяташ за необходимо, 
можеш да се Върнеш на Картата. 

Новата ти Кодировка за 
“Счупения сребърник” е 2. 


81. 


Поваляш прогивника си с ловък 
удар и понечваш да хукнеш през 
Вратата. ; 

Нещо сякаш те Кара да се 
обърнеш за “последно сбогом С 
чудаКка Край огнището -- почно 8 
този момент случаен по-ярък пламък 
освепява лицето му достатъчно, за 
да забележиш масиВен белег, 
започващ от Веждата и свършващ 
Край устата му. 

Ако белегът те накара да се 
приближиш Към мъжа, мини на 28. 

В противен случай по нао-бързия 
начин напускаш пазара на 49. 


“| мрънка... 


25 
89. 


Интересно Как досега не си се 
сетил да посетиш Нощния пазар! 

Та той е дори по-привлекателен, 
отколкото през деня! Горяг 
множество фенери, свири музика, 
тълпи Клиенти се мотаят около 
сергиите... Огнегълтачи, акробати, 
бардове -- че повечето от тия през 
деня изобщо ги няма пук! 

Възможностите ти, Както ги 
Вижаам, са три: 

-- да се насочиш Ком магазина 
за магически принадлежности -- 69 

-- да послушаш КаКви истории 
разказват двамата бардове наблизо 
-- 52 : 

-- да Видиш сергията, на Която 
нагло Виси надпис “Крадени Вещи, 
изгодно” -- 38. 

Или да си ходиш обратно на 
Картата... ако имаш някоя свободна 
Кодировка, ае. 


83. 


В сенките на изхода на пазара 
те причакват трима грамадни 
мъжаги. 

Щом се приближаваш, те се 
нахвърлят Върху теб... 

Започваш битката с 20 точки. 
Всяко от оръжията: гринлондски 
меч, ятаган, Кама и ризница ти 
добавя по 8 точки. 

Ако победиш В битката с първия 
нападател, добавяш си 10 точки, 
изчисляваш точките на следващия 
и продължаваш с ОСТАНАЛАТА ти от. 
предишната схватка издръжливост. 

Мини на 24, за да се биеш. 


8+. 


Щом пристигате В шКолата, 
Бургаджа Веднага се заема да 
преглежда Ринглас, цъКа с език, 
изобщо дава си Вид на 
много зает лечител. < 

АКО го оставиш да приложи 
някакво лечение Върху Ринглас, мини 
на 96. ; : 


В случай, че ти исКаш да 
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приложиш змийсКото биле Върху 
Бургаджа, иди на 68. 


85. 


Многократно се опитваш па 
излезеш от пентаграмата, но нищо 
не се получава. Блоскаш с меча по 
магическата стена до пълно 
изтощение, риташ я, удряш я с 
Юмруци... 

После Въздухът ти постепенно 
свършва (защото магическата 
стена те е затворила херметично) 
и ти умираш от задушаване точно 
Както мъжът с белега ти обеща. 

Мини на 90. 


таа 86. 


КаКто си слушаш с половин ухо 
: лудия Ротънсуорд и мрачно 
5 размишляваш Върху нещастието са 
“ бъдеш избран за СВещен Войн 
Вместо за чирак на шамана 
примерно, чуВаш Косторазтърсващ 
„смях -- Вътре В главата си-- и 
- нечий гъгниВ, фъфлещ глас ти 
проговаря (пак Вътре В мозъка): 
“5 Имаш Късмет да си под 
„ защитата на СиВия бог, хлапе! Да 
не мислеше, че ще те оставя да 
- умреш? В замяна на спасението ти 
искам само тази чудесна брошка... 
“ И без да чака съгласие или 
отрицание, гласът заглъхва. к 
“  Усещаш остра болка на хълбока 
си-- и след тоВа отноВо можеш аа 
ЗВижиш. ПотърквВаш болезненото 
„място... По-Късно ще отКриеш там 
еда от изгаряне, от Която ще ти 
тане белег с формата на 
КриВено от смях лице. Сега по- 


ото е, че отКриВаш липсата 


а алгиатпинсииа 


та АИГРА 


Гринлондски меч и ризница ти 
по 10 точки, ятаган -- 15. Орех 
пискюл -- по още 10 точки. 30 тоцо 
ти носи Кръв от Великата За 
След Като пресметнеш Всичк 
мини на 24, за да се биеш. 9, 


87. 


Задържаш меча си на милимем 
от гърлото на поВаления с 
протиВник. 

-- Не съм ничий шпионин, освец 
на самия себе сшШ -- отбелязва 
меко. -- А сега ще е най-добре ба 
ми Кажеш Каквото знаеш, защото 

-- Добре, добре! Само затвори 
Вратата:.. -- Капитанът покорно 
остава на пода, докато изпълни 
молбата му. -- Не искам някой да се 
Качи ида ме Види В това унизително 
положение... 

-- СВеденията! 

-- Добре де! Мъжът се нарича: 
Бътчърсуора, могъщ магьосник от 
Ордена на Гущера. Жената е Зена.. 
моя шпионка ш съратничка. Зена 
беше ранена днес и ако много пи 
трябва, мпърси я при някой от 
докторите. Бътчърсуорд отиде да 
се забавлява на Гладиаторската 


- арена. Сега, много те моля, прибери. 


1 


Тладиаторската арена 97, Както 0 


този меч и... просто напусни Дома | 
на Гущера, става ли? | 
“Това и праВиш. Жалко нещо са 
побзбените престъпници, не мислиш. 
и? | 

Запиши си нова Кодировка 34 
Кодировки за кабинетите На 
тримата лекари: Хуугър -- 10, Дир 
-- 36, Касапина -- 45. 

НоВата Кодировка за Дома Н2 
Гущера е 64. : | 
Г 


набързо си платил 
Престош, Взел си бага! 


мМЕгГаИНгГРА 


Но 
СЯт и се изнесъл В неопределена посока. |. чинно.. 


Никой обаче не знае Къде е отишъл. 

Не ти остава нищо друго, освен 
да си запишеш КодироВка 33 за 
КерВансарая и 75 за ШКоламта на 
Хоръханад, след Което да се Върнеш 
на Картата. . 


89. 


Гневно изсумтяваш: -. 
-- Двадесет Жълтици? Че аз да 
не ги греба с Кофи тези пари? 
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- Но не изпитваш поВече 
Късмета си, а се изнизваш тихо през 
Вратата. 

Запиши Каквото от намереното 
смяташ за необходимо В дневника и 
се Върни на Картата. г 
„„ Новата ти Кодировка за 
Счупения сребърник” е 2. 


91. 


След Като пазачите Вече са 
бездиханни трупове, нямаш проблеми 


-- Плащаш и Влизаш... или не | "при Влизането В сградата... Само 


плащаш и не Влизаш! -- СВива рамене 
пазачът. 

Не забравяй аа си извадиш парите 
за Вход. 

Мини на 41. 


90. 


дето трябваше да си Купуваш 
пропуск, а? 

Просторното фоапе, В Което се 
озоваваш, пи дава два избора за 
движение: : 

-- нагоре по стълбите Към 
Втория етаж (61) 1 

-- Към залата, разположена В 


Най-спокойно се Връщаш В| дъното на фоайето (34). 


“Сребърника”, Качваш се по 
стълбите и пробваш Ключа си на 
стая 12... никакви проблеми. 

Стаята безспорно е 
принадлежала на Ротънсуора -- най- 
малКото защото Върху нощната 
риза, Която откриваш на леглото, е 
избродирано името му. : 

В багажа му обаче, общо взето, 
няма много интересни неща. 
Намираш Ккесия с 200 жълтици, 


99. 


Капитанът изумено те поглежда. 
Трябва му почти минута да се 
поразсъни и да попита: я 

-- Кош пък пе праща, та питаш 
за тях двамата? 

Ако му отговориш, че си пратеник 
на Ротънсуора, мини на 77. 

Ако излъжеш, че се познаваш с 


статушка на гущер с очи от | Бътчърсуорд отдавна, иди на 74. 


изумруд, разни дрехи (те обаче не 
ти трябват)... 

Впрочем нямаш и много Време за 
щателно преравяне на Вещите, 
защото Внезапно на Вратата на 
стаята застава съдържателката 
на Кръчмата: аа 

-- Какво правиш тук, хлапе? 

-- Ами, аз... аа 

- Ти не беше ли онзи, дето 
търсеше Ротънсуорд сутринта? 


Кимваш. 
-- Да Крадеш от стаята му ли 
си дошъл? -- Тя заплашително 


“размахва метлата В ръката си. 


Налудничаво -- Какво си мисли, че, 
струва тя срещу мечоносец като 
теб? с 


-- Не, имам КЛЮЧ -- отговаряш 


93. 

Със смъртта ти достъпът на 
злите сили на Гущера до Ринглас е 
отворен... : 

- И Както ще ти обясня, той не 
само умира В адски мъки, но п 
самият Тилдар ще бъде разрушен из 


основи, защото Вълшебните доспехи. 


и драконоВите Коне не могат 9а. 
послужат на Доброто без 
притежателите си... 

“КРАЙ НА ИГРАТА. 


94. 


Пазачите те пускат 8 Арената, 2 ; 
но ХанКо Басардо е този, който те 


(, 


(| 


7 


ааа тегаигео 


спира да се биеш Втори път: 

-- По една схватка на Вечер, нали 
се разбрахме? 

Не ти остава друго, освен да се 
Върнеш на Картата. 


95. 


ГладиаторсКата арена е една опа 
многото ноВи сгради, изникнали В 
Тилдар-ам-Рот през последните 
месеци. Един поглед Към пищно 
натруфения Вход, украсен с арки, 
поддържани от Кариатиди и разни 
други барелефи и глупости, е 
достатъчен да разбереш за 
забавление на Коя част от 
населението на града е 
предназначена арената... 

Двама пазачи В зелени ливрец 
стоят на Входа, очевидно с цел да 
не пускат Вътре такива дрипльовци 
Като теб. 

-- ДВадесет Жълтици Вхос! -- 
изръмжавВа единият. 

ОбясняВаш им, че Хаусуокър те 
изпраща. Това моментално променя 
отношението им. 

-- От тук и наляво... -- упътва 
те пърВият. 

Тръгваш по посочения ти Коридор. 

Ако имаш Кодова дума ТАРАЛЕЖ, 
мини на 14. 

В протиВен случай продължаваш 
на 25. + 


96. 
Най-накрая Бургаджа заявява: 
“ -- Да, типичен случаш Сега ще 
му дам от противоотровата и бо 


"утре ще е на Крака! 


Веднага щом отпива от еликсира 


В поднесеното Към устните му. 


шишенце, Ринглас изпада В агония и 
умира петнадесет минути по-късно. 


Това, че отсичаш главата на 


Бургаджа, не оправя нещата. 
Мини на 98. 


Прада 97. - 
Гладиаторската арена е една от 


Зад 
Ди 


огото нови сгради, изникнали 8 


Тилдар-ам-Рот през последните 
месеци. Един поглед Към пищно 
натруфения. Вход, украсен с арки 
поддържани от Кариатиди и разни 
други барелефи и глупости, с 
достатъчен да разбереш за 
забавление на Коя част оп 
населението на града с 
предназначена арената... 

ДВама пазачи В зелени ливрец 
стоят на Входа, очевидно с цел да 
не пускат Вътре такива дрипльовци 
Като теб. 

-- Двадесет Жълтици Вход! -- 
изръмжава единият. 

Ако имаш Кодова дума УСПЕХ, 
мини на 66. 

АКо платиш, иди на 89. 

А ако нямаш пари, можеш са се 
биеш с пазачите на 9. 


98. 


Смъртта на Ринглас позволява на 
силите на Гущера безпрепятствено 
да превземат  Тилдар... На 
следващата сутрин научаваш и за 
смъртта на БрейКру, убит В схватка 
с наемници... 

Що се отнася до теб самия, 
оживяВаш. И се радваш на факта, 
че си ЖжиВ, точно още три дни. 
Защото на Гущерден (популярен 
празник В Тилаар), градът е изтрит 
от лицето на земята заедно с 


" цялото си население. 


КРАЙ НА ИГРАТА 


99. 


Обхванат от същото 
Вцепенение, изкачваш спълбите след 
Ротънсуорд и Влизаш В стаята му: 
Стая М12. Сядаш В едно от 
Креслата... и повече ц малкото си 
пръстче не си способен 98 
помръднеш. 

-- Много се радвам, че се добра“ 
9о теб, плъхче такова! -- заядява 
благородникът и се настанява в 
Креслото срещу теб. -- 10 
ебинстВен пречеше на плановете 
ми. Сега Вече няма да има Кой 98 
ме спре! И понеже ти си любопитен 


| 


МЕГЕАИГРА 
ро иоо 


да научиш нещо ново, а на мен 
ужасно ми се исКа да споделя с 
някого планоВете си... преди аа 
умреш, ще разбереш това, за Което 
си дошъл! -- Той зловещо се ухилва. 
-- Аз съм член на Осморката. Осем 
Велики магьосника сме се събрали, 
за да Върнем славата на Стария 
сВят! Тилдар, ха! Плъхове по земите 
на ЕдинстВения бог! Слабаци с 
чоВешко потекло, Които не струват 
дори парите, Които харча, за да ги 
подкупя! Ларегод, ето мястото, В 
Което си струва да живееш! И ние, 
осмината, ще Възродим Ларегод и 
ще изтрием позора на Тилаар! 

Тилрод да го Вземе, този си Вярва 
В КакВото говори! 

-- Гущерът ни Води... -- Очите 
на Ротънсуорд исКрят налудничаво. 
- И под неговата Команда ще 
съживВим  отмтноВо > Ларегод... 
Вълшебните доспехи, Казва Гущерът, 
могат да ни спрат -- те и техните 
носители. ЛиквВидираме носителите 
и Тилдар е В наша Власт! Ха! Гледай 
само! -- Той протяга ръка и от 
пръстите му изблиКкВа синя 
сВетлина, Която буквално Взривява 


поставената под прозореца 
масичка. 

Един луд... само че луд и 
магьосник! ОтВвратителна 
Комбинация! 

-- А теб -- добавя зловещо 


Ротънсуорад -- ще ликвидирам по 
особено неприятен начин! Ще стоиш 
така, окован от магията ми, докато 
пукнеш от Жажда и глад! Ще се 
Върна някой ден... да изнеса трупа 
ти. 

Ако имаш златна монета и 
инКрустирана с камъни брошКа 
(бижу), минаваш на 86. 

В противен случай продължаваш 
на 93. 


100. 


КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ: Вероятно, 
ако и Когато “Руините на Ларегод 
след две-три години се появи на 
пазара събран В Книга, тук ще 
можеш да продължиш спокойно 
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играта, защото ще притежаваш 
КодироВки, Които В разказа не са 
разработени -- главно защото 
изисКВанията за Компактност 8 
списанието не  позволяВвап 
разгръщането на повече от една 
сюжетна линия. Все пак има поне 
една кодировка, Която не си получил, 
щом си тук... Налага се да започнеш 
от началото и да я намериш. 


кратери 

Това НЕ Е Краят. на 
приключението. В брош 10 очаквай 
третата серия от “Руините на 
Ларегод”, В Която, ако имаш Късмет, 
ще успееш да намериш 
протиВвоотроВвата и да изправиш 
Ринглас на Крака... 

Междувременно си запази 
дневника, получен дотук -- както 
Вече си се сетил, Всички предмети, 
Кодови думи и пари ще ти трябват 
и В третата серия. 

А докато чакаш ноВия брой, 
помисли си Върху един избор... 

Първоначално “Руините на 
Ларегод” трябваше да бъде 
“стартоВ” епизод на сериала 
“Възходът на Ларегод” и да се 
събере В един брой... Вместо това 
тош се превърна В самостоятелен 
серцал! "Второначално” трябваше 
да бъде три серии, Колкото си е, 
стандартният размер... но, ако Във 
Всяка серия се появява по един 
магьосник от Осморкапта, 
“Руините” яВно ще обхване общо 9 
серци, условно разделени на Книга 
на Оушън”, Която получаваш тук 
сега, “Книга на Брейкру” и "Книга 
на Ринглас”. 

АКо сериалът продължи В 
списанието, последната му част ще 
излезе някъде май-Юни и дотогава 
други мои разкази-игри няма да се 
появяват 8 МЕГА, но за сметка на 
това ще имаш две Книги-игри В. 
повече. се 

Ако пусна “Книга на Брейкру” и 
“Книга на Ринглас” Като Книги, 
съобразявайки се с издателските. 
планове, те пак ще се появят през 


МЕГЕИГРА 


май-юни най-Вероятно. Ще останат някой ред За раси, Какво 
за по-Късно други мош Книги... но пък предпочиташ. с деш, че 


каквато е Волята на читателите 


е получиш още два сериала В 
с с и глова сплава! 


списанието: единият е “Драконови 
Криле”, за другия ще му мисля Като 
му дойде Времето. 

Така че, поумувай над тези два 


Варианта, моля! И после ми драсни о у , 
ше, Поза 
(РР кой 


ПРЪСТЕН НА ОСТРОВА“. 


КОЛЕКТИВНО СИ ПОСИПВАМЕ КОСИТЕ С ПЕПЕЛ и горко 
плачем... почем става Въпрос за бедното МЕГА отроче с 
пръстеновиана форма. 

ПРИЗНАНИЕ ПЪРВО (Елена е на Колене!): Като огговорен 
редактор за седми брош, бях задължена да прочета ВСИЧКИ 
материали за списанието - от първа 90. последна страница. С 


грях на душа признавам (и се покашвам), че Като стигнах 90” 


“ "Пръстена", захвърлих материала Встрани - след 10. часа 
- редакционно заседание просто нямах сила да чета глупости... 


„Така че Вината е моя. Така че навличам черна Власеница и. 


“отиВам на торището да се покайвам 7 дни. 
ПРИЗНАНИЕ ВТОРО (Пепи моли за милост): Корицата на 
списанието, Както Винаги, бе готова 


“ " - дълго преди самия брои -. 
и "Пръстенът" беше обяВен на нея. Така че просто Въздъхнах. 


„  спбкойно Като Видях ръКописа и го сложих В папката. И аз не. 


си, че по-лош от първата 


признайте - 


Ви аа приемете, че | 


не е имало “Пръстен на острова: 


“1 


НЯКОШ от следващите броеве: | 


МЕГЕИГРА 


мухата си спом 


(По разбираеми причини не пуб, 


на Езъл Мухата 


ЦНААНИ: 
да обяви сп 0 


за ркмо 
Дачи 


хА сезнари ч ма“ 


МУ 

Пред много години, 
Когато бях Все още млад и 
нацВен, често ми се случваше 
да не се ВслушВвам, В 
съветите на баща си, стария 
ч опитен рицар-Злодапй 
Аспирин ИграйпоКер. “3-з- 
запомни, си-си-сине” - Казваше 
той (старият Аспирин 
заекваше умопомрачително) - 
“н-н-ниКога н-н-не, н-н- 
нарушавай т-т-тоВва с-с-с..., 
древно п-п-правило: К-К-К...”. 

Е, можете ли да ме 
Вините? Преди старецът да 
успееше да доВърши дори 
един-единстВен от 
безценните си съвети, аз 
Вече бях напуснал Кощата, за 
да Клеветя най-добрите си 
приятели, пред 


„Галактическата полиция, да 


Крада  чистачКките на 
Космическите Кораби по 
паркингите, да подливам вода 
на пльоците и изобщо да 
праВя Всички онези неща, 
Коцто ме забавляваха на 
младини. 

Та никак не беше чудно, че 
един прекрасен ден попаднах 
В Централния затвор на 


7 


ПЯ 


мр м 


я 
ИДА Тебр Л кое те 
и 


„Че Кррекруор 
Мура сицдалф вили грешки.) 
длдр ме мм: 


ският екип държи 
нМ получи троен хонорар, 


Марко? 


Портокал по (общо Взето, 
скалъпено) обВинение В 
саботаж срещу Космическия 
автобус “Слънчице”, 
превозващ децата до една 
орбитална детска градина. 
ПротиВно на очакванията " 
ми, В затвора не беше чак 
толкова лошо. Имаше сума 
ти интересни хора, от Кошто 
научих много ноВи и полезни 
неща (как да отварям 
цифрови - ключалки; че 
Земята е Кръгла; Кое е напй- 
бързото жиВотно в 
Мъглявината Андромеда и 
т.н.), топла храна на Кореми , 
една от най-големите 
Паралелни библиотеки В 
Галактиката. ; 
Нека да обясня. 
Паралелните библиотеки се , 
отличават от обикновените 
по това, че читателят може 
са ползва не само Книгите, 
Които се намират по .. 
рафтоВете им, но и Книгите, 
Които се намират по 
рафтовете на ВСЯКА “ 
библиотека Във ВСЯКА 
паралелна на нашата Вселена. 


рока ММ 


Ужасно много Книги. А 43, 


| е 


3 


др чЕгайгРа 


32 


поне тогава, обичах да чета, 
така че прекарвах В 
библиотеката по цели 
седмици. 

Така попаднах на “Замъкът 
на таласъмите” от няКой си 
Колин Уолъмбъри. ПърВо си 
помислих, че  тоВа е 
некадърно продължение на 
“Резерватът на таласоъмите” 
на Клифърд Саймък или пък 
на “Дебелото черво на 
таласъмите” от Бийтългойз 
Уижнсфуондържсз, но се 
позачетох и Видях, че тази 
Книга няма нищо общо с 
Книгите, Кошто бях чел 
дотогава. ПредстаВете си 
само: тоВа забележително 
произведение не се четеше 
скучна страница след скучна 
страница, а скучен епизода 


след скучен епизоа! 
Читателят не само беше 
„ свидетел на тъпото 
дейстВие, но дори и 


участваше В него! И, най- 
досадното от ВсичКо - Както 
и В истинския живот, играта 
имаше и добри, и лоши 
Варианти!!! 

Идеята беше очарователно 
отВратителна. Не спах от 
Волнение цяла нощ, четях и 
препрочитах “Замъкът на 
таласъмите” и Все повече се 

; убежаавах какъВ невероятен 
6. потенциал имаше В Книгите- 
ш  шери. 

| Е, не ВсичКо ми харесваше, 
Според мен беше Крайно 
. нечестно играта аа е 
|“ построена логично. ОтКъде- 

| накоде читателите, - Кошто 


“ правеха Верни избори, 


трябваше | да бъдат 
награждавани с добрите 
Варианти? И защо, по 
аяволите, трябваше накрад 
да побеждава Доброто?! 
Захвърлих Книгата и се 
замечтах за своя собстВена 
Книга-игра, наполно по мой 
Вкус, Езъл Мухата ом 
последната до пърВата 
страница. 

На следващия ден Взех от 
библиотптекама 
“Изпитанието” на МайКъл 
Майнакрайм и Видях, че той 
Вече ме беше изпреварил. 

Четях я ци ридаех. В тази 
Книга имаше ВсичКо, Което 
сам исКах да създам! 
УмстВено недоразвит главен 
герой, старателно обмислен 
идиотски сюжет, множество 
побъркани странични герои ц 
хиляди, хиляди ЛОГИЧЕСКИ 
ЗАДАЧИ!!! 

Съвзех се с усилие: 
Оставаше ми само едно. 
Трябваше да “призная 
превъзходството на гения и 
да стана най-Верният му 
почитател. ПроВверих 8 
темпоралния Каталог на 
библиотеката и Видях, че ме 
очакват още десетки Книги 
от същия автор. Потрибвах 
роце и се Кикотех. 


ИГРАТА ТЕПЪРВА 
ЗАПОЧВАШЕ!!! 


„(мемоарите на 
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Зад прозореца унило се сипят 
+ мътни дъждовни струш. Облягам 
: рамо на стената и ХВърлям поглед 
1 надолу. Три етажа под мен редките 
минувачи бързат по моКрия 
| тротоар, прикрити под чадърите 
си. Фасадите отсреща изглеждат 
безформени и сиви, сякаш Всеки 
1 момент пороят ще ги размие, за 
| да остави място за нещо по- 
| прилично. В паКова Време нашият 
| Грийнстаун изглежда точно това, 
| Което си е В действителност -- 
| 
| 


студен и грозен град, израснал 
набързо с парите от 
дърводобивната промишленост по 
Време на големия бум преди 
СВетоВната Война. А още го помня 
Какъв беше някога -- прилично малко 
градче, обкръжено от реки, горички 
и пасища, Където ходехме да играем 
Като хлапета. Сигурно затова 
преди аВеста години основателите 
са го нареКкли Грийнстаун -- град 
на зеленината. Но сега от ония 
идилични Времена е останало само 
названието... 

Въздъхвам и уморено потривам 
чело. Както Винаги след среанощен 
| покер, В главата ми пулсира тъпо, 
13 отВратително главоболие. А 
ва гледката отсреща с нищо не ме 
облекчава. Но аз упорито 
продължавам да зяпам през 
стъклото. Ще стоя така поне още 
три минути -- нека дам на Рупърт 
шанс да омпие пайничко от 
шишето В бюрото си. Срамува се, 
горкият. Добро ченге беше, но пова 
пиене му изяде главата. И жена му 
аз, 
че да му държа сметка? Вярно, пия 
с мярка, но това не пречи Вечно да 

а пара. Ах, 
| Зад 
ооо на бю 


ония В Конгреса най-сетне с 
проумели. Напоследък Все 
упорито се носят слухове, че 


а го 
По- 


отменят забраната. Мене щ 
питат -- Крайно Време е да го 
сторят. Цели дВанайсет години 


тормозят мъжКата половина от 
америКансКкото населенце. и 
постигнаха ли нещо? Друг пъп 
Само напълниха гушата на 
организираната престъпност за 
наша сметка. Не че имам нещо 
протиВ -- покраш подземния сВят 
честичко се отваря работа за 
частните детеКтиВви. Но по 
принцип и аВамата с Рупърт 
гледаме да споицм по-настрани ом 
ония момчета. Най-често се 
задоволяваме с пърсене на избягали 
съпрузи или разкриване на изневяра 
от едната или другата страна. Не 
е Кош знае КолКо доходно, но пък ц 
не поемаш рисКа да пи забият някой 
Куршум В гърба. 

Рупърт пали цигара, сухва 
Клечката, после я захвърля В ъгъла 
и бодро съобщава: 

-- Днес КВвазимодо няма даа дойде. 

Философски сВиВам рамене. 
КВазимодо Викаме на стария негър, 
Който чисти Кантората срещу 
дВайсет цента на ден. И пъй Като 
не е получавал Въпросната сума 
поне от три седмици насам, явно 
най-после е решил да осъществи 
заплахите си и да ни остави 
потънали В боКлуци. 

-- То пъК едно чистене... - 
продължава Все тъй бодро Рупърт: 
--Ис него, и без него -- Все тай. 

Сякаш за са докаже думите с, 
той става, откъсва Вчерашния 
Айст от Календара и го пуска на 
Пода. Да, топката смачкана хартия 
наистина не прави Впечатление 
Сред другите боклуци. Сядам 389 
бюрото си и разсеяно забивам 
поглед В Календара. Ден Като 9е" 
-- 18 октомври 1932 година. 

В този момент на Вратата С 
почуква. 


Продължавам на 19. 
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Рупърт ме поглежда мрачно. 

-- Чудя се защо ли те търпя още 
с тая тВоя дървена ирландска 
глава. 

-- Защото ниКъде няма аа 
намериш по-добър приятел и 
партньор -- ухилвам се аз. Бих 
могъл да Кажа и друго -- че след 
Като го изхвърлиха от полицията, 
ниКъде няма да си намери работа. 
Но между приятели такива неща не 
се говорят. Още повече, че 
навремето и аз самият едва успях 
да напусна по собстВено желание, 
след Като при един спор разкрасих 
физиономията на лейтенант 
Демлър. Както се Казва, не хвърляш 
Камъни, ако живееш В стъКлена 
къща. 

-- Добре де -- Въздъхва Рупърт. 
-- Само стой настрани и недей да 
се месиш. Ако момчето дойае, 
остави го на мен. 

Кимвам и се оттеглям В другия 
ъгъл, Където намирам укритие зад 
една прашна изкуствена палма. 
Озъртам се Към Рупърт -- пак чете 
Вестника. Или поне таКа изглежда 
отстрани. Всъщност знам, че нищо 
В салона не убягва от погледа му. 

Поглеждам гишето... и дъхът ми 
спира. Това ппрябва да е нашият 
човек -- млад, ВисоК, с дълга черна 
Коса. Прегънал се е почти на две и 
разговаря с чиновника. Онзи 
Възразява нещо, после изслушва 
отговора и почва да рови из 
грамадния Класьор пред себе си. 

След минута В ръката му се появява 
дебел КафяВ плик. Младежът поема 
писмото и го пъхва Във Вътрешния 
джоб на саКото си -- наистина не 
носи Връхна дреха. Интересно, сух 
е-- сали не е пристигнал с Кола? 

Озъртам се Към Рупърт. Да не 
повярваш -- продължава да си чете 
най-спокойно. Да не би пък наистина 
да се е разсеял? Вацгни глава, бе, 
чоВек! Ще изтървем момчето и 

„ аВете хиляди долара! 

“ ОтноВо завъртам глава Към 

„ гишето... и погледът на младежа 
ме посреща от упор. Неволно 


изтръпвам. В тия черни очи има 
нещо студено и Жестоко. Само 
Веднъж съм Виждал такъв поглед 
-- преди години, Когато още 
работех В полицията и след две 
години издирване най-сетне 
спипахме смахнатия ДЖон Хилдрет, 
дето Вестникарите го бяха нарекли 
Хирурга”. Същите очи имаше -- 
спокойни, преценяващи и дори малко 
дружелюбни, но погледнеш ли ги, 
Веднага усещаш, че при първа 
Възможност е готов да ти пререже 
гърлото. 

Усетил ли ме е? Не мога аа 
преценя, защото Веднага отпусКкам 
Клепачи. Изчаквам една-дВе секунди, 
после навеждам глава и чак тогава 
отВарям очи. Оглеждам се. На три 
Крачки от мен има маса, отрупана 
с бланки за телеграми. Пристъпвам 
до нея, Вадя авломатичната 
писалка от джоба си и чак тогава 
поглеждам гишето. Младежът Вече 
Крачи Към изхода. А Рупърт? Чете 
Вестник, негодникът! Май наистина 
се е залисал. Ще го убия! ДВе 
хилядарки са това! 

Спокойно, човече, Казвам си аз. 
Досега Рупърт не те е подвеждал 
нито Веднъж. Само се преструва. 
Ей сега ще хуКне подир онзи тип. 
Дай му само пет секунди. 

Добре де, ами аКо не е така? Ако 
го оставя да си чете, а момчето 
Вземе, че изчезне? Тогава? Нямам 
Време за Колебания. Какво да правя, 
по дяволите? 

Да тръгна след младежа -- 
минавам на 36. 

Да оставя ВсичКо В ръцете на 
Рупърт -- продължавам на 12. 
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Никога не съм Виждал салоните 
на централната поща толкова 
претъпкани. Май народът търси 
тук убежище оп дъжда. Из 
задушния Въздух се носи мирис на 
пот и мокри дрехи. Промъквам се 
през навалицата Към гишето, над 
Което едва личат избледнелите 
букви на Вехта табела: ПРАТКИ ДО 


ар идани чи 


ИИИЩА 


И ---- мее л- а 
еи ооо МЕГАИГер 


ПОИСКВАНЕ. 

Оглеждам се. От Рупърт няма и 
следа. Къде се е дянал? А, ето го! 
Усърдно чете Вестник В ъгъла ч 
сякаш не обръща Внимание на 
стълпотворенцието наоколо. Но 
Когато се прибложавам, топ ме 
стрелва за миг с поглед и изсъсква: 

-- Изчезваш Разсешйваш ме. 

-- Да се е мяркал нашият човек? 
-- питам аз. 

- Още не. Изчезва, Патрик. 
Знаеш, че Винаги работя сам. 

ПоКолебавам се. По принцип 
Рупърт е прав -- двама души Винаги 
бият на очи. Но пък има един Куп 
трикове, за Които трябват именно 
двама, че и трима преследвачи. 
ОсВен моВа и на мен ми се ще аа 
Видя Кого точно себнем -- спига 
да се появи, разбира се. 

И тьо, да остана ли? 

Да -- минавам на 2. 

Не -- продължавам на 17. 


ГА 


Имам чувството, че се е 
сВечершло, но според часовника съм 
дрямал само половин час. С тия сиви 
облаци над града човек губи чувство 
за Време. Правя няколКо Крачки 
напред-назад, за да се поразтъпча. 
Главоболието е огминало, но още 
ми се спи. Надниквам В Кафеника -- 
на дъното има два пръста Вчерашно 
Кафе. Докато си наливам, Вратата 
“се отваря и Рупърт гордо обявява 
|“ от прага: 

Пи --- Готово Казах ли ти, че е 
немец? Конрад Грубер, хо 
“Аркадия”, стая Е, 7 Р Дер 

-- Цена нямаш -- усмихвам се аз, 
Хайве сега, бягай В централната 
оща. Днес дежуриш ти, утре 
с) Ви аз поемам задачата. 

„ Рупърт ми намига цо 

нейн ЗМ, аново 
дължаВвам на 22. 


Г 


Фу 


скимнало. Обясни човешки Какво с 
случило. Ако е Важно, може ц да още 
-- Мистър Рупърт... -- изплака 
негърът. -- Той лежи тук... мъртъв. 
-- Какво? -- повВишавам глас аз“ 
Хей, Квазимодо, това да не е някаква 
шега? Мисли му, ако ме разкардас 
напразно! Ц 
-- Нее шега, мистър ОДон | 
уверява ме той и чувам Как зъбите 


му пракат. -- Моля Ви... трябва ба 
дойдете! 
-- Не пипай нищо! -- нарежоам 


аз. -- До четвърт час съм при теб 
Грабвам револВера, намятац 

шлифера и изтичвам навън. 
Продължавам на 32. 
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Тъкмо тръгвам Към телефона, 
Когато Уолт Карсън Влиза 8 
“Елдорадо”, сгъвайКки моКрия си 
чадър. Щом ме Вижда, усмивката му 
се разтегля до ушите. 

-- Хей, Патрик! МалКо ли ти беше 
снощното? 

-- Смятам да си го Върна с 


лихвите -- обещавам му аз и 
понасям чашата Към сепарето зад 
бара. 


Винаги съм се славил Като човек, 
Който държи на думата си и тази 
Вечер го доказвам Категорично, 
Общо Взето, играта минава 685 
особени перипетии -- два часа 10: 
Късно от шестима играчи почт! 
Всички са горе-долу с толкова парш 
Както и В началото. Изключение 
правим ние двамата с Уолт. Аз СЪ! 
изКярил трийсет и осем долара, # 
той е хлътнал приблизително СЪС 
същата сума. Така му се пада! 

Главата обаче отново почва 8 
ме цепи и Въпреки протестите и 
Уолт, по някое Време се измъква. 
от играта. Обещавам му реванш 
най-скоро Време, после изтичв?. 
ПОд дъжда до Колата. с 

ижение почти няма, пъй Че 
9обирам ао квартирата за по- ма 
от десет минути. СВалям МОК 
Фер, наливам си едно питие 
скам В Креслото С Нови 


»» а 


МЕГЕИГРА 


Книга на един млад автор, някой си 
Хемингуей. Допада ми това момче 
-- сигурен съм, че някой ден ще 
стане голям писател. Книгата се 
Казва “Смърт следобед”. По 
заглавие прилича на Кримка, но 
Всъщност е съвсем сериозна и ме 
увлича още оп първите страници. 
Продължавам на 18. 
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Поглеждам го строго. 

-- Един час, мой човек. Максимум 
един час, запомни добре! После те 
искам тук. Чака ни работа. 


-- Дадено, шефе! -- путаКси 
обещава Рупърт. -- След един час 
съм тук. 


Сетне скача от стола и се 
ВтурВа Към Вратата, Като грабва 
В аВижение шлифера и шапката си. 
Поклащам глава и се усмихвам. 
Обичам да го гледам такъв -- 
Когато имаме работа, Рупърт е 
Като ловожийско Куче. Бодър, 
енергичен и трезвен Като стъкло. 

Продължавам на 11. 


--Яда се пръждосваш! -- Кипвам 
аз. -- Когато почистиш, тогава ще 
ти платя. Чу ли? Искам още 
довечера да излъсКкаш пода. И 
Кошчетата да изхвърлиш! 

-- Дадено, мистър О"Донъл -- 
неохотно отвръща той. 

Ясно, изобщо няма да се мерне 
довечера. Ще чака да се натрупа 
боклук, та са мине с едно 
почистване. Обаче моята дума на 
две не става -- ще му платя чак 
Когато Видя Кантората чиста. 

Прибирам парите В джоба си. 
Дано не забравя Като излизам, да 
разваля някъде един долар. Не обичам 
да оставам без дребни пари. 

Вдигам КраКа Върху масата, 
Килвам стола назад Ком стената и 
затВарям очи. Май ще е най-добре 
да подремна за четвърт час. Дано 
ми помине главоболието... 

Продължавам на 15. 


( 
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Събужда ме оглушително 
думкане по Вратата. Надигам се и 
поглеждам часовника -- още няма 
седем и половина. Кой идиот е 
дошъл да ме търси по никое Време? 
И не са ли го учили В Крехката 
детсКа Възраст на прилични 
обноски? 

-- О Донъл! -- изреваВа от 
Коридора един глас, Който за булдог 
би бил чудесен, но излязъл от 
чоВешКо гърло изглежда малко 
грубоват. -- Отваряй, знам, че си 
Вътре! 

Ето го и отговорът на 
Въпросите ми. Този глас принадлежи 
на лейтенант  Демлър от 
централното полицейско 
управление. За прилични обноски при 
него и дума не може да става. 
Особено ако му е паднал случай да 
ми създаде неприятности. По 
принцип никога не сме се обичали 
тВърде, а откакто преди Време му 
смачках носа при един спор по 
служебни Въпроси, отношенията ни 
станаха определено Враждебни. Не 
помогна дори това, че побързах да 
напусна полицията. Демлър е 
злопаметен Като слон -- падне ли 
му Възможност да ми подложи 
бананова Кора, не я пропуска. 

Намятам Вехтия халат и 
отКрехвам Вратата. Няма грешка 
-- мъждоивата КрушКа В Коридора 
огрява Квадратната физиономия на 
Демгър. Зад него един сержант ме 
оглежда с нескрито съчувствие. А 
още малко по-назад е застанала 
мисис Суонсън. Кога ли спи, 
дъртата КлюКарка? 

-- Какво искаш, лейтенант? -- 
питам аз и се прозявам. -- По това 
Време нормалните хора си доспиват 
и те предупреждавам, че смятам 
да сторя същото. ОсВен аКо си 
донесъл заповед за обиск или нещо 
подобно. , 

- Ще пи сам аз една заповед! 


-- изръмжава Демлър. -- Къде беше - 


снощи от шест до десет Вечерта? 4 
-- Защо? -- любезно питам 3. | 
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-- Да не би аа си ме търсил за 
приятелска беседа? 

-- Сплига си се правил на хитър! 
-- отсича пош. -- Обличай се ц 
тръгваш с нас Към управлението! 
Снощи някой е пречукал съдружника 
ти. Мисли му, ако нямаш солидно 
алибш! 

Краката ми се подКосяват. 
Рупърт! 

-- Уоушили са го В Кантората 
-- бобавя Демлър с явно 
удоволствие. По принцип тия 
работи не се съобщават на 
заподозрения, но той много добре 
знае, че нямам нищо общо с 
убийството. Просто исКа да ме 
тормози. -- С голи ръце. Трябва аа 
е бил някош доста яКичък. Според 
доктора Вероятно е станало снощи 
между осем и девет. Тази сутрин 
го намерил чистачът, някой си 
Ханибал Джоунс... 

Обличам се машинално. В 
главата ми нещо звънти пихичКо и 
не съм В състояние да мисля, само 
си повтарям наум: Рупърт убит... 
Рупърт убит... Било е снощи, между 
осем и девет. А аз... Къде бях по 
тоВа Време? 

В “Елдорадо” -- минавам на 20. 


Тук, В  кВартирата -- 
продължавам на 39. 
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Имам желязно алиби, но Демлър 
се е заинатил и се налага през 
целия ден да Кисна В полицейското 
управление, отговаряйки до 

ВтръсВане на едни и същи Въпроси. 
Донякъде разбирам недоверието -- 
- историята с тайнствения Клиент 
 ЗВучи доста странно. Особено след 
„ Като спешното му издирване не 

дава Никакви резултати. Сякаш е 


привечер 
ме пуска на 
се Към 
рата със смътна надежда да 


0, Което би ме насочило 
„Уопеца. Но заварвам 


над 
пир 


дъ МЕГаигра 


съдържанието на чекмеджетата, 
Валя по пода, дори разхлабена 
дъска, под Която си Рупърт Кру 
резервната бутилка, е изКъртена. 
ЯВно някой много старателно + 
търсил нещо. И най-Вероятно го с 
намерил. 

-- Така си беше, Когато дойбок 
сутринта, мистър О"Донъд.- 
обяснява уплашено КВазимодо, 2 
Заварих го да лежи хей-там, 8 Ъгъла 
А пъК лицето му... Без малко да 
припадна. 

Напразно го разпитвам 
страхливият негър просто сив 
гкътнал езика тая сутрин и не в 
забелязал нищо същестВено. Само 
повтаря Колко страшно било лицето 
на Рупърт. 

Още няколко дни се опитвам да 
намеря някоя нишка, но шансът не 
е на моя страна. Не ми остава нищо 
друго, освен да преглотна болката 
за убития приятел... и да продължа 
работата си. Вече без Рупърт... 


Ш 


Вратата едва се е запворша 
зад гърба му, Когато някой отново 
я отваря без да чука. Насреща ми 
лъсва черната физиономия на 
КВазимодо. | 

-- Май имате Клиент, а, мистър. 
О Донъл? | 

Виж го ти нахалния негър! Друг. 
Път по цяла седмица не се вясва. 
да измете, а сега надуши парите. 
от разстояние. Е, пака или иначе 
трябВа да му платя. Но В момента 
много се изкушавам да го изритан 
наВън, та да се научи на обноски 
ПочесВам се по тила. Кое 02 
избера? 

Да му платя -- минавам на 160 
в: Да го изпъдя -- продължавам # 
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Отвътре Всичко ми Кипи, НО 
Усилие на Волята се заставям с, 
стоя неподвижно. ПриВвел съм 219 
масата и се преструвам, 
а. Всъщност гледам с отчай 


МЕГЕИГРА 
салата Тот 


Към гърба на младежа, Който Вече 
изчезва В наВалицата. И В този 
момент Рупърт спокойно сгъва 
Вестника и тръгва Към изхода. 
Въздъхвам от облекчение. ХВанал 
е следата. Сега и дяволът не може 
да се отКопчи от него. Така пе 
искам, Рупърт! 

ИзчакВам още дВе минути, после 
отново излизам под дъжаа. 
Естествено дВамата отдавна са 
изчезнали. Но това не ме тревожи. 
Рупърт ще се. справи. 

А сега наКъде? 

Към “Елдорадо” -- отивам на 31. 

Към КротКия домашен уют -- 
прехвърлям се на 13. 


13 
След десет минути Каране по 
мокрите улици парКирам 


раздрънканата си Кола недалеч от 
олющената сграда, Където Живея 
Вече трета година. Дъждът се е 
засилил, затова пичешКом се 
отправям Към Входа, но изведнъж 
погледът ми пада Върху близката 
телефонна Кабина. МигноВвено ми 
хрумва ценна идея. Преди две 
седмици В “Елдорадо” се запознах 
с една апетитна блондинка. От 
разговора останах с 
Впечатлението, че много си пада 
по частните детектиВви. Дори ми 
даде телефонния си номер. Дали пък 
да не й се обадя? Вместо да Кисна 
В КВартирата, може да измислим 
някаКВо по-Весело прекарване на 
Вечерта. 

ЕстестВено мога да й Врътна 
един телефон и от КВартирапа. 
Само че на моя номер има още 
четири деривата и мис Суонсън от 
долния етаж Вечно подслушва -- 
Колкото пъти Вдигна слушалката, 
Все чувам хъхрещото й дишане. 
Нямам нищо  протиВ | да 
разнообразява сивото си старчесКо 
Всекидневие с подробности от 
дейността на Канторапа. Но 
Когато става дума за личния ми 
Живот, предпочитам да уреждам 
нещата без излишни свидетели. 


39 


Обаче за да се обадя оп 
Кабината, ще ми трябват дребни 
-- Все още никой не е измислил 
телефон, Който да приема банкноти 
ида Връща ресто. Имам ли 6 джоба 
си монети? 

Да -- минавам на 42. 

Не -- опивам на 23. 
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-- Странна птица -- подхвърля 
Рупърт, Когато Вратата се 
затваря зад Клиента. 

-- СВиркай си -- отвръщам аз и 
му подавам дВе от банкнотите. 
Другите дВе са за мен, а 
останалото отива ВъВ фона 
“Разходи”. -- Нали плаща. Какво ни 
интересува дали е Смит, или не? 

-- Смит, ама друг път -- ухилва 
се Рупърт. -- ЧистоКкръвен 
германец, личеше си по акцента. 
Слушаш, шефе, искаш ли да го 
проследя? 

Ама че Въпрос! И ще ми Вика 
“шефе” отгоре на ВсичКо -- прави 
го само Когато исКа да ми се 
подмаже. Добре де, знам, че В 
следенето няма по-добър от него. 
Знам, че му се иска да разбере нещо 
повече за тоя образ. Обаче имаме 
работа. Трябва час по-скоро да 
цъфнем В централната поща. Инак 
току-Виж младежът ни изпреварил 
и после... сбогом на двете 
хилядарки. А Както сме заКъсали, 
толкова пари никак не са ни 
излишни. 

Рупърт ме гледа с надежда. Е, 
да го пусна ли по петите на. 
тайнстВения Клиент? 

Да -- минавам на 7. 

Не -- продължавам на 24. 
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От дрямКата ме изтръгва 
оглушителен трясък. ПодсКачам ш 
преди да се опомня, вече съм на 
Крака с револвер В ръката. После 
отпускам ръКа и изругавам. Пак е 
отсрещната Врата. Ония от. 
кантората за недвижими имоти са. ( 


4 
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си сложили пружини на Вратата и 
поне по дВайсет пъти на ден ни 
стрясКат със звуците на 
артилерийска Канонада. От две 
седмици насам Рупърт навива 
КВазимодо да им среже пружините, 
обаче страхливият негър не смее. 
Маш ще трябва лично да се заема с 
Въпроса. 

Все още замаян и сънен, аз се 
оглеждам наоКоло. Кантората е 
притъмняла, а от Рупърт няма и 
помен. Къде ли се е запилял? 
Потривам чело. Да, сега си 
спомням, че го пратих навън. Но 
Какво му заръчах Всъщност? 

Да проследи Клиента -- минавам 
на 4. 

Да дебне В централната поща 
-- продължавам на 37. 
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В Крайна сметКа решавам, че 
човек прябВа да споделя с ближния 
земните си блага. Нали така ни учи 
СВетото писание. Кимвам му. 

--Влизай, КВазимодо. Май имаме 
да уреждаме стари сметки. 

Негърът се ухилва до ушите. 

„Всъщност името му е Ханибал, но 
обича да му Викаме КВазимодо -- 
преди Време Рупърт го излъга, че 
името е библейско. 

-- Да, мистър О "Донъл. Точно за 
три седмици. По аВайсет цента на 
ден, общо три и шейсет. 
 -- Нямаш грешка, КВазимодо, 
голям математик си -- добродушно 
Казвам аз, докато ровя из джоба си. 
-- Трябвало е да станеш професор 
"В някой университет. 

„--И старата ми майчица за туй 
 мечтаеше, мистър ОДонъл -- най- 
иозно отвръща той. -- Ама на, 
можах да се изуча и сега мета 

целариите. . 

И по-лошо има -- утешавам 
-- Ти поне си имаш работа, 
1ъКВам от ажоба си една 

ти по един 
ще : 


„смърт. Какво може да го! 
7, На 


ро МЕГаигва 
ЛА ъпон -----<- 


Така е с дребните пари -- Когато 
нямаш нужда от плях, Вечно ти с 
мотаят из ожоба, а пък потрябвап, 
ли ти, нямаш и цент. Дали да иа 
Връча на КВазимодо петарката, та 
и той да изкара нещо от днешната 
ни печалба? Заслужил си го 
човечецът. Колко години гълта 
прах, а едва ли до днес някой му е 
дал бакшиш. 

Да му дам петте долара 
продължавам на 27. 

Да му платя точно три ц 
шейсет -- отивам на 40. 
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-- Е, добре де. Успех! -- Тупвам 
го аз по рамото и отново излизам 
под дъжаа. 

Първата Възможност за Вечерта 
отпадна. А сега накъде? 

Към “Елдорадо” -- отивам на 31, 

Към КротКия домашен уют -- 
прехвърлям се на 13. 
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Телефонният звън ме откъсва от 
четенето. Оставям Книгата и 
Вдигам слушалкапа. Най-напред 
чувам дишането на мисис Суонсън, 
сетне долавям още нечие пежко 
дишане. 

-- Мистър О"Донъл? 

-- Същият. Кой се обажда? | 

Гласът отсреща е задавен, | 
сякаш човекът Всеки момент ще се! 
разплаче. | 

-- Аз съм, мистър О" Донъл. | 
Ханибал... КвВазимодо... 

-- Какво има, КВазимодо? - 
добродушно питам аз. -- Да не си 


срещнал затруднения | С 
почистВането? 
-- Аз... такова... -- запъва се 


чистачът. -- Мистър О"Донъй, 
трябва да дойдете тук. Незабавн 

де аЩо? и: 

--пеез ат 
моля ВИ а Доророна, сър. Ел 4 
Сега усещам, че е изплашен 9 
стреснало толкова? Дали за 2 


, 


мЕгГаеигРА 
---5- 5 ооо 


разпитам още малКо, или наистина 
да тръгна > незабавно Към 
Кантората? 

Да го разпитам -- минавам на 


Да тръгна Веднага -- опивам на 
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Моментално смъКВам сакото и 
го премятам Върху облегалката на 
стола. Стар номер -- по риза човек 
изглежда деловит и претрупан с 
работа. Особено ако е детектив и 
изпод мишницата му наднича 
дръжката на револвер. 

Рупърт понечва да последва 
примера ми, но неговият Кобур е В 
бюрото. Докато го измъква, чувам 
дрънчене на стъКло. ЯВно 
бутилката се е Катурнала. Правя 
му знак да Кротува и ВисоКо 
изричам: 

-- Влез! 

Вратата се отваря и на прага 
застава русоляВ, Късо подстриган 
тип на оКоло четиршшсет години. 
Иззад Кръглите стъкла на очилата 
Воднистосините му очи оглеждат 
Кантората с явно неодобрение. 
ОтВръщам му със същото чувство 
-- тоя образ някак не ми харесва. 
Прекалено ниско е нахлупил мократа 
си шапка. и прекалено 
демонстративно е бръКнал 8 
джобоВете на шлифера, сякаш всеки 
момент се готВи да измъКне 
насреща ми някое желязо. Обаче не 
прилича на човек оп “синдиката”. 

-- Мистър Патрик ОДонъл? -- 
пита  посетителят с лек 
чуждестранен акцент. 

-- Същият. 

-- Частен детектив? 

-- Пише го на Вратата -- 
отВръщам аз леКо раздразнено. Не 
знам защо, но тоя тип наистина 
ми лази по нервите. -- С Кого имам 
удоволствието... 

--- Позволете засега да не се 
представям -- отвръща онзи, после 
затваря Вратата, пристъпва 
напред и неканен се настанява 
Върху единстВения приличен стол. 
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-- Искам да се Възползвам оп 
услугите Ви, мистър О"Донъл. 

С Крайчеца на окото си 
забелязвам Как Рупърт се ухилва 
широко. От дВе седмици насам не 
сме имали Клиент -- това е ц една 
от причините КВазимодо 
напоследък да ни отбягва. 
Извръщам глава Към съдружника си 
и правя сВирепа физиономия. Топ 
Веднага придобива безразличен Вид 
и почва да рови из чекмеджето. 

-- Не знам дали ще можем да 
отделим достатъчно Време -- 
хвърлям Въдицата аз. -- Напоследък 
сме доста претоварени и... 

-- От две седмици не сте имали 
Клиент -- 9 рязко отсича 
посетителят. -- Оставете 
празните приказки, мистър О"Донъл. 
Предлагам работа и искам да знам 
Колко ще ми струват услугите Ви. 

Съобразявам бързо. ОбикноВено 
Взимаме по петдесет долара на ден 
плюс разноските. И евентуална 
надбавка за риск. Колко да му 
поискам? 

Четиршйсет долара на ден -- 
минавам на 30. 

Петдесет 
продължавам на 38. 

Седемаесет 
прехвърлям се на 29. 
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-- Къде беше снощи от шест 90 
десет Вечерта? -- пита за пореден 
път лейтенантът. 

-- Ти случайно да си чувал за 
Петата поправка Към 
Конституцията? -- озъбвам се аз. 
-- Ама ако чак толкова искаш да 
знаеш Къде съм бил, ще ти Кажа. 
През цялата Вечер бях В 
“Елдорадо”. Имам цял Куп 
сВидетели, тъй че можеш да ме 
целунеш отзад. 

- Ще Видим тая работа -- 
отвръща Демлър с такъв тон, 
сякаш очаква сВидетелите за 
заявят, че изобщо не ме познават. 
-- Хайде тръгваш! 

Заключвам Вратата и тръгвам 
надолу по стълбите, следван от. 


долара -- 


долара  -- 


ппъдгтоскнатесоннатг оро во лр-не 


а МЕгАИгРА 


и 13 


Демлър и сержанта. 
Продължавам на 10. 
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Рупърт отноВо се ухилва, но 
този път не му обръщам Внимание. 
ЯВно с новия ни Клиент Всякакви 
увъртания са излишни. Сядам зад 
бюрото и деловито се привеждам 
напреа. 

-- След Като знаете полкова, 
сър, Вероятно Ви е известно, че В 
определени случаи изисКВаме и 
надбавка за риск. 

Онзи сваля мократа си шапка и 
разсеяно надникВа Вътре, сякаш 
очаква да намери нещо. 

-- Няма рисК, мистър О"Донъл. 
Става дума за елементарно 
проследяване, В Което съдружникът 
Ви е доста добър, доколКото знам. 

-- ЗаВиси Кого следиш -- обажда 
се Рупърт. -- Има много неприятни 
типоВе, дето... 

-- От Вас зависи да избегнете 
неприятностите -- разаразнено го 
прекъсВа посетителят. -- Ако 
останете незабелязан, Всичко ще 
бъде наред. 

Рупърт се навъсва. ЯВно е 
засегнат и има защо - в 
“проследяването никой не може да 
| се мери с него. Не знам Как го прави, 

но просто се лепва за човека Като 
„ гербоВва марка и не го изпуска нито 
за миг. При това остава 
незабелязан. 
| -- Добре, сър -- Кимвам аз, -- 
. Преди да преминем Към деловата 

„ част, имам един Въпрос. Казахте 
. че не искате да се представяте. 
Как да Ви наричаме В такъв случай? 
-- Смит -- отвръща Клиентът 


- Днес, утре или най-Късно 
Варугиден В централната поща 

се появи младеж на около дВайсеп, 
години. Слаб, много Висок, с Оълга 
черна Коса. Вероятно ще бъде 
облечен В черен Костюм 
ОбикноВено не носи Връхна дреха. 
Въпросният младеж ще получи 
пратка на гишето за писма 0 
поискване и Веднага ще си тръгне 
Вие трябва да го проследите ц да 
ми съобщите неговия адрес. Това 
е Всичко, господа. Както Виждате 
няма нищо сложно. Въпроси? : 

-- Един -- обажда се Рупърт. -- 
ПраВени ли са други опити да бъде 
проследен? 

Смит захапва долната си устна 
и няКолКо секунди мълчи, после 
неохотно признава: 

-- Да. Но без резултат. 

-- Подплашили сте сиВеча, 
мистър Смит -- укоризнено Казва 
Рупърт. -- А сега искате от нас 
да оправяме работата. Това ще Ви 
струВа по-сКъпо. 

Гледай го пш! Той знаел и да се 
пазарш! Досега не бях забелязвал 6 
него подобни таланти. 

-- Разбирам -- Кимва Смит. -- 
ДВеста долара дневно. При успех 
премията ще бъде аВе хиляди 
долара. Други Въпроси? 

С усилие прогонвам усмивката си 
и питам: 

-- От Кого е писмото? 

Изглежда, че съм засегнал 
болезнена тема, защото Клиентът 
подскача на стола. 

-- Това не е Ваша работа, 
мистър О"Донъл. С писмото изобщо 
няма да се занимавате! Нито с 
подателя му -- Категорично Ви 
забранявам! Интересува ме само 
адресът на младежа, Разбрахте ли? 
гарШвам, Смит се изправя, 
ра а напред и оставя Върху 

то шест новички банкноти. 

-- Това е Предплата за три дни, 


9 Потърся за резултата и ако п0й 


В Удовлетворителе е 

| н, ще получит 
земната премия, ДАТА 

С 70 ЗКО младежът не се появи 


мистър О Донъл, След този срок ше. 


| 
| 
| 


МЕГЕЙГРА ПЛ а 


дотогава? 

Клиентът свива рамене. 

-- В такъв случай ще получите 
допълнителни нареждания. 
ДоВижаане, господа. 

Продължавам на 14. 
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Следобедът минава убийствено 
скучно. Не се мярка жива душа, само 
от Време ма Време отКъм Коридора 
долита трясъкът на отсрещната 
Врата. Най-сетне Към пет и 
четВърт решавам, че маш няма 
смисъл да Вися поВече тук. Обличам 
сакото и се замислям. 
АлтернатиВвите за Вечерта са три 
-- пак да направя един покер В 
“Елдорадо”, да се прибера Кротко 
В кВартирата, или да отсКоча до 
пощата и да Видя Как се справя 
Рупърт. И трите Варианта си имат 
плюсове и минуси. Почивката В 
домашна обстановка окончателно 
ще ме съсипе от скука и не ме 
привлича особено. Обаче се чудя 
дали поне Веднъж да не си легна 
рано -- може пък да излязат прави 
онези, дето разправят, че 
редовният сън бил много полезен. 
С покера нещата са ясни -- мога 
да спечеля, а мога и да загубя. 
Напоследък не ми Върви, но лошият 
Късмет Все няКога трябва са 
сВърши. 

Колкото до пощата -- там поне 
няма каКВо да загубя. Дори може да 
сВърша нещо полезно. Само че 
Рупърт не обича да му се меся В 
работата. Казва, че го разсейвам. 

И тъй, Кое да избера? 

КВартирата -- отивам на 13. 

“Елдорадо” -- минавам на 31. 

Пощата -- продължавам на 3. 
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Напразно “ тършувам из 
дЖобоВете си -- Като напук нямам 
нито една монета. Прибирам се В 


„ Квартирата и поемам риска да 


макар че В слушалката 


позвъня 
" "Винаги се раздава 


Както 
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дрезгавото дишане на мисис 
Суонсън. 

Уви, блондинката не отговаря. 
Сигурно е оппрашила на танци с 
някой по-подходящ Кавалер. ЯВно 
тази Вечер нямам Късмет. Добре, 
че не отидох В “Елдорадо”. 

НалиВвВам си едно питие и се 
отпускам В Креслото с новата 
Книга на един млад автор, няКой си 
Хемингуей. Допада ми това момче 
-- сигурен съм, че някой ден ще 
стане голям писател. Книгата се 
Казва “Смърт следобед”. По 
заглавие прилича на Кримка, но 
Всъщност е съвсем сериозна и ме 
увлича толкова, че не усещам Кога 
става Време да си лягам. 

Продължавам на 9. 
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Поглеждам го строго. 

-- Да ги нямаме такива, мой 
чоВек! Работа ни чака. Бегом В 
централната поща. Днес дежуриш 
ти, утре сутрин аз поемам 
задачата. 

Рупърт Кимва, после бодро става 
и се отправя Ком Вратата, Като 
грабва В аВижение шлифера и 
шапката си. Поклащам глава и се 
усмихвам. Обичам да го гледам 
такъв -- Когато имаме работа, 
Рупърт е Като ловажийско Куче. 
Бодър, енергичен и тпрезвен като 
стъкло. я 

Продължавам на 11. 


25 


Подавам му трите долара. Той 
ги оглежда и отново протяга ръка. 

-- Ама, мистър ОДонъл, имате 
да ми давате още шейсет цента! 

-- Радвай се, че Взе и толкова 
-- срязвам го аз. -- Като Видя 
Кантората почистена, ще получиш 
останалото. Чу ли? Искам още 
доВечера да излъскаш пода. и 
Кошчетата да изхвърлиш! 


-- Дадено, мистър ОДонъл -- “ 
- неохотно отвръща той, 
Ясно, изобщо няма да се мерне 


Рупърт, проснат на пода. Мъртъв 


доВечера. Ще чака да се натрупа РУТ ДЗбирам 20 още от прав 


боклук, та да мине с Се БеДОр 
почистване. Ех, КВазимодо... за - 
ли съм толКова мека душа? Продължавам на 41. 
Трябваше да те поизмъча. 
Вдигам КраКа Върху масата, 27 


Килвам стола назад Към стената и 
затВварям очи. Май ще е най-добре 
да подремна за четвърт час. Дано 
ми помине главоболието... 
Продължавам на 15. 
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-- Добре -- Казвам аз. -- Чакай 
ме там. Пристигам след четвърт 
час. 

-- Благодаря, мистър О Донъл -- 
Въздъхва тош с облекчение. 

За ВсеКки случай Взимам 
револвера, намятам шлифера и 
излизам навън. Десет минути по- 
Късно Вече удрям спирачКки пред 
Кантората. Докато притичвам Към 
Входа, Вдигам глава -- прозорците 
горе светят. Какво ли е станало, 
та КВазимодо толКова да се 
подплаши? Е, след малКо ще 
разбера. 

Влизам ВъВ Входа и Веднага 
усещам, че нещо не е наред. Не знам 
Какво, но предчувстВието рядко ме 
„ дъже. Просто долавям Във Въздуха 
“някаква неясна заплаха. Пъхвам ръка 
“под сакото си 


Квазимодо зяпва от почуаа. 

--Ама вие... такова... Благодаря 
мистър О"Донъл, хиляди пъту 
благодаря! Да ме прощаВвате, дето 
не чистих напоследък, ама наду 
разбирате... Още довечера ще 
дойда. Утре няма да си познаете 
Кантората, тъш да знаете! 

Продължавайки да благодари 
той се изнизва навън. Прибирам 
дребните В джоба си, после Вацгам 
Крака Върху масата, Килвам стола 
назад Към стената и затВарям очи, 
Май ще е най-добре да подремна за 
четвърт час. Дано ми помине 
главоболието... 

Продължавам на 15. 
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И за слепия е ясно, че нямам 
нищо общо с убийството, но 
Демлър се е заинатил и се налага 
цяла нощ да Кисна В полицейското 
управление, огпговаряйшки д0 
Втръсване на едни и същи Въпроси. 
Донякъде разбирам недоверието -- 
историята с тайнствения Клиент 
звучи доста странно. Особено след 
Като спешното му издирване не 
дава никакви резултати. Сякаш е 
потънал В земята. 

Едва призори лейтенантът 
неохотно ме пусКа на свобода. 
Отправям се Към Кантората със 
смътна надежда да отКрия нещо, 
Което би ме насочило по дирите на 
Убиеца. Но полицията е претърсшла 
„ Всичко най-старателно. Дори да е 
имало някакви улики, пе са прибрани 
отдавна. Колкото до КВазимодо, 01 
него не успявам да изкопча нищо 
| СМислено. Просто дошъл да изчисти 
и заварил Рупърт проснат на пода: 

„Още няколко дни се опитвам 94. 
еря някоя нишка, но шансът не 
а моя страна. Не ми остава нищо. 


МЕГЕИГРА 


друго, освен да преглътна болката 
за убития приятел... иса продължа 
работата си. Вече без Рупърт... 
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Посетителят рязКо става оп 
стола и Кимва. 

-- Благодаря за Вниманиепо. 
Сбогом, мистър О"Донъл. 

-- Чакайте! -- обърквам се аз. 
-- АКо Ви се струва прекалено 
сКъпо, можем... 

Той ме оглежда ВисоКомерно. 

-- Въпросът не е В парите, а 6 
елементарната съобразителност, 
мистър О"Донъл. Достатъчно ясно 
дадох да разберете, че съм проучил 
Кантората Ви. БлизКо до ума беше, 
че ще знам и КаКВи хонорари 
Взимате. А след Като не сте 
способен да съобразите дори нещо 
толкова просто, то едва ли мога 
да се надявам на Вашите услуги. 
Желая Ви приятен ден. 

Сетне непознатият ми обръща 
гръб и с отриВвиста Крачка напуска 
кантората. Вратата тихо се 
затваря зад гърба му, а аз с уморена 
Въздишка сядам срещу Рупърт. Пак 
не ни провървя. Изпуснахме поредния 
Клиент, а нов Кош знае Кога ще се 
появи... 


зо 


ТънКките устни на посетителя се 
извиват В едва забележима усмивка. 

-- явно напоследък работите Ви 
не ВърВят добре, мистър О"Донъл. 
ОбикноВено Взимате по петдесет 
долара плюс разноските. 

-- Откъде знаете? -- трепвам аз. 

-- Направих си труда да проверя 
естествено. Само глупак би се 
обърнал Към първия сетектив, 
Който му падне под ръка. Е, мистър 
О"Донъл, нямам намерение да се 
пазаря. Предлагам Ви по сто долара 
дневно. Плюс разносКите 
естествено. А ако приключите 
работата успешно, ще получите 
допълнително хиляда долара премия. 

Преминавам на 21. я 
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Елдорадо” е едно от десетките 
хиляди полулегални заведения, рожби 
на сухия режим. Официално тук 
алКохол не се сервира -- само 
Кафета, соКоВе, дЖинажифилова 
бира и тем подобни буламачи. Но 
това е единстВено за прес 
пуританската общестВеност. 
Всъщност, ако някой наистина 
Вземе да си поръча портокалов сок, 
ще го сметнат за ненормален. Пък 
и наистина само ненормален би 
очаквал да омКрие тук подобни 
невинни напитки, след Като подуши 
из Въздуха мирис на спиртоварна. 
Напоследък полицията не се меси 
много-много, бизнесът Върви с 
пълна пара и Всички са доволни. 

Намирам една > свободна 
табуретка пред птезгяха и 
подвикВам на бармана: 

-- Хей, Тони, дай едно Кафе. 

Той се усмихва на шегата. 

-- Идва! Какво да бъде? 

-- Шогланаско двойно с повечко 
лед. Събра ли се Вече Компанията? 

Тони сръчно налива авойно уиски 
и слага чашата пред мен. 

-- Всички са тук, само Уолт 
Карсън го няма. 

Отпивам от чашата и поклащам 
глава. Не, без Уолт няма да минем. 
Не че е душа на Компанията, но 
снощи ме оскуба здравата и искам 
да си Върна загубеното. Поглеждам 
Към телефона в ъгъла и посягам Към 
джоба си за монета. Всъщност... 
имам ли дребни? 

Да -- минавам на 6. 

Не -- продължавам на 33. 
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Както Винаги В лошо Време 
проклетата Кола откКазва да запали, 
затова пристигам пред Кантората 
едва след двайсет минути. 
Първото, Което забелязвам, е, че 
прозорците горе светят. Второто 
е кВадратната физиономия на 
лейтенант Демлър, Който се 
наовесва отстрани и почуква по. 
стъклото. ; , 


ма а 3 
А СЕ ка па А 


Е осасааланния 
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Прехапвам устни. По принцип 
аВамата с лейтенанта никога не сме 
се обичали твърде, а откакто преди 
Време му смачКах носа при един спор 
по служебни Въпроси, отношенията 
ни станаха определено враждебни. Не 
помогна дори това, че побързах да 
напусна полицията. Демлър е 
злопаметен Като слон -- падне ли 
му Възможност да ми подложи 
бананова Кора, не я пропуска. 

--А, ето те и теб -- изромжава 
доволно той. -- Да знаеш, че този 
път няма да ти се размине! 

Излизам и правя КрачКка Към входа 
на сградата, но Демлър ми прегражда 
пъгля. 

-- Не, драги, горе нямаш работа. 
Там сега работи наш екип. А ти ще 
трябва да дойдеш с мен до 
управлението. 

-- Защо? 

Лейтенантът се усмихва и 
удиВително заприличва на сит булдог. 

-- По аве причини. Първо -- 
укриВателстВо на престъпление. 
Онзи тъп негър се е обадил първо на 
теб, а пи Вместо да уВедомиш 
Властите, хукваш право насам. 
Добре, че някоя си мисис Суонсън чула 
разговора и побърза да ни позвъни, 
Мене ако питаш, за такава работа 


“Като нищо ще ти опнемат 


„ разрешителното. 
оо -- А Втората причина? 

| --Тяе по-сериозна. Колегата пи 
лежи горе удушен. 


и -- Какво? -- ахвам аз. Новината 
ме халосва Като парен чук. Досега 
се се надявах, че Рупърт може да 


е е натряскал, а тъпият негър 


сто Вдига излишна паника, 


„-- Удушен -- повтаря Деми: , без 
зе СКр оВволствието си, на ара 


33 


Тъкмо се Каня да поискам една 
монета от Тони, Когато Уолт 
Карсън влиза В Елдорадо”, сгъвапку 
моКрия си чадър. Щом ме Вижоа, 
усмивката му се разтегля 0 
ушите. 

-- Хей, Патрик! МалКо ли ти беще 
снощното? 

-- Смятам да си го Върна с 
лихвите -- обещаВам му аз ц 
понасям чашата Към сепарето зад 
бара. 

Винаги съм се славил Като човек, 
Който държи на думата си и тази 
Вечер го доказвам Категорично, 
Общо Взето, играта минава без 
особени перипетии -- два часа по- 
Късно от шестима играчи почти 
Всички са горе-долу с полкова пари, 
Както и В началото. Изключение 
правим ние двамата с Уолт. Аз съм 
изКярил трийсет и осем долара, а 
тош е хлътнал приблизително със 
същата сума. Така му се пада! 

Главата обаче отново почва да 
ме цепи и Въпреки протестите на 
Уолт, по някое Време се измъквам 
от играта. Обещавам му реванш 8 
най-скоро Време, после изпиичвам 
под дъжда до Колата. 

Движение почти няма, тъй че се 
бобирам до Квартирата за по-малко 
от десет минути. СВалям моКрия 
шлифер, наливам си едно питие и 
се отпускам В Креслото с новата 
Книга на един млад автор, някой си 


Хемингуей. Допада ми това момче. 


-- Сигурен съм, че някой ден ще 
стане голям писател. Книгата се 
Казва “Смърт следобед”. По 
Заглавие прилича на Кримка, НО 
Всъщност е съвсем сериозна и ме 


Увлича толкова, че не усещам Кога 


става Време да си лягам. 
Продължавам на 9. 
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отягам ба 


ЗИМОдо се ухилва до ушите: 
ЕМ сър, Как да нямам! Е 


МЕГЕИГРА 


-- Добре де -- Кимвам аз и М. 

НКнотата. -- Имаш ЛИ. 

„да ми Върнеш? ; 
Ква 


МЕГЕИНГРА 
пали ето 


сегичка ще Ви Върна. 

И той старателно отброява 
цяла шепа дребни монети. 

-- Нямаш грешка, КВазимодо, 
голям математик си -- добродушно 
Казвам аз, доКато прибирам 
рестото В ажоба си. -- Трябвало е 
да станеш професор В някой 
униВерситет. 

--И старата ми майчица за туй 
мечтаеше, мистър О Донъл -- най- 
сериозно отВръща той. -- Ама на, 
не можах да се изуча и сега мета 
канцелариите. 

-- И по-лошо има -- утешавам 
го аз. -- Ти поне си имаш работа. 

-- Прав сте, сър -- съгласява се 
Квазимодо. -- От Вас хляба си Вадя, 
дето се Вика. Да ме прощавате, 
дето не чистих напоследък, ама 
нали разбирате... Още довечера ще 
дойда. Утре няма да си познаете 
Кантората, тъй да знаете! 

Продължавайки да благодари, 
той се изнизва навън. Вдигам Крака 
Върху масата, Килвам стола назад 
Към стената и затварям очи. Май 
ще е най-добре да подремна за 
четвърт час. Дано ми помине 
главоболието... 

Продължавам на 15. 
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-- Хей, Ханибал! -- навъсвам се 
аз. -- Не са ли те учили да чуКаш 
преди да Влезеш? 

Негърът моментално провесва 
нос. Разбира, че щом го нареКох с 
истинсКото му име, значи 
работата не Върви на добре. 
Когато съм В настроение, Викам му 
КВазимодо, а и пош няма нищо 
протиВ -- преди Време Рупърт го 
излъга, че името е библейско. 

-- Ама, мистър О"Донъл, имате 
да ми плащате -- почва да мънка 
той. -- Точно за три седмици. По 
дВайсет цента на ден, общо три ц 
шейсет. Много съм закъсал, сър, а 
пък на Вас. онзи човек сигурно Ви е 
дал предплата. : 

Никак не обичам да ми хленчат. 
Какво да се прави, мека душа съм. 


г 


47 


Неволно бръквам В дЖоба си, но не 
напипвам никакви дребни. Така е то 
-- Когато нямаш нужда от тях, 
Вечно ти се мотаят из джоба, а 
пъК потрябват ли ти, нямаш ц цент. 
Отново ме хваща яд. ИзВаждам от 
джоба си една петарка и три 
банкноти по един долар. Какво да 
правя сега? 

Да Връча на КВазимодо 
петарката и да му искам ресто -- 
минавам на 34. 

Да му дам трите долара с 
обещание, че сКоро ще получи 
останалото -- продължавам на 25. 

Да го изгоня -- прехвърлям се 
на 8. 
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ЗаобиКалям масата и с бърза 
Крачка започвам да се провирам 
през навалицата. С Крайчеца на 
окото си забелязвам Как Рупърт 
спокойно сгъва Вестника. Значи е 
бил готоВ за действие! Не биваше 
да избързвам! 

Но злото Вече е сторено. 
ТъмноКосият младеж завърта глава 
с бързо движение, Което Кош знае 
защо ми напомня за змия. Тъмните 
му очи спират право Върху мен... и 
В мях проблясва насмешка. Отново 
навеждам глава, макар да знам, че 
тоВа няма да помогне -- Вече със 
сигурност ме е засякъл. 

Отдръпвам се Към масата. 
Когато Вдигам глава, не Виждам 
нито момчето, нито партньора си. 
Май оплесКах работата. Дано 
Рупърт се справи... 

УВи, надеждите ми се оказват 
напразни. Пет минути по-Късно 
Рупърт отново Влиза В салона и 
бавно се отправя Към мен. 

-- Изтървах го -- мрачно Казва 
той. -- Защо ми се бъркаш В 
работата, дявол да го Вземе? Нали 
ти казах да стоиш настрани! 
Извинявай, Рупърт 
Въздъхвам аз. -- Сбърках. Нищо ае, 
станалото -- станало. Хайде да си 
Вървим. 

През следващите дни и овамата 


В чегеИгРА 


очаКВаме с надежда щедрият 
Клиент да се появи отново, но 
повече не го Виждаме. Така е -- 
изтърВеш ли Веднъж Късмепа, 
Втори шанс рядко ти се предлага... 
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Спал съм здравата 
часовниКът ми поКазва пет и 
четвърт. Главоболието ми е 
отминало и се чувствам почти 
бодър. ЩраКВам лампата и 
оглеждам Кантората. Все същата 
Си е -- занемарена и прашна. За 
днес май няма смисъл да Вися 
поВече тук. Обличам сакото и се 
замислям. АлпернатиВите за 
Вечерта са три: пак да направя един 
покер В "Елдорадо", да се прибера 
КротКо В КВартирата, или аа 
отсКоча до пощата и да Видя Как 
се справя Рупърт. И трите 
Варианта си имат плюсове и 
минуси. Почивката В домашна 
обстановка окончателно ще ме 
съсипе от скука и не ме привлича 
особено. Обаче се чудя дали поне 
Веднъж да не си легна рано -- може 
пък да излязат праВи онези, дето 
разправят, че редовният сън бил 
много полезен. С покера нещата са 
ясни -- мога да спечеля, а мога и 
да загубя. Напоследък не ми Върви, 
но лошият Късмет Все някога 
трябВа да свърши. 

Колкото до пощата -- там поне 
няма Какво да загубя. Дори може да 
сВърша нещо полезно. Само Че 

“ Рупърт не обича да му се меся В 
работата. Казва, че го разсейвам. 
И тьй, Кое да избера? 
КВартирата -- отивам на 13. 
“Елдорадо” -- минавам на 31. 
Пощата -- продължавам на 3. 
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те и 
ура аи 


298; 


разносКите са обичайната в 
тарифа, нали? ч 
-- ОтКъде знаете? -- трепваи 
аз. 
-- Направих си труда да прове 
естествено. Само глупак бу ря 
обърнал Към пърВия детектив 
Който му падне под ръка. Е, мистъ, 
О Донъл, нямам намерение да с 
пазаря. Предлагам Ви по сто долара 
дневно. Плюс разносКите 
естествено. А аКо приключите 
работата успешно, ще получите 
допълнително хиляда долара премия 
Преминавам на 21. : 
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-- Къде беше снощи от шест до 
десет Вечерта? -- пита за пореден 
път лейтенантът. 

-- Ти случайно да си чувал за 
Петата поправка Към 
Конституцията? -- озъбвам се аз, 
-- Ако толкова искаш да знаеш Къде 
съм бил, питаш оная дама В 
Коридора. Тя знае > ВсичКо, 
телеграфните агенции могат само 
да 0 завиждат. 

- Ще Видим тая работа -- 
отВръща Демлър с такъв тон, 
сякаш очаква мисис Суонсън да се 
оКаЖже съучастница. -- Хайде 
тръгваш! 

Заключвам Вратата и тръгвам 
надолу по стълбите, следван оп. 
Демлър и сержанта. | 

Продължавам на 10. 
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Прибирам петарката и изсипвам 


останалото В протегнатата ше | 
на КВазимодо. Той грижливо. 
преброяВа парите, Кимва и 62 
отдръпва Към Вратата. 


- 


Ида не забравиш да почисти 


довечера! -- строго заръчвам 93: 


-- Дадено, мистър О"Доне 7 


неохотно отвръща той. 


Ясно, изобщо няма да се мерне 


Зоечера. Ще чака да се натр 


но 
да мине с 20 
Ех, Квазимодо... 320 


фа 


МЕГЕИНГРА 


ли съм толКова меКа душа? 
Трябваше да те поизмъча. 

Вачгам КраКа Върху масата, 
килвам стола назад Към стената и 
затВарям очи. Май ще е най-добре 
да подремна за четВърт час. Дано 
ми помине главоболието... 

Продължавам на 15. 
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Коленича до Рупърт и посягам 
да потърся пулс Върху шията му, 
но Веднага отдръпвам ръКа. По 
кожата се тъмнеят следи оп 
пръсти -- удушен е. И то от човек 
с чудовищна сила. 

ИзВръщам глава Към Вратата. 
Негърът боязливо ме гледа оп 
прага. 

-- Кога го откри? 

-- Малко преди да Ви позвъня, 
мистър О"Донъл. Дойдох да почистя 
и Видях, че сВети. "Почуках, обаче 
никой не отговори. Тогава отВорих 
ч... БожичКо! Направо щях да 
припадна. ОтКлючих отсрещната 
кантора и Ви позвъних оттам. Нали 
Казват, че Като стане такава 
работа, нищо не бива да се пипа... 

-- Добре си направил, КВазимодо 


р; 


--- Казвам аз. -- Слушай сега. 


Прибирай се и ако някой те пита, 
нищо не си Видял. Разбра ли? Аз ще 
имам грижата да съобщя на 
полицията. 

-- Разбрано, сър -- промърморва 
КВазимодо и бързо се оттегля по 
Коридора. 

Отново се заглеждам В тъмните 
петна по шията на Рупърт. Има 
нещо странно В тях. Разпервам 
длан за сравнение и разбирам -- 
ръката на убиеца. е била по-малка 
от моята. Значи го е сторил 
сравнително дребен чоВек с 
чудовищна сила. Но това не е 
Всичко. Смущава ме и цветът на 
петната. Прекалено са тъмни, 
обикноВено стават такива едва 
след Като трупът е лежал ден-два. 
А Рупърт е убит съвсем наскоро. 

Прувеждам глава, за да оглевам 


петната по-добре и В ноздрите ми 
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нахлува лека, но съвсем отчетлива 
трупна миризма. По дяволите, какво 
означава това? Докосвам едното 
петно и Кожата хлътВа надолу, 
Като В напреднал стадий на 
разложение. 

Усещам Как разсъдъКкът ми 
блокира. Тук е станало нещо 
ненормално. Няма начин 
разложението да започне полкова 
бързо. Просто няма начин! И все пак 
го Виждам с очите си. 


Изправям се и оглеждам 
помещението. Личи, че убиецът е 
търсил нещо -- дВе оп 


чекмеджетата са издърпани. Но 
усещам, че претърсването не е 
довършено. Или бързо е намерил 
Каквото му е прябВало, или нещо 
го е подплашило. Може би изВането 
на КВазимодо? 

ОтноВо почва да ме мъчи 
главоболие. Потривам чело ц 
решавам, че трябва да пийна нещо. 
Но Когато отварям бюрото на 
Рупърт, бутилКата се оказва 
празна. Изругавам и се отправям 
Към ъгъла там под една. 


разхлабена дъска на пода 
обикноВено лежи неприкосновеният 
му: запас. 


ПоВдигам дъската. Да, отдолу 
наистина има пълно шише. Но има 
и още нещо. По-точно две неща. 

Лилава хризантема и използван 
билет за автобус от Роквил 90 
Грийнстаун. : 

Прибирам билета В ожоба си, 
после Вдигам хризантемата и 
Вдъхвам нешния Влажен мирис на 
есен и пръст. Какво търси пук това 
цвете за покойници? Защо го е. 
скрил Рупърт? И дали е свързано. 
със смъртта му? з 

В кантората нямаме Ваза, . 
затова измъквам празното шише 
от бюрото на Рупърт и слагам 
хризантемата В него. Така хем 
никой няма да й обърне Внимание, 
Хем пък не могат да ме обвинят, 
че съм уКрил от полицията улики. А 
полицията ще дойде сКоро. Трябва 


„ да я повикам. 


Набързо претърсвам кантората, ; 


з , 
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Ирена звание тест пере ри 


Кантората -- знам, че няма да 
каже и дума. Но със стария доКт, 


Но не намирам ниКаква друга следа. 
Накрая Ваигам телефона и набирам 


номера на полицията. Милър сме приятели от години 
Продължавам на 43. Когато слизам в Кабинета му, той 

е не отказва да сподели съмненият, 
47 си. : 3 

-- Слушай, Патрик -- замислено 
Изпълнен с надежди, Влизам В | казва докторът, бършешки Очила: 


Кабината и набирам номера на 
блондинката. Но отсреща не се 
обажда никой. Позвънявам още 
Веднъж със същия резултат. ЯВно 
тази Вечер нямам Късмет. Добре, 
че не отидох В "Елаорадо”. 
Прибирам се В КВартирапа, 
сВалям моКрия шлифер и се 
отпускам В Креслото с новата 
Книга на един млад автор, някой си 
Хемингуей. Допада ми тоВа момче 
-- сигурен съм, че някой ден ще 
стане голям писател. Книгата се 
Казва “Смърт следобеа”. По 
заглавие прилича на КримкКа, но 
Всъщност е съвсем сериозна и ме 
увлича още от пърВите страници. 
Продължавам на 18. 
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па Нямам Късмет -- от полицията 
“ изпращат лейтенант Демлър, с 
“Когото никак не се обичаме. 
и Всъщност навремето именно 
“| Заради него трябваше да напусна. 
И сега той се захваща с мен 
здравата. Дори и за слепия е ясно, 
„че нямам нищо общо с 
“УбийстВото, но Демлър се е 
инатил и се нала 


с омачканата си ВрапоВръзка да. 
Знам Как се чувстваш. На тов 
„ място сега бих изпил две голему 

и бих отишъл да си легна. 

Има право. Чувствам се 
отВратително. Разпитъп ме в 
изстискал, мозъкът ми не работу 
ци най-лошото не съм в 
състояние да изпитвам истинска 
скръб за Рупърт. Знам, че това е 
просто резултат от шока. Един 
Вид емоционално Вцепеняване. Но 
Въпреки тоВа се ненавижаам за. 
тая безчувстВеност. Рупърт 
беше добър приятел -- заслужава 
поне вана сълза, а не това тъпо 
озлобление, Което ме изпълва, 

-- Остави съветите си за друг 
Път, док -- мрачно Казвам аз, -- 
Искам да чуя Какво отКри. 

-- Удушен е -- бавно отВръща 
Милър й намества очилата на 
Връхчето на носа си. -- Няма 


Счупването на подезичната Кост.. 


силен човек. 

-- Забелязах това -- Кимвам аз. 
То си личи по следите от 
пръсти. Само че пия петна... -- 
Докторът се оглежда и понижава 
глас, сякаш се бои Някой да не го 
чуе. -- Не ми харесват петната 
По шията му, Патрик, Видял си ги 
Ч ще ме разбереш, Разложението 
е Почнало прекалено бързо. 
Сякаш... ; , 
Той не доВършва. 

т Сякаш какво? -- подканвам 


„“ устоя на св 
учайно съм ми 


Първо 


Както 

Же пък идаз с 

е пък ид знае нещо, „ДОК Милър сваля очилата щ 
В деутенантът „отново започва да ги бърше. 
уска на | 


го 


Какво може да причини. 
о разлагане. Случва се пр 
стафилококоВи инфекции 


знам. 
| Девор 


по 1 знам, Патрик. Просто Не. 
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че 3 


ниКаКкВо съмнение, доКазва го 


ИзВършено е от дребен, но много 
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55 сообалоаавтая 


обаче не може да е толКова 
локализирано. От толкова години 
съм съдебен лекар, обаче за пръв 
път Виждам такова 
Дяволска работа, Казвам ти. 
Няколко минути по-Късно аз 
стоя на тротоара и замаяно се 
оглеждам наоколо. Вече не Вали, 
но ранното утро е мрачно и сиво. 


нещо. 


Рупърт? Свързана ли е по някакъв 
начин с неговата смърт. Не знам, 
Но ще разбера. 

Стискам юмруци и бавно се 
отправям Към Кантората. Ще 
отмъстя за теб, Рупърт, казвам 
си. Непременно ще отмъстия. Поне 
тоВа пи дължа, след Като не 
можах да те опазя. 


Утро за погребение, минава ми 


през ума. И отноВо се сещам за 
онази хризантема. Защо я е скрил 


Очаквайте продължението 8 
следващия брой. : 


Очаквайте за Копеда и 
юбааейният броа 


 МЕГАИГРА 10 


Всички автори от екипа на МЕГА участват (разбира се). 

И този път наистина са. надминали себе си В стремежа си да Ви 
подарят едно истинско незабравимб коледно преживяване с Всичките 
Ви любими герои (естестВено). 


Върджил Дриймъна с 
Руините на Ларегод - 3 


приключва по из 


Препарираният кон 
ненадващ начин ларегодската си сага. 


Колин Уоломбъри с 
ЦВете за покойника 


Великолепен Както винаги, но с по-завързано от Всякога действие 


Х 


ДжЖораж М. Джордж с 


Виртуална полиция 


КОЛЕДНИ 
и изненада с налудничавите - и определено 
ще С ея на Бъни Смит. 


Еодриън Уейн предлага пък н 
: ве апенва си оближете: ако преди пи 


“ ЧЕТО НА ВЪРДЖ” и МЕГАзабачи (ч 
МЕКО ЕРАСВАТ (Къде без него) 1! 


Ще има 


Изобщо, треперете 
с изпод перат 


обърт Блона се Връща В Орм с : 
Е оо завръщане, аа 
където Такита Стайп сънува смъртоносните с щ 


турнирен разказ-игра:.. 
Ори Нако 5 Ви ги отреже, пе... 


е как), - 
рото, излизало някога 


акване на на0-906 ! 
пон изпод печатарските преси 


| 
| 
; 
| 
| 


МЕГАКОШЧЕТО НА ВЪРАЖ 
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ПР ЕЗВОА, 
- ре 


Здрасти на 
Всички! 

НаКраткКо, за 
онези, Които не 
зная < 
МЕГАКОШЧЕТО е рубриката, В Която 
можеш да изпращаш всички Книги-игри 
(ако искаш и разкази), Кошто си написал. 
Днешната тема е ПОДГОТОВКАТА на 
произведението. Практически Всички 
неща, минали досега през Кошчето, 
страдат от дефекта “недомислици” - по- 
големи или по-малки детайли, Кошто 
просто не са доизпипани. Е, и добрите, 
признати аВтори, често допускат 
недомислици - но В повечето случац 
нашите са дребни и не се набиват 8 
очите. А за да схванеш Какво имам 
предвид, ще прибегна до един измислен 
от мен пример: “Спартак погледна 
часовниКа си и Кимна, че е Време за 
атакКа!”. Какво е нередното тук? И имаш 
смелост да питаш? Че по Времето на 
Спартак не е имало механични часовници! 
С една дума, преди да седне аа пише, 
авторът трябва най-сериозно аа се заеме 
с подготоВка на полето за действие. Топ 
трябВа с точност аа знае Къде ще се 
развиВа Книгата му, В Коя година и Кой 
ден, Какви дрехи носят героште му, 8 
Какви Къщи живеят, какво ядат, изобщо - 
посред нощ да го събудят, трябва да може 
без запъване да отговори на произволен 
Въпрос за света В Книгата си. И става 
дума не само за описаните В 
произведението факти, аи за такива, 
о дори не са споменати. Не съставиш 
ли щателно проуубанияйиа си, или ще се 
“запънеш” няКъде насред нигата, защото 
някой Важен детайл не тие ясен, или пък 
читателите ще те спипат 8 явна 
грешка... И сяда авторът, Въоръжен с 
дебели енциклопедии и исторически 
Книги... Какво става нататък, чети 8 
предговорите Бари “Конника на 
” и “Сянката на Сатаната" 

на Колин Уолъмбъри. - 
От подготовка, бързам ва добавя, се 
историческите книги 


но и Всички останали - на 

тематика, фантастичните... Самият 

ФаКт, че един наркотрафикант е 
примерно с 


: „а не 
с “Узи” шли “Хеклер и Кох”, може 


Ре 


Боже, с фантастиКата е най-зле. Защото 
там авторът, освен Всичко останало, има 
пълното право да си измисля детайли, че 
даже и цели светове! Да, можещ 
Вкараш слънце от сладолед - обаче ако не 
знаеш Какво е на Вкус, става лошо! 

С една дума, преди авторът изобщо 
за седне да пише дадено произведение, 
той трябва да е В състояние да напище 
дисертация за света и реалността, в 
Които се развива действието - ц даев 
състояние да защити тази дисертация с 
пълно отличие. 

А ето и имената на МЕГАКОШЛИИТЕ, 
чиито работи са прочетени до 18.10.97; 

1. Любомир ЛисичкоВ ОТ СТАРА. ЗАГОРА 

2. Любен ОТ ГОРНА ОРЯХОВИЦА 

3. Константин Тосев ОТ СОФИЯ 

4. Любомир Велков ОТ СОФИЯ 

5. Емил Йотов и Пламен Нинов ОТ 
ВРАЦА - цели 3 Книги на боКлука 

6. Вера Димитрова ОТ СОФИЯ (Вера, 
Върнаха ми писмото непоисКано, 
Вероятно си си сменила адреса) 

7. Стефан Стефанов ОТ РУСЕ 

8. Ивайло Динков ОТ СТАРД ЗАГОРА - 
одобрен за Клуб “Трите точки” 

9. Пенко ОТ СОФИЯ, одобрен за Клуб 
“Трите точКи” - чети 6 брой 8 на МЕГА 

10. АлеКксанър Савов ОТ СОФИЯ 

11. Петър Иванов (Пешо, не си оставил 
адрес... Обади се В редакцията!) 

12. Мирослав Йорданов ОТ ВАРНА 

13. Виктор Ташков ОТ СОФИЯ 

14. Димитър Чизмаров ОТ ЯМБОЛ - 
почти одобрен за Клуб “Трите точки” 

15. Любомир Колев ОТ ВАРНА 

16. Никола Господинов ОТ ПЛОВДИВ 

17. ИВан Димитров ОТ СОФИЯ - почти 
одобрен за Клуб “Трите точки” 

Прави Впечатление, че напоследък все 
поВече стават онези, Които не само 
обичат да четат Книги-игри, ами и умеят 
да Вържат аве изречения 8 нещо 
съедобно... Леле-леле, каква Конкуренция 
на старите Вълци подраства В момента! 
Обаче аз съм гора до пръсване - може би 
защото не съм “стар Вълк”, а може биш 
защото “моите” мегакошлши са си мой 


протеЖета... Знам лшШ 
Продължавайте В пози дух! 
Ще ги сплескаме, мегакошлиц! 


С одич Иерерже 


м 


ЕгЕИГРА 


ИАИКЪЛ МАЙИДКРАЙН 
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„ отвежда аВамата бегълци и добре 
 Завързания Фредерик В имението на 


„2, известна още Като 
богаташите”. Пътят Към Дивия Космос 
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ВЪВЕДЕНИЕ 


Студентът по информатика Ник 
Гордън, специализиращ В областта на 
Мрежата (информационна и 
Комуникационна система, подобна на 


“ Интернет, но много по-богата Като 


Възможности), попада неволно В мръсна 
политическа игра и е обвинен В 
убийството на две Влиятелни личности 
-- букмейкърът Франсоа Боазие и 
политикът: Раул Педросо. След безброй 
премеждия тош успява да се спаси от 
лапите на заКона решава да протърси 
убежище В ДиВия Космос 
единственото място, “Където 
служителите на Федерацията не могат 


„да го заловят. 


Тук на помощ се притича неговата 
щастлива звезаа, Която го: среща със 
Сюзън Райс -- доведена дъщеря на един 
от големите финансови магнати. Ник 
успява да повали В безсъзнание Фредерик 
Формън (годеник на СЮзън и син на 
могъщия финансов магнат Ъруин 
Формън), а после да убеди Красавицата 
да му помогне В негоВия опит за бягство. 


“ Сюзън се Вдъхновява от перспективата 
"да зареже годеника си, Когото не обича, 


а също и да се освободи от Влиянието 
на ооведения си баща, финансовия 
магнат Рупърт Колдуел. Тя Веднага 
измисля план за бягство. 
КосмичесКкият Кораб на Сюзън 


последния, Което се намира на Елдорадо- 


Планетата на 


е открит за бегълците, но Ник осъзнава, 
“не иска да бяга, той Крош планове 
К аа се Върне на Земята и да отКрие 
оВниците за несправедливото и посло 

сено обвинение срещу него. 
След Като, разбира, че няма да го 
| да избягат, Сюзън се съгласява 
ене на Ник. Двамата успяват да, 
т Колдуел В имението. 
, ба“ обезвредят. 

ат 


и па го пленят. 
тава Шаде, 


да # 


“на Сюзън 


рече тя. -- А никога досега не съм 


младежа. Само че Колдуел Казва ц още 
нещо -- че Формън не е „Върховният 
злодей”, а само изпълнител на нечц 
заповеди. 

Кой е тайнственият Кукловод, Който 
дърпа Конците на силни хора Кат 
Колдуел и Формън? Ник Гордън ще трябва. 
да открие отговора на този Въпрос! И 
после да се справи с могъщия Владетел 
на Федерацията! 


ПРАВИЛА НА ИГРАТА 


Те са Възможно най-прости, тук 
липсват дори КодоВвВите думи ом 
предишните два епизода на БЯГСТВОТО, 
От теб се исКа само да спазващ 
указанията В Края на Всеки прочетен 
епизба. “ 

Знам, че мнозина. ще се зарадват от 
отсъствието на ВсяКакви паблици, 
точки и други подобни усложнения. Но 
други, много запалени играчи ще 
останат недоволни, ако няма някакъв 
показател, по Който да се отчита Как. 
се е справил читателя. Ето защо съм 
ВъВел “пчелички” (спомен от детсКата 
градина, В Която учителките ни даваха 
по една “пчеличКка” за добро държание и 
В Края на месеца излъчваха победител). | 
Който исКа, може да си събира! 
пчеличките и наКрая ще намери 
специален епизод, В Който ще разбере 
дали е играл добре или си е позволявал! 


- да се разсейва Във Важни моменти. | 


Отиди на 1. 


1 


Двамата телохранители на Колдуел 
останаха завързани, но по настояване 
младежът освободи 

финансовия магнат, 
-- Има интерес да не ни предава -- 


Виждала Рупърт да действа срещу. 
интересите си, - де 

-- Ами, интерес! -- ВъзКликна 
недоволен Ник. -- Изобщо не Вярвам, Че. 
разчита аз да очистя Формън, ОЩе. 
род: Во. се окаже Вярно, че зад цялата. 

За а седи някой : Е 


| 


МЕГАИГРА - 


пътя ти -- смути се леко Ник, 

-- Което е малко по-различно от 
това да го убиеш! Учудвам се Как 
значението на някои думи убягва оп 
Вниманието на съвременната младеж. 
Така например Сюзън не разбира 
значението на думата “баща” и оттам 
не си прави сметката, че е ужасно 
грозно да примамиш баща си В Клопка. 
Престани да упражняваш 
остроумието си, Рупърт! -- сКара му 
се Сюзън, без да влага някакво друго 
чувство осВен леко отегчение. В думите 
си. -- Спорили сме много пъти по 
Въпроса Какъв баща си ми и не мисля са 
подхващам отново старата песен. 

-- Добре -- съгласи се ВелиКодушно 
Колдуел. --:Просто реших да покажа с 
уместен пример на твоя Возлюбен, че 
прави грешни изводи от някои мои думи. 
ИсКах само да Кажа, че след Като 
Формън е замесен В заговора срещу 
него, едва ли Ник ще го остави 
безнаказан. Но убийство -- не, В никакъв 
случаш 

-- Ти го пази, аз не мога да издържам 
да седя оКоло него -- рече НиК и напусна 
просторния хол, за да се спаси от 
непрекъснатите заяждания на Рупърт. 

Младежът разбираше, че Колдуел 
Крие голяма част от онова, Което знае 
за случая. Може би Формън щеше да е 
по-приКазлив, особено ако бъдеше здраво 
притиснат до стената. | 

Отиди на 9. 


2 


-- Има две места, Където можем да 
се срещнем насаме с Формън -- 
продължи" Колдуел. -- За едното Вече 
знаеш, това е онази малка зала за 


сВръхсеКкретни преговори, Която се“ 


намира В небостъргача на Компанията 
му В центъра на Лондон. Другото е В 
резиденцията на Формън В Брайтън. 
Въпросът за мястото на срещата е 
Важен, паКа че си заслужава добре да 


„го обмислиш. Но далеч по-важно е па 


решиш Какво ще правим с Фредерик, 
Любимия и единстВен син на Формън. 
Тапкото дава мило и драго за детето 
си. Ще го Вземем ли с нас на срещата 
ши ще го оставим тук, В имението: 
а Какви Саранов ка, близкото 
ъдеще на Фредерик Формън: 
а ще пра а да дойде с Вас на 
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срещата, за да приспи евентуални 
подозрения. на своя старец -- отиди на 6. 

-- ще трябва да остане на Елдорадо- 
2 -- отиди на 12. 


3 


-- Ами аз? -- намеси се Сюзън. -- 
През цялото Време си седя и Ви слушам 
мълчаливо и ето че ме забравихте! 

Ник я погледна и се усмихна. Не би 
могъл да я забрави. Дори по Време на 
разговора с Колдуел, една част от 
съзнанието му непрекъснато се 
занимаваше с мисълта за нея. Но Сюзън 
беше права В едно -- той не бе решил 
КакВа ще бъде нейната роля В 
замисляното завръщане, а бе Крайно 
Време да го стори. 

Какво мислиш, че трябва да направи 
Сюзън? 

-- разбира се, тя трябва да ви 
придруки на срещата с Формън -- отиди 
на 8. 


-- тя трябва да остане на Елдорадо- 
2 ида се грижи за тримата пленници -- 
отиди на 13. 

-- тя трябва да придруЖжи теб и 
Колдуел до Земята, защото може да е 
полезна с нещо, но няма причина да идва” 
на срещата -- отиди на 19 


4 4 


-- Искам да се срещна с Формън, а 
ти трябва да ми помогнеш да преодолея 
многобройните предохранителни мерки 
-- отвърна Ник. -- Озова ли се Веднъж 
лице В лице срещу стария мръсник, после 
ще е лесно! цех с : 

-- Желанието ти е неизпълнимо! -- 
ВъзКликна Колдуел. -- МерКите за 
сигурност са изключително строги -- 
няколКо проверки за оръжие и други 2 
опасни предмети, снемане на пръстови 
и гласови характеристики и други “ 
подобни щуротии. А най-Важното е, че 
Всяко Кътче от небостъргача, 8 Който 
се намира щаб-Квартирата на Формън 
е под непрекъснато наблюдение. 
Изключение прави само една малка зала, Е 
В Която двамата с него се съвещаваме 
от Време на Време. Но ти не можеш да. 
бъдеш доруснате там, защото не сш. 

патъчно влиятелен. а 
мат: се опита да Възрази, но Колд 
го прекъсна с Властен жест и продължи. 


+ 34 ъКИ еден 


ааъ 
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сВоята лекция. 

-- Има само един начин да се Видиш 
с Формън без нежелани свидетели -- 43 
трябва да бъда с теб. 

Отиди на 2. 


5 


-- ОбиКноВеният ми се струва 
подходящ -- реши Ник. -- Не ни трябват 
допълнителните Възможности на 
подобрените модели! 

Значи ще Вземем робот, Който 
само може да храни пленниците? -- 
поинтересуВа се Колдуел. -- Какъв ужас! 

-- Имаш ли предвид нещо, Рупърт? 
-- изгледа го подозрително СЮзън. -- 
Не разбирам иронията ти. 

-- Ами, скъпо мое дете, помисли си 
Какво ще стане, ако на няКого му се 
приходи по нужаа -- засмя се магнатът. 
-- Ще се получи наистина гадна Картина, 
докато успеем да изпратим някой да се 
погрижи за пленниците. : я 

-- Тойе прав -- призна Ник. -- Изобщо 
„ не бях помислил за това. 

-- Тогава? 

; -- ТогаВа ще Вземем еднократно 

“ програмируемия робот. 

а -- Защо да бъдем сКъперници? -- 


к 3 „попита Сюзън. -- Банковата сметка на 
“Рупърт няма да се изпразни от пеп 


хиляди Кредита! 
оо Забравяш една много опасна черта 
„ на многократно програмируемия модел 
р Възрази Ник. -- Самите пленноци 
“могат да променят програмата му и да 
му заповядат Вместо да ги храни, да ги 
оазвърже. 


„На  учудените погледи на 
, елите на Корпорацията, Сюзън 


- Трябва ми да се грижи за инвалид! 
разбирате, проблемът с ходенето 
тоалетната е дори по-Важен от 


лКо часа по-късно роботът бе 
от Ники той остана доволен. 
еше да се справи с грижите 


минути и Вече ще съм В лапите На 
„ ченгетата на път за затвора. 


Мег АНИГРА. 


стария Формън. : 

-- Така ще се набутаме право в 
ръцете на старата акула -- Възразу 
Колдуел. -- АКо досега Фредерик пу < 
помагал за нещо, Вършел го е от Страх 
за Живота си. Но докато го Водим про 
“баща му, тош ще има ХИлябу 
Възможности да се развика за помо 
без да можем да му направим нищо, Ето 
защо единственото решение е са го 
оставим тук докато ВсичКо сВърши, 

-- Ами предлогът за срещата? 

-- Все ще измислим нещо. Ще 
представя за млад и талантлив адвокат. 
от своята Кантора. Формън е Вижал 
мнозина от пях, таКа че няма ба 
заподозре нещо необичайно. 

Ник бе принуден да се съгласи с 

оводите на Колдуел. Разумно беще 
Превер да остане на Елдорадо-2 без 
Възможност да потърси помощ отняКъде 
и после да Вдигне тревога. : 
Отиди на 14. | 

7 | 

-- Едва ли имам избор -- отвърна 
Ник. -- ДоКолКото разбрах, 8 Лондон ще 
ми бъдат снети пръстоВите и гласовите 
характеристики, преди да бъда допуснат 
до големия шеф. Дори да бъда 
предстаВен Като талантлив адвокат от 
Кантората ти, пак няма да избегна тези 
мерки за сигурност. | 

-- СъВършено Вярно! -- намеси се” 
КОЕ -- Вече ти Казах, че дори аз 
трябВа Всеки път да се примирявам с 
подобни проверки. В началото го приемах 
като унижение, но после разбрах, че 
Всъщност Формън просто е твърде 
предпазлив и няма защо да му се сърдя. 

-- Само че В твоя случай Компютърът 
получава потвърждение на 


| 
| 
| 
| 


„ самоличността ти и те пуска. напред.“ 


оКато при мен ще стане ясно, че съм 
ррвавед ан от полицията. Оттам 
Нататък няма защо да прибягвам: 90 
Зьображението си, за да разбера как 
ще се случи. Няма да минат и десет 


-- Поразително Вярно заключение. 
-- Ето защо ще трябва да Се. 
Кажем от Лондон, Брайтън 
то, Кодето ще заловя Формон 
ам да Си поговоря с него 


оВолен от себ 


МЕГЕИНГРА 
опасен 


Въпреки премежедията 8 последно Време 
и последвалите няКолко дни В 
разкошното имение на Фредерик, 
способностите му да мисли бързо и да 
Взема правилни решения не бяха 
отслабнали. Той бе успял да отоели 
настрана тревожния факт за снемането 
на пръстоВи и гласови характеристики, 
да го анализира и да стигне до Верния 
избор. Формата му си я биваше! 
Печелиш 1 "пчеличКа". Отиди на 3. 
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-- Ти идваш с нас при Формън, 
разбира се! -- отвърна Ник. -- Нали ни 
трябва предлог за срещата. Може са 
Кажем, че трябва да се обсъди 
предстоящия брак между теб и 
Фредерик. 

-- Тогава Формън ще попита Къде е 
Фредерик и ще се озадачи от 
отсъствието му! -- Възрази СЮзън. -- 
Не, трябва да си намерите друг. предлог 
да се Видите с бащата на бившия ми 
годеник. 

-- Защо просто не останеш тук да. 
се грижиш за пленниците? -- предложи 
Колдуел. -- Така ще свършиш нещо 
полезно. 

- И дума да не става -- отсече 
Сюзън. -- Ще измислим нещо за тях, но 
аз надзирател не ставам. Ще дойда с 
Вас на Земята и ще чакам развоя на 
събитията. Може да Ви потрябва помощ 
и тогава ще бъда наблизо. с 

НиК се съгласи, че това е най- 
разумното решение. - 

Отиди на 15. 


9 


Един час по-Късно Ник се Върна при 
Сюзън и завързания й баща, за да 
продължи преговорите. Бе успял да си 
Възвърне Контрола Върху чувствата, 


- затова неприкритата ирония на Колдуел 


) 


не му направи Впечатление и той успя 
да преглътне изблика на злостна ирония 
от страна на Возрастния мъж. . 

го -- АКо оставим заяжданията 
настрана, Какво ми предлагаш, Рупърт? 


-- Ами ти, сополанко, Какво исКаш? < 
Отговорът би Вбесил младежа преди 


един час, но сега Ник го посрещна с 
усмивка. < 


С о-- Искам да поговоря с Формън от | 


24 


7 


"най-простия модел? 


517 


положение на силата, Както сега говоря 
с теб -- рече той, -- Искам ба получа 
събеседник, чийто живот зависи изцяло 
от моето благоволение. И ако 
продължаВаш да се държиш Високомерно, 
мога да променя решението си. Двамата 
със СЮзън ще избягаме В Дивия Космос, 
но преди това ще се погрижа за теб, 
защото Формън ще бъде прекалено 
далечна Жертва. 

Заплахата бе пънко прикрита, но 
Колдуел я схвана и един поглед Към 
младежа му бе достатъчен, за аа 
разбере -- събеседниКът му не се 
шегуваше. 

-- Няма нужда да разваляме добрия 
тон на разговора. Заплахите ме 


огорчаВват. 
- Мен пък ме огорчават 
увъртанията. 
-- Тогава Кажи Какво исКаш, за Бога! 
-- Искам Формън! : 


-- По-точно? Искаш да ти уредя 
среща с Формън или исКаш да те 
придружа на тази среща? 

Какво Всъщност искаш? 

-- да ти уреди среща с Формън, за 
да се промъкнеш В добре защитения му 
офис В центъра на Лондон -- отиди на 
4. 


-- да си уреди среща с Формън, на. 
Която под благовиден предлог да 
присъстваш и ти -- отиди на 17. 

10 
Ще  Вземем > едноКратно 
програмируемия робот -- реши Ник. 

-- Защо да бъдем сКъперници? -- 
попита Сюзън. -- Банковата сметка на 
Рупърт няма да се изпразни от пет 
хиляди Кредита! За 

--Забравяш една много опасна черта 
на многократно програмируемия модел. 
-- Възрази Ник. -- Самите пленници 
могат да променят програмата му и да. 
му заповядат Вместо да ги храни, да ги. 
развърже. зачА 


Щом допълнителното 
програмиране е опасно, защо не изберем. 


-- Значи предлагаш да Ери омробеши : 
Който само може да храни плен! : 
-- поинтересува се Колдуел. -- Какъв. 

ас! : 
ужас! ас 
он. -- Не 


Имаш ла предвид нещо 
--Изеледа го подозрително с 


ЕР гаи 


„ме показват по телевизията, а и по 
"Мрежата Вървят интересни съобщения 


“ исКа са залоВи някого. Несъмнено 
“ Формън е Виждал лицето мо и Веднага 


“характеристики, за да бъда разкрит. 


„Засмя се Сюзън. -- Не прави такава 


: „ наистина неузнаваеми 


ае Бо МмегАИГРА 
-------- 


разбирам иронията ти. 

-- Ами, скъпо мое дете, помисли си 
Какво ще стане, ако на някого му се 
приходи по нужаа -- засмя се магнатъп. 
-- Ще се получи наистина гадна Картина, 
доКато успеем да изпратим някой да се 
погрижи за. пленниците. 

-- Както Вече Казах, ще вземем 
еднократно програмируемия робот -- 
отсече Ник. -- Стига приказки, неКа да 
приКлючим с тази грижа. 

На  учудените погледи” на 
служителите на Корпорацията, Сюзън 
обясни: 

-- Трябва ми да се грижи за инвалид! 
Нали разбирате, проблемът с ходенето 
до тоалетната е дори по-Важен от 
храненето. 

Няколко часа по-Късно роботът бе 
изпробван от Ник и той остана доволен. 
Машината щеше аа се справи с грижите 
за пленниците. 

Печелиш 1 "пчеличка”. Отиди на 16. 
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“-- Ще ми трябва известно Време, 
преди да съм готоВ за разговора с 
ормън -- Каза Ник.” 
-- Колко Време? -- попита Колдуел. 
-- ЗаВиси от уменията на Сюзън. 
-- Моля? -- Тръсна глава пя. -- Нещо 
не разбирам. 
-- Аз съм звездата на деня! -- обясни 
Ник. -- В последно Време доста често 


за мен. Така прави Федерацията, Когато 


ще ме познае. 
Компютърен анализ 


Няма нужаа. от 
на гласовите ми 


-- Вярно, трябва да те гримирам! -- 


номия, няма да болш Ще те направя 


„ Печелиш 1 "пчеличка“. Отиди на 18, 


сгащим 


Сигурност, Които ме 
дали Ще повярваш, но дори аз трябва 


Фредерик ще получи не една или о8е 
Възможности да избяга от нас. Ето защо 
се налага да го оставим тук. 

Колдуел се съгласи с доводите на Ни 
Разумно беше Фредерик да остане т 
Елдорадо-2 без Възможност да потърсц 
помощ отняКъде и после па Вдигне 
тревога. 

Печелиш 1 пчеличка". Отиди на 14 
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-- Ти ще останеш В имението, зад 
се грижиш за Фредерик и другите двама 
пленници -- предложи Ник. -- Все някод 
трябВа да свърши тази работа. 

-- Съгласна съм, че някой трябва да 
се грижи за примата, но не се Виждам 
8 тази роля -- отсече твърдо Сюзън. -- 
Няма да стоя тук със скръстени ръце, 
докато ти се сражаваш на Земяма, Ще 
дойда с теб. 

-- Ти нямаш повод да присъстВаш на 
срещата ни с Формън -- Възрази 
Колдуел. -- Иначе той ще се зачуди Къде 
лше синът му и може да заподозре нещо, 

-- Ето Какво ще направим -- намеси 
се. Ник. -- СЮзън ще дойде с нас на 
Земята и там ще се разделим, за да не 
предизвикаме подозрението на стария 

ормън. Но пя ще бъде наблизо и винаги 
ще може да ми се притече на помощ, 
ако имам нужаа. 

Сюзън се съгласи с това 
предложение, защото то наистина 
изглеждаше разумно: 

Печелиш 1 "пчеличка”. Отиди на 15. 
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-- След Като решихме Къде е 
мястото на Фредерик -- продължи 


Колдуел, -- Време е да уточним ш. 


Мястото на срещата със стария 
ормън, Както ти Казах, можем да 20 
м В Лондон или В Брайтън: 
Проблемът на Дондон е В мерките 34 
изнервят. Не знам 


шпът да 


ст и да Казвам по някоЛКО 


Упърт“"Колдуел и да бъда 
г Е ресся Е 
е друг. тамошна 
езиденция няма охрана, затова Формън 
. Съмнение ще пристигне С 


с; )А 
някакви Дос ощеви дВете си ръце Върху, 
думи, преди да. „като 
ри 9 бъда идентифициран 
"допуснат ас 
БраОРна до Формън, 
9 


МЕГАИЙГРА 
пллтттмтъА- я Ааа ооо 


телохранители. Разбира се, те ще 
останат извън сградата, В. Която ще 
говорим с шефа им, но Все пак ще се 
навъртат наоКоло. 

Какво решаваш за мястото на 
срещата? 

-- Брайтън -- отиди на 7. 

-- Лондон -- отиди на 21. 
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-- Време е да помислим и за 
пленниците -- обади се Колдуел. -- Не 
изпитвам особена тревога за Фредерик, 
защото Винаги тайно В себе.си съм се 
съгласявал с оценката на СЮзън за него. 
Но двамата ми телохранители не са 
лоши момчета. Не заслужават да 
останат без храна и Вода за 
неопределено Време, при пова завързани. 

-- Изключено е да наемем някой да 
се грижи за тях -- Каза СЮзън. -- Нямаме 
право да поемаме рискове. 

-- И затова ще ги уморим от глад? 

-- Ще издържат поне десетина дни 


без проблем. 


| 
| 
| 
| 
Е 
| 


-- Не -- намеси се НиК. -- Наистина 
ще бъде мръсен номер, ако ги оставим 
завързани и без ниКой до плях. За щастие 
има решение на проблема! Ще Вземем 
един робот. А 

Младежът се свърза с местния 
филиал на Корпорация "Грижа за дома”, 
отКъдето получи подробни рекламни 
матерцали: ; 

“Ново! ЕВтино! Ефикасно! Изберете 
“ратайчето”, Което ще сВали от 
плещите Ви Вашето най-тежКо 
задължение! Каталожен номер 33 416! 
Цена -- само 1200 Кредита! 

Този робот може да бъде лрограмиран 
само за една дейност и няма 
Възможност за разширяване на 

- Възможностите.” 

-- Ще свърши работа -- обади се 
Сюзън. -- Ще го програмираме да храни 
тримата пленници 

“Изберете еднократно 
програмируемият 43-416, ако цевеще 
наистина да си починете у дома! Той е 
многофункционален и може да Ви отмени 
8- аве основни дейност Баданеншко, 
увоботво срещу смешната цена от 250 

едита! : за 

< тен робот може да бъде програморал 
само Веднъж и не реагира на никакой 
опити за промяна В програмата. 
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-- Този също става -- Каза Сюзън. 

- Нали парите не са проблем! 
Опитайте Върха на роботиката -- 

многократно програмируемия “домашен 
прислужник” с Каталожен номер 63-416! 
Цената от 5000 Кредита е направо 
смешна за Възможностите, Кошто 
притежава този робот! Той може да бъде 
програмиран за няколКо основни домашни 
дейности при закупуването му. Освен 
тоВа може да бъде програмиран за нова 
дейност от сВоя притежател само чрез 
подаване на Команди на глас. Това става 
лесно и бързо, потребителят не се 
нуждае от специални указания за начина 
на програмиране, защото В нашия робот - 
е Вградена платка за интелигентност!” 

-- Не можем цял ден да се ровим 8 
Каталозите -- Каза Колдуел. -- Да Купим 
един робот и толкова! 

Какъв робот ще избереш да се грижи 
за пленниците? 

-- обикновен -- отиди на 5. 

-- еднократно програмируем -- 
отиди на 10. 

-- многократно програмируем -- 
отиди на 20. 
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- -- Може би е Време да се свържем с 
Формън -- обади се Колдуел, Когато 
изпробВването на робота приключи 
успешно. 

- -- Разбира се -- съгласи се НиК. -- 
Между другото, аз съм гладен. Ще хапна 
нещо, докато ти се обадиш. 

-- Трябва да бъдеш с мен -- Възрази 
Колдуел. -- Задължително е да те 
представя на Формън преди срещата. 
Проява на лош вкус е да доведеш човек, 
за Когото партньорът ти не знае. В 
нашите среди тоВа е недопустимо. 
Готов ли си да се обадим? с 

АКо се чувстваш готоВ за Краткото 
представяне, отиди на 22. В-протувен 
случай отиди на 11. 


17 


-- искам да се срещна с Формън без 
нежелани свидетели -- отговори Ник. -- 
Едва ли ще мога да го направя, ако суков 
сам при него. Той няма да сб остави 

ръцете на един непознат, дори и аКо му 
е препоръчан от теб, Рупърт. Прав ли 


съм? 


Ее 


ъ 


-- Честно ка 


Е рнариееааосооосооооооооо 


60 

-- Добро решение! -- ВъзКликна 
Колдуел. -- Мерките за сигурност са 
изключително строги -- НЯКОЛКО 


проверки за оръжие и други опасни 
предмети, снемане на пръстови и 
гласови характеристики и други подобни 
щуротии. А най-Важното е, че Всяко 
Кътче от небостъргача, В Който се 
намира щаб-квартирата на Формън, е 
под непрекъснато наблюдение. 
Изключение прави само една малка зала, 
В Която оВамата с него се съвещаваме 
от Време на Време. Но ти не можеш да 
бъдеш допуснат там, защото не си 
достатъчно Влиятелен. Има само един 
начин да се Видиш с Формън без 
нежелани свидетели -- аз трябва да бъда 
с теб. 
Печелиш 1 "пчеличка". Отиди на 2. 
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ОбикноВен човек трудно би успял са 
се свърже с Ъруин Формън, дори ако-е 
изпечен хакер. Но Колдуел знаеше Кода 
за достъп до своя бизнеспартньор и 
Връзката се осъществи почти 
незабавно. 

-т А, Рупърт! -- Възкликна Формън, 
пояВяВайки се на екрана на Видеофона. 
-- Търсих те няКолКко пъти през 
последните дни. Да знаеш нещо за 
Сюзън и Фредерик? Медиите са 
пощурели по пях, Казват, че карали 
меден месец. Възможно ли е дъщеря пи 
най-сетне да се е стегнала? 
представа -- Каза Колдуел. 
зано, аз също се 


1 ту 


е 
+ | ходи а 


пе! ИГРА 


мечтая! Става дума за много пари, така 

2? 
ли -- За много, много пари -- ИЗЛъФд 
Колдуел без да му мугне оКото. 

-- Тогава ще Ви очаквам 8 Браоть 
-- усмихна се Формън и с това 
разговорът приКлючи. 

Няколко часа по-Късно тримата 
Ккацнаха В Лондон. СЮзън остана 8 града 
а Рупърт и Ник потеглуха Към Б айтън 
Там Вече ги очакваше Ъруин Формъц, 
чието любопитство бе Възбудено бо 
Крайност от перспективата за добра 
печалба. 

Отиди на 23. 


19 


-- Ти идваш с нас -- реши Ник. 

-- На срещата с Формън? -- попита 
пя. 

-- Не, там трябва да отидем само 
аз и Рупърт. Ти нямаш добра причина ба 
присъстваш: 

-- Ами, аКо обсъждаме брака ми с 
Фредерик? 

-- ТогаВа старият Формън ще се 
зачуди Къде е Фредерик и едва ли лъжата 
ни ще бъде особено убедителна -- 
отВърна Колдуел Вместо младежа. 

-- Той е прав -- Каза Ник, -- Но ми се 


иска да имам един сигурен чоВек под 


ръка и това можеш да бъдеш само ти, 


Ето защо ще дойдеш на Земята и там! 
ще се разделим. Планът ми е следният: | 
ние с Рупърт отиваме да Видим Формън, | 
а ти се навърташ наоколо, готова 94 | 


се припечеш на помощ, ако ми потрябва 
нещо. 


да ораън се съгласи с 
дложение, защото то наистина 
изглеждаше разумно, 
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„ст Защо да бъдем скъперници? -7 
Възкликна Ний -т Банковата сметка на | 


т няма да се изпразни от пет 
едита! Нека вземе най-скъпия 

за ба не Възникнат проблеми: 
равяш вдна много опасна черта 
пно програмирусмия мойе. 
Мсвън ла Овмите пони, 


Печелиш 2 "пчелички". Отиди на 18. | 


това | 


1 


ка Г. 


МЕГАЙГРА Паралия 


-- Вярно! -- призна грешката си Ник. 
-- Щом не ни трябват допълнителните 
Възможности на подобрените модели, да 
Вземе обикновения робоп! 

-- Значи ще Вземем робот, Който 
само може да храни пленниците? -- 
поинтересува се Колдуел. -- Какъв ужас! 

-- Имаш ли предвид нещо, Рупърт? 
-- Изгледа го подозрително Сюзън. -- 
Не разбирам иронията ти. 

-- Ами, скъпо мое дете, помисли си 
Какво ще стане, ако на някого му се 
приходи по нуЖда -- засмя се магнатът. 
-- Ще се получи наистина гадна Картина, 
докато успеем да изпратим някой да се 
погрижи за пленниците. и 

-- Той е прав -- призна Ник. -- Изобщо 
не бях помислил за това. 

-- Тогава? 

-- Тогава ще Вземем еднократно 
програмируемия робот. 

На  учудените “погледи на 
служителите на Корпорацията, СЮзън 
обясни: 

-- Трябва ми да се грижи за инвалиа! 
Нали разбирате, проблемът с ходенето 
до тоалетната е дори по-Важен от 
храненето. 

НяКолко часа по-Късно роботът бе 
изпробван от Ник и той остана доволен. 
Машината щеше аа се справи с грижите 
за пленниците. 

Отиди на 16. 
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-- Не ми харесва идеята някакви 


типове:да се навъртат оКоло сградата, | 


В Която ще си говорим с Формън -- 
отсече Ник. -- АКо разпитът се 
проточи, те ще започнат да се 
тревожат за своя шеф и може би ще ни 
разкрият. Предпочитам да заловим 
старата лисица В дупката ,0 В Лондон. 
Усилените мерки за сигурност там 
несъмнено ще приспят бдителността 
на охраната. 

-- Изобщо няма да се стигне 90 
рап, ако отидем В Лондон -- Възрази 

дуел. -- Започвам да си мисля, че си 
глух шли глупав. Не ме ли чу да Казвам, 
че В Лондон Вземат пръстови и гласови 
отпечатъци? Добре, аз ще те представя 
за мой адвокат. Но после Компютърът 
ще получи твоите данни и ще започне 
да търси. потвърждение за 
самомчнастта ти. Така ще открие, че 
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си известен престъпник, наскоро прочул 
се със сензационното си бягство от 
сградата на съда. Надявам се, сега Вече 
да разбираш, че Брайтън е 
единстВеното място, Където можеш да 
се срещнеш с Формън! 

Ник почувства, че започва да губи 
форма. Поредица от Верни решения 8 
Критични ситуации го беше довела д0 
Елдорадо-2, но може би няколкото дни, 
прекарани В луКсозното имение, го аа 
отпуснали. Не се беше сетил за 
пръстовите отпечатъци, дори не беше 
обърнал Внимание на тази част от 
разказа на Колдуел. 

Отиди на 3. 


22 


-- Добре, хайде да свършваме по- 
бързо -- съгласи се Ник. 

Колдуел му отВърна с иронична 
усмивка, чието значение СЮзън бързо 
разгада. 

-- Не можеш да се появиш пред 
Формън В този Вид, Ник -- Каза гля. 

-- Какво му е на Вида ми? А, аа, 
брадясал съм! Ще се избръсна за минута! 

-- Не е пода! 

-- Да не би дрехите? Невъзможно, 
Взех ги от гардероба на Фредерик! 

-- Нарочно ли се правиш на глупак? 
-- поинтересува се Колдуел. -- Ти си 
звездата на деня! В последно Време 
доста често те поКазват по 
телевизията, а и по Мрежата Вървят 
интересни съобщения за теб. Несъмнено 
Формън е виждал лицето ти и Веднага 
ще те познае. Няма нужда от 
Компютърен анализ на гласовите ти 
характеристики, за да бъдеш разкрит. 

-- Трябва да те гримирам -- засмя 
се Сюзън. - Не прави такава 
физиономия, няма да болш Ще те направя 
наистина неузнаваем! 

Отиди на 18. 


23 : : 


Резиденцията на Формън 8 Брайтън 


беше добре охранявана. Още на Входа 
ги а дори двама мъже, други двама. 
стояха на пост пред входа на Къщата, 
а из имението Несъщено Дете ма 
. Тези мерки за си с 
пазачи зусмари и Зла 
Когато Видя, че Колдуел е. : 
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самата Къща нямаше хора от охраната. 
-- Приятно ми е да те видя, Рупърт! 

-- протегна дружески ръка Формън. -- 

Малко си отслабнал от предишния път. 

| - Не говори таКа, проклет 

ласКателю! -- Засмя се Колдуел. -- 

Искаш да ме предразположиш преди 

сериозния разговор, добре те познавам! 
-- Точно така! -- Потри ръце Формън. 
-- Да минем Към същината на въпроса! 

7 -- Наистина нямаме Време за губене 
-- съгласи се Колдуел. -- Ник, ти си на 
ход! 

Младежът изВади леко овлажнена 
Кърпичка и бързо сВали грима си пред 

, погледа на смаяния -Формън. 

фр -- Какво става, по дяволите? -- 
изруга магнатът. -- Хм, лицето Ви ми 

се струва познато! Рупърт? 

м -- ВсичКо е много просто -- обясни 
Ник. -- Аз съм онзи, Когото търсят 
Копоите на Федерацията, а Вие сте 
човекът, Който ме натопи за авойното 
Убийство на Педросо и Боазие. 

-- Познах те! -- Възкликна Формън. 

Преди да успее да се надигне от- 
мястото си, Ник се озова до него и го 
притисна Към Креслото. С няКолКо думи 

“му обрисува положението. 

„-- По реакцията ти познах, че съм 

„ на праВ път -- ти си организирал 
“заговора срещу мен! -- заключи Ник. -- 
Искам да узная само едно -- Кой стои 

зад теб? ; 

“ --Изащо да ти помагам? -- заинати 
се Формън. 

“ Наистина, защо да ти помага? 

защото Фредерик е твой пленник 

Ки момент може да му се случи нещо 

-- отиди на 30. 

защото В противен случай може да 

раздели с Живота си -- отиди на 37. 
-- оставяш на Колдуел да изтъкне 

ите а причина, защото той по- 
познава ! 


ро-течат 


Формън с ариви на 47. 
че програмата ме в 
срраще -- реши Ник. 

-правдоповобната. 


„сглобяване на Компютър. 


на банките и борсите 


МЕГЕИГРА 
ен одавт---- 


убийство. 

С Ъруин е на Верен път -- обади < 
Колдуел. -- Има само една Възможносд. 
пи си се сторил особено опасен Е 
Мрежата и тя е решила да г. 
отстрани: Важният Въпрос е Какво 
полкоВа си направил, за да я разсърди 

Отиди на 34. 
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-- Компютърните игри са добра 
причина -- реши Ник. -- Децата си падат, 
по игри и ако извънмрежовите станал, 
по-полулярни от игрите В Мрежата. 
Програмата, просто отстранява 
Конкуренцията В зародиш! 

-- Това е смешно! -- ВъзКликна 
Колдуел. -- Популяризирането на една 
игра е сложен процес, В Който участвал, 
много хора. Съмнявам се, че някой ще 
се захване да реализира идеята ти, дори 
и да е добра. Добрият бизнесмен ще 
пригоди играта Към Мрежата. А лошият 
ще фалира. 

-- Вярно, но призивите ми срещу 
Мрежата са още по-неоснователна 
причина за заговора срещу мен -- Каза. 
Ник. -- 0, сетих се! Програмата се 
страхува от мен, защото се е запознала 
с някои Варианти на проследяващите ми 
програм! 

Печелиш 1 "пчеличка”. Отиди на 44. 
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-- Не ме е страх да използвам. 
Мрежата, но няма смисъл да прибягвам 
бо нея, за да се свържа с приятелите 
Си -- реши Ник. -- По-лесно ще е да се 
обадя на Сюзън, Тя лесно ще открие Дизи 
и Суонг, а после тримата заедно ще 
Купят Всички необходими части за 


Колдуел и Ъруин се съгласиха, Че. 
ожението. е разумно. 
ечелиш 2 "пчелички”. Отиди на 52. 
ф И 


2 
да не обър 


пр 


- Защо 


зи и Суонг се 
Ти В уа 


МЕГЕИГРА 
------- ааа 


Вероятно е аа се провали. Банковата 
система и борсоВите операции са нап- 
защитената част от Мрежата, моя 
Вирус едва ли ще успее аа се пребори с 
охраняващите програми. 

-- Добре, тогава нека използваме 
моят Вирус за информационните банки 
-- предложи Суонг. -- Не са добре 
защитени, защото не съдържат 
секретна информация и на никой няма 
да му хрумне да ги напада. Но за 
Мрежата Всяка информация е свещена! 
ОжиВялата програма ще открие, че не 
разполага със защшпни програми срещу 
ноВия Вирус ши ще се опита аа го 
унищожи. Така ще се разкрие! 

Ник и Дизи се съгласиха с него. 

Отиди на 36. 
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-- Може би Дизи е прав -- обади се 
Суонг, Който междувременно се беше 
Върнал от Лондон със своя Вирус. 

-- Не съм съгласен -- Възрази Ник, 
-- Помислете добре! Не печелим нищо, 
ако програмата проработи, но рискуваме 
да се разкрием. ОЖжиВялата програма ще 
разбере, че В Мрежата има и други 
пазачи, при това по-бързи от нейните. 
Това ще я направи много предпазлива. 

Накрая тримата единодушно решиха, 
че трябва да действат направо. Щом 
Мрежата бе решила да отстрани Ник, 
значи програмите му бяха наистина 
добри. А това, Което пя бе Видяла, далеч 
не беше последната Версия на 
прогдваяваща програма, създадена от 

ик! " е 


Печелиш 1 "пчеличка". Отиди на 38. 
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-- Моля? -- не повярва на ушите си 
Ник. -- Боя се, че не те разбирам. Какво 
искаш да Кажеш с това, че Мрежата ме 
е избрала? 

о-- Каквото чуваш! За мен ти беше 
непознат, при това ми струваше доста 
усилия да те натопя. Опитах се да 
променя решението на Мрежата, но пя 
беше непоКолебима. ИсКаше теб! ; 

-- Рупърт, Възможно ли е това? -- 


„обърка се Ник. 


-- Нали ти Казах, че няма па 
повярваш! -- Засмя се горчиво Колдуел. 
-- Да, младежо, ВсичКо е истина. 


Ба | 3 и теще 
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Могъщите финансови магнати са само 
слуги на Мрежата. А пя наистина е жива! 

-- Специализирам В областта на 
Мрежата -- Възрази Ник. -- Почти 
изключено е да не съм забелязал подобно 
нещо! Невъзможно е нещо, създадено от 
човека, да ожиВее. Може ли са се 
изясните? 

-- Да не мислиш, че. разбирам от 
Компютри? -- каза Колдуел. -- Има 


някаква програма В Мрежата, Която /-- 


управлява света. Това е най-многото, 
което мога да ти кажа. Появи се преди 
година и половина и оттогава Всички 
наши бейстВия зависят от нея. 
Мрежата рядко се меси В делата ни, но 
когато заповяда нещо, трябва да го 
изпълним. 2 

-- В противен случай? 

-- В протиВен случай ни чака фалит 
-- обясни Формън. -- Всичките ни 
операции се Контролират от Мрежата. 
След Като хакерите бяха озаптени, 
цялата финансова система използва 
Мрежата. И Когато тя оживя, получи 
Контрол Върху света! 

“ Отначало Ник не повярва, че е 
Възможно програма да оживее. Но Когато 
Колдуел и Оориен му описаха с 
подробности действията на Мрежата, 
той трябваше да се съгласи с тях -- 
ниКой не стоеше зад програмапа, 
самата тя управляваше Мрежата! 

Отиди на 38. 
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-- Защо ли? -- учуди се Ник. -- Има. 
толкова много очевидни причини да не. 
ми отКазваш! Да започна с Фредерик, 
Който е мой пленник. Нали не искаш да. 
му се случи нещо лошо? са 

-- Рупърт? -- обърна се Формън Към 
Колдуел. -- Истина ли е това? 

-- Фредерик е наш заложник - 
потвърди дебелият магнат. -- Наистина 
трябва да ни сътрудничиш. 25 
за начало исКам, да чуя “ 
историята за.Боазие и Педросо те Каза пак, 


Ник. з 
-  Формън Въздъхна тежко. к: 

“--Е, добре -- Каза той. -- Май нямам. 
голям избор. 


Печелиш 2 "пчелички”. Отиви на 41. 


Дарио ие --- 
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- Я чакай, сетих се нещо! 
Възкликна Ник. -- Ъруин спомена, че аз 
съвсем не съм бил удобния човек за 
обВинение В двойно убийство. Значи 
отпадат Всички други Варианти, освен 
един -- програмата ме е определила за 
толкова опасен, че е решила да ме 

- отстрани грубо!“ 

-- ДяволсКи си прав! -- рече Формън. 
-- Макар аа не разбирам с Какво толкова 
може еано студентче да уплаши толкова 
могъща програма. 

"-- ТъКмо това е Важният въпрос! -- 
намеси се и Колдуел. 

Печелиш 2 "пчелички". Отиди на 34. 
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-- Няма да използвам Мрежата! -- 
реши Ник. ; 

-- Разбира се, ти се страхуВаш от 
нея -- досети се Формън. -- И на мен 
ми се струва по-разумно да не закачаме 
дявола. 

Защо не искаш 
Е да използваш 


за - защото Ирежалиа може да те 
усети, макар и влязъл п Код -- 
отиди на 39. Чела 
-- защото е по-лесно да се обадите 
“на СЮзън, така или иначе някой тава 
пос ре Суове и Дизи В Брайтън -- 
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„ТоВа е епизодът, Който бе обещан 
запалените играчи В началото. Ако 
си събирал Деец и оо Време на 
0, просто го прескочи и направо 

пи указанието В Края на елерса 
мал брой “пчелички”, Който 

да събереш, е 17! А Колко си 


осредстве: 
а пе накар 
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Формън се обади: 

-- Мрежата ниКога не дава обясненид 
за своите заповеди. Но имам е 
предположение. И преди съм нареж 
да отстранят няКого по нейна запове 
и Винаги това бяха хора, сВързанц с 
информатиката. Може би причината е 
свързана с твоята работа. 

-- Та аз съм само един студенпти 
Казват, че съм талантлив, но Все още 
само се уча. | 

-- Въпреки това Ъруин е прав 
намеси се Колдуел. -- Направил си нещо 
свързано с Мрежата, Което никак не ц 
е харесало. Разкажи ни с Какво си се 
занимавал напоследък и може бу 
причината ще изскочи отняКъве. 

Ник се замисли. 

Направих няКолКо прости! 
Компютърни игри, Които трябва да се” 
играят изВън средата на Мрежата - 
започна да изрежда той. -- Може би. 
програмата е сметнала пова за опасна 
Конкуренция и е предпочела да лиКвидира 

заплахата за нарушаване на монопола 


си В зародиш. Друга Възможна причина | 
е дейността ми В полза на учебните | 
занятия на живо. Нали знаете, повечето | 
студенти наблюдават лекциите по | 
Мрежата. А аз Винаги съм твърдял, че 
прекият Контакт с преподавателя е 
незаменим, Когато човек исКа да усвои 
нещо. Разбира се, много неща могат да 
се прочетат В учебника, но има и нещо 
друго В самия процес на преподаване, | 
Което се губи, Когато чоВек учи от. 
монитора или Книгата. 


ш с ръково 
заведения. 


| Удеалистично 
насоч 
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-- Ами заниманията ти по 
специалността? -- попита Колдуел. -- 
Правил си игрички и си разпространявал 
призиви, но това е извънучебна дейност. 
С Какво си се занимавал професионално? 

-- С проследяващи програми -- 
отвърна Ник и поясни: -- Хакерите не 
са изчезнали, те само са се споташли В 
очакване на удобен момент да използват 
Възможностите на Мрежата по 
нечестен начин. Аз се занимавах със 
създаването на програми-ловци, Кошто 
да проследяват незаконните операции 
8 Мрежата и да посочват отКъде е 
дошла намесата. Мислех да направя 
дипломна работа на тази тема. Имах 
насърчението на дВе Корпорации, Които 
ми предложиха добре платени длъжности 
след завършване на университета, аКо 
успея да разрабопя поне принципна идея 
за такива програми. А аз имах няКолкКо 
готоВи Варианта още Във Втори Курс! 

-- Не се ли сещаш нищо друго, Което 
би могло да настрои Мрежата срещу 
теб? 

-- Не, нищо друго. Не съм развивал 
Кош знае КолКо бурна дейност, нали? 

-- Нека се опитаме да открием Какво 
се е сторило толкова опасно на 
Мрежата, че е решшла да те елиминира 
таКа грубо -- предложи Колдуел. -- 
Възможно е причината да е скрита 
много по-дълбоко, но сега не е Време да 
се отмчайваме. Да помислим Върху 
фактите, с Които разполагаме! 

Помисли добре! Една от трите 
дейности е разсърдила програмата, 
Която управлява цялата Мрежа и чрез 
нея Федерацията! Коя е тя? 
Компютърните игри 
извънмрежова среда -- отиди на 25. 

-- призивите за избягване на 
Мрежата В учебните занятия -- отиди 
на 42. и 

-- проследяващите Външна намеса 
програми -- отиди на 50. 
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„Сглобиха Компютъра и опитаха 


за 


“ нЯКолКо от Вирусите на Суонг ш Дизи.. 


Всичко изглеждаше добре, но приятелите 
се притесняваха Какво ще се случи, 
Когато техните убийци плъзнат в 
средата на Мрежата. 


-- Ншога не сме ги изпробвали там 


-- призна Дизи. 
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-- Това е ясно, иначе отдавна да са 
Ви хванали -- каза Ник. -- По-Важно да 
накараме оживялата програма да се 
разкрие. 

-- Нека изпробваме друг от нашите 
Вируси, за да създадем паника В 
системата -- предложи Суонг. -- Имам 
един, Който може да нахлува В 
информационните банки на няКой град и 
да унищожава големи файлове. Другият 
номер, с Който се гордея, е Вирус, Който 
блокира Мрежата за известно Време и 
не дава Възможност на малКа част оп 
потребителите, може би оКоло един на 
десет хиляди, да използват Компютрите 
си. 

-- Аз пък имам Вирус, Който може да 
Всее хаос В банковата система за 
известно Време и да обърка борсовите 
сделки -- обади се Дизи. 

-- ЧаКай да се махна от Вас, че ще 
Взема да прихвана нещо -- засмя се 
Сюзън и отиде В Кухнята, за да направи 
Кафе. Тя беше достатъчно умна, за да 
съобрази, че няма с Какво да помогне. 

-- Да не забравяме, че има Много 
програми, Които ловят Вируси -- обади 
се Суонг. -- АКо нашият не е 
достатъчно силен, за да се справи с плях, 
ожиВвялата програма изобщо няма да се 
намеси. 

И така, Кой от трите Вируса ще 
използваш, за да предизвиКаш 
програмата да се намеси? 

-- вирусът за банковата система и 
борсите -- отиди на 27. 

-- вирусът, Който блокира част от 
потребителите -- отиди на 40. “ 

-- Вирусът, Който унищожава 
файлове от информационните банки на 
някой град -- отиди на 51. реза 
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Сюзън трябваше да направи още едно 
пътуване до Лондон, тозш път. 
придружена само от Суонг. ДВамата 
щяха да Вземат оптичния диск, Върху 
Който младежът“бе съхранил своя Вирус. 
и още един диск, Който Криеше 
съвместното творение на Суонг и Дизи 
-- много мощна програма-убйец. В това 
Време Ник и Дизи еКкспериментираха 
проследяващите програми в изолиран 
от Мрежата Компютър. г 
„-- Все пак не ми харесва да 2 
хвърляме 8 боя без да направим проба -- 


1 


( 


+ 


„да ме убиеш след Като ти помогна. 


„нещо? 


"Лошото! 


#6 Колдуел. -- Истина ли е това? 


за 
1 Пррията за Боазие и Педросо -- Каза 


ме 
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Каза Дизи. -- Може би съм се оказал на точно 
„-- Какво предлагаш? -- попита Ник. | място В точното Време и това е Щ 
-- Да пуснем някакъв малък вирус В | достатъчно, за ба бъда избран М 
Мрежата и да Видим дали твоште | Жертва? Или пък Всичко е стана, 
програми ще го проследят преди | случайно, сякаш съм изтеглил голямано 
пазачите на Мрежата. печалба от лотарията, само уа 
АКо приемеш предложението на Дизи, | обратния смисъл? Не исКам да се ласк 
отиди на 43. В протиВен случай отиди | но има и трети Вариант -- по някакл 
на 28. начин да съм станал особено опасен Щ 
програмата, управляваща тайна 
Мрежата. 2 
Кой от трите Варианта 
ти 
струва правдоподобен? (а 
-- ти си случайно избрана Жерт 
отиди на 24. : Дре 
-- ти си особено опасен за Мре 
-- отиди на 31. режата 
-- просто си бил удобен обвиняеу, 
нищо лично срещу теб -- отиди на 4в, 
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-- Точно така -- потвърди Ник, -- 
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-- Защо ли? -- учуди се Ник. -- Има 
толкоВа много РОДИ причини да не 
ми отКазваш! Да започна с това, че 
Животът ти е В ръцете мш Нали не 
исКаш да умреш заради ината си? 

-- Животът ми наистина е В пвоште 
ръце -- отвърна невъзмутимо Формън, 
-- но не Виждам Какво би ги попречило 


-- Той е прав, Ник -- намеси се 
Дорруе. Кажи му на Фредерик. Това 
ще го наКара 
решението си. Дао промени 
-- Какво за Фредерик? -- сепна се 
ормън. -- Да не сте му направили 


Която исКа да ме убие. 

-- Ами, глупостш -- Възрази Колдувл, 
-- ТВоето решение е още едно 
доказателство, че понякога правилните 
избори се Вземат с грешни разсъждения. 
Колкото и жива аа е тази програма, пя. 
няма Възможност да те залови. Но за 
другото си прав, по-добре е да, 
използваме Сюзън. Така или иначе, някой 
трябВа да Купи необходимите части за 
сглобяване на Компютър. Сюзън може да 
свърши Всичко. Освен това не можеш 
ба предвидиш реакцията на приятелите. 
си, Когато разберат, че си на Земята. 
Не КазВам, че ще те предадат, но... 
ара Те са свестни момчета, но 
Та чна е по-добре да се обадим на 

Зън -- съгласи се Ник. 


-- Все още не -- засмя се Н 
иК. -- Но 
Всеки момент може да му се случи най- 


-- Рупърт? -- обърна се Формън Към 


-- Фредерик е наш заложник -- 
потвърди дебелият магнат. -- Наистина 
трябва да ни сътрудничиш. 2 
И за начало искам да чуя 


Оориъисвраръкна тежко 
--Е, добре -- Каза той. -- Май 
Е Май нямам 
„ Отиди на 41. 


> 


Никак не ми харесва идеята да влизамв 
Мрежата, щом там Вхазтеа трезгаШи 
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-- Нищо подобно не съм решавал -- 
отвърна Формън. -- Ти, беше посочен от 
Мрежата. 

Отиди на 29. 


| 
“мЕгАИГРА 


работи поне по един Компютър на 
двадесет души от населението, Което 
означава, че В Лондон работят почти 
осемстотин хиляди Компютри. Моят 
Вирус ще блоКира работата на 
осемдесет от тях. Поне таКа е на 
теория, но на праКтика броят на 
блокиралите Компютри може да се смали 
г шоо петдесет. 
| -- Крайно недостатъчно, за да 
| предизвика Вниманието на оживялата 
|: програма -- Констатира Дизи. 

-- Добре, тогава нека използваме 
| другият ми Вирус, онзи за 
информационните банки -- предложи 
Суонг. -- Не са добре защитени, защото 
не съдържат секретна информация и на 
никой няма да му хрумне да ги напада. 
Но за Мрежата Всяка информация е 
сВещена! Оживялата програма, ще 
открие, че не разполага със. защитни 
програми срещу новия Вирус и ще се 
опита да го унищожи. ТаКа ще се 
разкрие! : 

Ник и Дизи се съгласиха с него. 

Отиди на 36. 
| 41 

-- Педросо си го заслужаваше -- 
започна Формън. -- Аз го Вкарах 6 
правителството, а напоследък той 
започна да се надува. Моите агенти 
доКладваха, че прегоВаря с една 
американска Компания. Неблагодарникът 
исКал да мине на тяхна страна. Не можех 
да "допусна такова предателство, 
затова наредих да го убият. 

-- Ами Боазие? 

-- Боазие играеше разни тънки 
игрички и прибираше малко повече от 
онова, Което му се полага. Не ми беше 
за парите, Какво са няколко хиляди 
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-- Прузивите ми срещу Мрежата са 
добра причина -- реши Ни. | и Х 
-- Това е смешно! -- ВъзКликна” 
Колдуел. -- Призивите ти са минали 
покрай ушите на хората, Които си се 
опитал да заинтересуваш. Всички са на 
мнение, че Мрежата е страхотно 
средство за обучение и тревогата на 
едно студентче няма да трогне никого. 
-- Вярно, но създаването на игри за 
извънмрежова среда е още по- 
неоснователна причина за: заговора 
срещу мен -- Каза Ник. -- О, сетих се! 
Програмата се страхува от мен, 
защото се е запознала с някои Варианти 
на проследяващите ми програми! 
Отиди на 44. 
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-- Съгласен съм -- отвърна Ник. 

- Но аз не съм -- възрази Суонг, 
Който междувременно се беше Върнал 
от Лондон. -- Помислете добре! Не 
печелим нищо, аКо програмата 
проработи, но рискуваме да се разкрием. 
Оживялата програма ще разбере, че В. 
Мрежата има и други пазачи, при това 
по-бързи от нейните. Това ще Я направи 
много предпазлива. 

Накрая примата сойнодиско решиха, 
- че трябва да действат направо. Щом 
Мрежата бе решила да отстрани НИК, 
значи програмите му бяха наистина 
добри. А това, Което тя бе Видяла, далеч 
Не "беше последната Версия на 
проследяваща програма, създадена от 

1 


„Отиви на 52. Кредита месечно! Но Франсоа не умееше 
3 | 3 ; ; а: СА Ш "държи устата затворена и.се Ша Зеле 
ши ЕГ Прон бе прежиера толкова 40 хвалеше падявр: и надясно, че ща млеВА сиби : с 
зат аДДАрА я ; Е пкуите. Опасно е хора - 
ме, затова новин, Баритеров ол -- Защо да не .блокираме няКОй а смел щ глупак, това Вреди на бизнеса. р леда Х с 
грама В потребители? -- предложи Ник. “1 Затова трябваше да осъоя на смърт и С не разбирам Нищо от 
„Дизи и Суонг се умълчаха. “1 вукмеокъра. Разбира се, няма да повторя | програмиране -- поклати глава Колдуел, 
| Нищо от токузщо Казаното 8 сода. С какво толкова са опасни тези 


: Е 
лили 
ати 


-- Няма да се стигне до съд -- РЕЧЕ | програми? : щ: 
геедтеане Ник, -- Ако реша, ще те щ А: Мрежата е била създадена от 
осъдя и без съдебни заседатели. Кажи програмисти, зада скужкшна корати 
"ми Как реши, че точно аз трябва да СЪМ | не ба ги управлява. Създадени са Ме 


програми, Който да обслужват 
: Кабо веж зи 


изкупителната Жертва! 


ма 


дугрия. 
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потребителите, но те съвсем не са 
Всичко В Мрежата. Има други, много 
сложни и съвършени програми, Които се 
занимават с подобренията на дейността 
на Мрежата. И има трети вид програми, 
Които пазят Мрежата от хакери. 
Програмата, Която е “оживяла" В: 
“ Мрежата ше завладяла Федерацията, е 
Външна". Тя не е създадена от 
програмисти, нито от 
усъвършенстващите Мрежата програми. 
А моите проследяващи програми търсят 
ш отКриВат точно такова Външно 
Вмешателство. С тях мога да отКрия 
програмата, Която ме е осъдшла на смърп!! 
ТрябВа да се свържа с двама приятели! 
НиК си спомни за заниманията на Суонг 
и Дизи. Те създаваха различни Вируси за 
УнищожаВане на програми. ПраВеха го В 
извънмрежоВа среда, защото се бояха да 
не бъдат разкрити. Създаването на Вируси 
беше строго забранено от закона! 
-- КакВи приятели? -- попита Формън. 
-- Нужно ли е да замесВаме още Хора? 
Колкото повече сме, полкоВа по-лесно ще 
ни раие Мрежата. 
-- Ге са мои Колеги от униВерсш 
Няма да минем без ПаИА АИИ 
ли В резиденцията Компютър, Който. да 
не е Включен В Мрежата? 
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-- ОтКри я!-- изкрещя радостно н 


Когато проследяващите му програми 
попаднаха на следите на Врага, н 
Вирусът на Суонг бе нападн 
информационните банки на Лондон 
неподозирана от създател +< 
енергичност. В продължение на НЯКОЛК 
минути огромно Количество информа З 
бе унищожено, доКато немощна я 
програми-пазачи се суетяха и не знав 
Как да се справят с Вируса, После. 
Внезапно се появи нова програма-лазае 
Която лесно се справи с Възникналия 
проблем. я 

И тогава проследяващите п ми 
на Ник, чакали досега В засада, ОЗИ 
на сцената. Те плъзнаха по следите на 
изпратения от ожиВялата програма 
пазач. След тях тръгна убиецът на 
ощап Дизи, | 

-- Започна се! -- ВъзКликна Суонг, -- 
Вижте, нашият убиец се справя НЕ | 

И примата затаиха дъх. вече нямаше | 
съмнение -- щяха да победят 8. 
схватката. Но НиК се притесняваше от. 
онова, Което щеше да последва. Дали 
унищожаването на оживялата програма 


А -- Не -- отвърна учудено Фо 

ра рмън. -- | нямаше са сове: 
Киево Зоо песна отКъснат от | самата пираи До заидонае та ре 

т : 2 осетъл да се по 
-- Имаме нужда от Компютър, Който побе а я Во ае иа 
| истро отдела та сено ре аДе ши щеше да се превърне В 

; проследи -- отвърна Ник. Значи -- Край, св |- 

„ ще трябва на място да сглобяваме ц Ник се Иаас ОРНЪЛВИ ДРа 


Компютър, но преди това трябва са К 
) Вите за целта Ще Фати 
-- Не може ли направо да Купим готов 
поинтересува се Формън, 
знаете, но отскоро 
аВят Компютрите н, 
ВързВат Веднага 8 Мрежата 
-- Изключенията будят 
е не бива да привличаме 


последствията. Разбира се, навсякъде 
цареше паника, семето Мрежата бе 
ЛА Да ЕЕ0 роководштел, но Като че 
ушодек. тбително Важно не беше 
> Можем да поправим стореното -- 
ЗЪрекна с облекчение Ник, на Видя 
Де По Картина. -- Трябва само 04 
иа програма, заместваща онази, 
ТО ТОКу-що Убихме, 3 
та Тр Дреава ние ще сме Владетелите 
ара хате! -- Потри доволно ръце. 

Рупра е стъпим на шията Н 
рт и останалата пасмина! х 


Колдувл ши 


ДЕНА : Зи „Отиди 1 
учай няма да а ди на ЕПИЛОГ! ; 
отиди на 3 ваш Е гена 
Ш И тя ще 5: а: ЕерА 46 га 
: „ 7- Трябва ми Компютър у какъв Ко 
4 Веди 90 Мрежата # Када ни 


м 


" Искам да отКрия приятелите сш! 


-- Няма ли да е по-добре, ако оставиш 
тази задача на СЮзън? -- попита 
Колдуел. -- Така или иначе, някой трябва 
да Купи необходимите части за 
сглобяване на Компютър. СЮзън може да 
свърши Всичко. Освен това не можеш 
да предвидиш реакцията на приятелите 
си, Когато разберат, че си на Земята. 
Не Казвам, че ще те предадат, но... 

-- Те са свестни момчета, но 
наистина е по-добре да се обадим на 
Сюзън -- съгласи се Ник. 

Отиди на 52. 
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-- Вупърт, защо не опиташ ти да го 
убедиш? -- предложи Ник. -- Все пак сте 
приятели, познавате се добре! 

-- Няма смисъл да се съпротивляваш, 
Ъруин -- пое ролята си без Възражения 
Колдуел. -- Знам Какво изпитваш Към 
Фредерик. Дори само за негово добро 
трябва да ни помогнеш. Изобщо не искам 
да споменавам, че Животът ти е В 
ръцете на този младеж и други подобни 
очевидни причини. 

-- ИсКаш да Кажеш, че сте пленили 
Фредерик? 

- Фредерик е наш заложник -- 
потвърди дебелият магнат. -- Наистина 
трябва да ни сътрудничиш. 
за начало исКам да чуя 
историята за Боазие и Педросо -- 
настоя Ник. 

Формън въздъхна тежко. 

--Е, добре -- Каза той. -- Май нямам 
голям избор. : 

Печелиш 1 “пчеличка”. Отиди на 41. 
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-- Предполагам, че програмата ме е 
избрала, защото съм се оказал на 
точното място В точното Време -- 
реши Ник, -- Това е най-правдоподобната 
Възможност. 

-- Ами, това е най-глупавото 
заключение! -- изсумпя Формън. -- Нали 
Вече ти Казах, че Мрежата специално 

" настояваше за теб. Ти съвсем не беше. 
подходящия човек за обВиняване В двойно 


убийство. 3 
-- Ъруин е на Верен път -- обади се 
Колдуел. -- Има само една „Възможност, 


ти си се сторил особено опасен на 


ЗА 


МЕГАЙГРА ПППП1 оп - оогррииииво 
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Мрежата и пя е решила да те 
отстрани. Важният Въпрос е Какво 
толкова си направил, за да я разсърдиш! 

Печелиш 1 пчеличка". Отиди на 34. 
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-- Не ме е страх от програмата, пя 
едва ли ще ме усети, щом съм Влязъл с 
чужа Код за достъп -- Каза Ник. -- Не 
искам да поемам излишни рискове, 
КолКото "и малки да са, но не това е 
Важното. Така или иначе, някой трябва 
да Купи необходимите части за 
сглобяване на Компютър, Сюзън може да 
сВърши Всичко. ОсВен това не знам Каква 
ще е реакцията на приятелите ми, 
Когато разберат, че съм на Земята. По- 
добре е Сюзън да шм го съобщи 
Внимателно и после Веднага да ги доведе 
В Брайтън. 

Печелиш 1 "пчеличка". Отиди на 52. 
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-- Знам Какво е уплашило Мрежата! 
-- Възкликна Ник. - Мрежата е 
разгледала няКош Варианти на моште 
проследяващи програмш! , 

Печелиш 2 "пчелички". Отиди на 44. | 
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-- Защо да не опитаме да изтрием 
част от файловете В информационните. 
банки на Лондон? -- предложи Ник. -- 
Едва ли са добре защитени, защото не 
съдържат секретна информация и на 
ниКой няма да му хрумне да ги напада. 
Но за Мрежата Всяка информация е 
свещена! ОЖживялата програма ще 
отКрие, че не разполага със защитни 
програми срещу новия вирус и ще се 
опита да го унищожи сама. Така ще се. 


разкрие! 
Суонг и Дизи се съгласиха с Него, 
Печелиш 1 “пчеличка". Отиди на 36. 
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Суонг и Дизи засипаха приятеля сис 
Въпроси още от Вратата. Ник се опи 
да отговори на НЯКОИ ОП ПЯХ, после Вид 
че няма смисъл да се стара 
изникваха нови ш Нови Въпроси, 
нямаха! АКо искаше да отговор 
половината от тях, щеше да м 
необходима поне една седмица. 

Ср САД даа. 


1 


раци опа А 
7о МЕГЕИГРА 
------------------- 


добра форма. 
“ --Аспоред мен трябва да започна, 
Кампания срещу расовата дискриминаци 
-- Възрази Суонг. -- Удивително в Ша 
Все още срещам презрителни поглаа 
заради сВоя произход! зи 
И тримата не Вожоап, 
очевидното! -- намеси се решителце 
Сюзън, за да прекрати заседание 
Което бе започнало да я опегчава < 
Най-Важно е да намерим НЯКОЛКО 
способни наши служители, на Които 5 
Възложим Всички измислени от в В 
начинания. След това прябва на Всяка 
цена да отсКочим до онзи морски Курорт. 
за Който Ви разправях преди Време 
Вижте, Вече резервирах луксозни Вид, 
на самия бряг! ЦД 
КРАЙ | 


Ето защо той енергично застави 
приятелите си да млъкнат. След това 
целуна Сюзън и обрисуВа накратко 
ситуацията за тримата. 

-- Оживяла програма? -- усъмни се 
Суонг. -- Не е ли по-Вероятно зад нея 
ба стои някой опитен хакер? 

Ник му описа ВсичКо така, Както му 
го бяха предали Колдуел и Формън. Суонг 
и Дизи се съгласиха с неговата Версия 
-- невъзможното се беше случило, 
повцалото се на пълна Компютъризация 
човечество бе създало неволно нов бог, 
Който ловко манипулираше човешките 

- съсби. 


Предполагам, че моите 
проследяващи програми могат да 
открият Виновника за Всички беди -- 
Каза Ник. -- Трябва само да предизвикаме 
Мрежата, да я накараме да се разкрие. 

- плоца с допШта Сюзън. 
-- После ще трябВа да ми дойдат на 

г помощ Дизи и Суонг. Те се ЕриаВаЕ 
със създаването на Вируси. 


НЯКОЛКО ДУМИ | 


-- Ауу, това не ели забранено! А 
Вие сте една шантава еп гоНВЕ Г От АВТОРА | 
пошегува се Сюзън. -- Трябвало е до един Читателите на МЕГАИГРА | 


сигурно: са забелязали една промяна 


да свършите зад решетките! 
В екипа -- от шести-брош нататък 


Дизи и Суонг проВедоха Кратко 


„съвещание, след Което реших моещи 
а, че могат о име липсва сред редакторит 
Са Дрездожап един доста добър Вирус: на списанието. А В а и ЕЙ 
у Да брой нямаше материали от мен. Тъй 
тиди на 35. Като причината за тази промяна не 


е тайна, Време е ) 
карат р | читателите аа я 
реди Време бях обвинен в. 
алчност. Не знам как точно трябва 
да се тълкува тази дума, но 6 
обВинението има нещо Вярно -- аз” 
наистина искам да ми се плаща 
добре. В протиВен случай унизявам.. 
Себе си, сякаш признавам, че моят 
труд не струва нищо. 
е: рано погрешно е мнението, че 
вбторите на Книги-игри са щедро 
пате Дори Когато жанрът Върви. 
Зобре, ние пак получаваме смешни. 
;: пари: ЕдВа ли някой е достигнал. 
ротр ичайните 1200, Кошто се 
СОВА по право на автора във. 
резки рмална държава. Напротив |. 
редовно са ми били отказвани 
(а 6 Ои Коричната цена. 
я ше Време, Когато пишех само 
: удоволствие. Нямах 
пари, защото 
Лл Е 


. Епилог 


Небостъргачът на Компанията “ 
Ес Ди Ес” (скрацате от ДЕН 
букви на четиримата собственици) се 
издигаше ВисоКо над другите сгради В 
“ Дондон. В него се трудеха над десет 
„Хиляди талантливи програмисти. 
Г дните два етажа бяха запазени за 
четиримата собстВеници. В луксозно и 
с ВКус мебелираната зала за съвещания 
гше Важна среща. . 
„-- ТрябВа да започнем Кампания за 
на лекциите -- настоя Ник. 
мнозина мързеливци ще се 
ив, но какво ни пука? Ние 
света чрез Мрежата! Ос 
сшВаме никого. ре 


л, че 


и, 3. 
одители 


МЕГЕЙГРА ПП солплаанаит 


положението се промени и аз прябва 
па изкарвам пари или да сменям 
професията си. Ето защо настоявам 
за добро заплащане на своя труд. 


се утвърждава на пазара и може би 
нуКога няма да достигне до 
Желаните оп мен хонорари. Нищо" 
чудно причината да е В самия мен 
-- аа съм ужасно алчен! Важното е, 
че докато В предишните броеве 
работех на ентусиазъм, сега искам 
и 
стандарти (повярвайте, те не са 
особено Високи). 


п 


ненормални и доста често 
унизителни са условията, В Кошпо 
работим. Не знам дали другите 
носят розови очила или просто не 
смеят са си кажат болката, за да 
не разсърдят някого. Чувал съм, че 
така било В Казармата -- Виждаш 
несправедливостите и не смееш аа 
се обадиш, “скатаваш се”. Но нали 
тВорецът не бива да се чувства 
ограничен от нищо друго, освен оп 
собстВените си пориви!? 

С тези думи не искам да 
предизвикам съжаление, нито пък 
съчувствие -- нямам нужда от плях. 
Този материал е цената, на Която 
продадох третата част на 
“Бягството”. Направих го, за да 
споделя с читателите моята 
истина. Споделих я такава, Каквато 
е, без да я правя приемлива за едни 
или други. 

АКо някош е останал разочарован 
от това, че за мен парите са Важни, 
нека се опита да изкара пари за едно 
Кило сирене и след това да Види за 
Колко Време ще го. изяде. Може би 
това ще го ориентира за 
стойностите В Живота. , 

На онези, Които тържествуВап 
при мисълта, че най-сетне съм 
разкрит Като "продажен автор , ще 
Кажа: “Продължавайте да се 
Възхищавате от Книги-игри, В Кошто 
най-смисленият избор е: Стигаш 00 
тунел, Който има при разклонения. 


Разбирам, че “МЕГАИГРА” Все още 


да ми се плаща по моцпте 


След излизането на “Бягството”, 
Вече имах морален ангажимент Към 
читателите за“ публикуване на 
останалите аве части. И тъй Като 
заплащането не ме 
удовлетВворяваше, реших да продам 
Втората част на цена, определена 
от редакцията (значително по-ниска 
от цената, определена от самия 
мен). Колкото до третата част, не 
Виждах смисъл да Вземам пари за нея. 
Тя е подарок за Всички читатели 
на Книгите-игри, не съм Взел нито 
стотинка за нея. И пъй Като този 
подарък едва ли ще поевтини 
списанието, може би: читателите 
най-сетне ще разберат, че не 
аВторовите хонорари осКъпяват 
Книгите-чгри. : 

Огорчен съм от начина, по Кошто 
бе прекъсната поредицата За 


пари... и малко слава". Получих много | Накъде ще поемеш -- наляво, 
добри отзиви за първата част, | надясно или направо?” Те са писани 
Кошто не ценят своя труд. 


от хора, 
И накрая за Всички, Които обичат 
Книгите-цгри и исКат те да стават 
Все по-добри: Не се примирявайте с 
посредствеността, търсете Винаги. 
стойностноппо! с: 
Майкъл Майнакрайм 


озаглавена “Пробивът”, но може би 
В търговско опношение Книгата е 
била неуспешна, защото след това 
Вече повече от година и половина 
нямам предложение оп МЕГА за 
“Големият Купон”. 
Вероятно тази Книга така и ще 
си остане ненапусана. Вече се 
изхаби голяма част от ентусиазма, 
с Който започнах поредицата. Само 
„онзи, Който е творил, знае Какво е 
да Виждаш Как една твоя поея, 
родена с любов, умира и ти не можеш. 
да направиш нищо за нея. 
презпеаши, боди, Впечатление, че 
цгурно прави | , 
май сурата аз от Всички зещори 
В жанра от Време на Време Каз ЗМ 
по някоя сума за това Колко 


Уда х, Де 4 


Екипът на Мега намира 
самооценката на автора за 
завишена и смята, че претенциите. 

за нереалистични. Дъ 
м: пиа да подчертаем, че 
решението на Майкъл Майнакрайм 

а не работи с екипа на МЕГА е 
“само и единстВено негово. 


„ миналото на Върдж и 


Каквато е до идването на Дорг. От теб 
„ зависи! + а сас 
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“ГОРЕЩО” ОТ ИЗДАТЕЛСКИЯ СЕЙФ 


УбийстВен стратегически коледен 
подарък и най-голямото 
предизвикателство за читателите... 
Една Карта и една Книга, добре. Е, 
ВсичКо бяхме правили досега, но три 
игри от трима автори В една Книга - 
ТВА НГУ БЪДИ Н"КУТЪ, както би казал 
Езъл Мухать... Но не е прав, защото 
стратегическата Книга-игра 


МАЗЕТО НА УЖАСА 

от Колин Уолъмбъри, Джордж М. 
Джораж и Върдж Дриймъна Вече е факт. 
И ще си го Видите за Коледа... насяваме 
се. 
Езъл Мухатъ Внезапно получава 
припадъКк и е отКаран В болница, 
защото... МЕГАКЛАСИКА -- новата ни 
поредица --- стартира с още една Книга 
с три игри Вътре... Става Въпрос за 
единстВените, незабравими и 
незабравящи таласъми на Колин 
Уолъмбъри, СуперлуКсозен, с твърди 
Корици, гланцирана обложка, 


ЗАМЪКЪТ НА ТАЛАСЪМИТЕ 


се появяВа с познатите Ви Вече оВе 
Класически игри и още есна, 
заключителна, умопомрачила дори Езъл. 


МЕГАСВЯТ? 
Търсихме ли, търсихме име за тази 
радиКално свежа разновидност на 
Книгите-игри, а то си “Висяло” точно 
пред погледа ни... 
ащото КаКВо друго, осВен 
МЕГАСВЯТ е игра, в Която ТИ САМ 
построяВаш обстановката, Върху Който 
да играеш... и нещо повече: Карта след 
Карта сглобяваш целия сВяп! 
мЕГАсВят: ОРАКОНИ, НАПРЕД! 
ПърВият сериал оп ноВата 
поредица... Галтея, Омагьосаните 
лесоВе. Дракони. Но не прарто Галтея с 
аквато той я 
Вижда, а Галтея с минало, Каквото 0 
направиш ти... и такава, каквато ти се 
НЕ ВСИ ЗЪЕКОНИ НЕПРЕЙ! 
ИЗГРЕВЪТ НА ТаИЛЕЯ 
Ти - един обикновен Варварски Вожа - 
трябва да построиш Галтея такава, 


- МЕГЕИГРА 


мЕгГайгРА 


аосЕГА СЪС ЗНАКА 
“МЕГА“: 


1995 г. 


РЕКАТА, ОТ КОЯТО НИКОЙ НЕ СЕ 
ЗАВРЪЩА -- Колин Уолъмбъри 
СЪРЦЕ ОТ КАМЪК -- Стюърт Дарк 
ПРОБИВЪТ -- Майкъл Майндкрайм 
| МЕГАИГРА -- броеве от 1 до 5 


1996 г. 


НОКТИ СРЕЩУ ОГЪН --К. Уолъмбъри 
АРЕНА -- Джордж М. Джордж 


1997 г. 


книги-игри 
УтАЛАСЪМИТЕ СЕ ЗАВРЪЩАТ -- Колин 
Уолъмбъри 
АРЕНА 2--Джордж М. Джордж 
ЛЕДЕНИЯТ ВИХЪР НА СМЪРТТА -- 
Колин Уолъмбъри 
ПРОКЛЯТИЕТО НА ЗАМЪКА МУШ- 
МУРОК -- Колин Уолъмбъри 
ВОДОПАДЪТ НА ДЪГАТА -- Върджил 
Дриймънд 
ЛАПЕТО С РЕВОЛВЕРА -- С. Дарк 
ЛЕЙН 8 БРАЙТ, ОРБИТАЛНИ ИМОТИ -- 
Върджил Дриймънд 
МАпЖаНгА -- СИНЪТ НА СВЕТЛИНАТА 
-- Колин Уолъмбъри 
ХЛАПЕТО СЕ РАЗВИХРЯ -- С. Дарк 
НЕМЕЗИС -- Върджил Дриймънд 
В. ДВАТА КРАЯ НА ДЪГАТА -- Върджил 
Дриймънд 
ОДИ СЕ СЯНКА -- Робърт Блонд 
СПАСЕТЕ ТИТАНИК! -- К. Уолъмбъри 
ЧАСЪТ НА ВАМПИРА -- С. Голд 
урасър НА ВЕЩИЦАТА --Дж.М. Джордж 
ПАТРУЛ ЗА АДА -- Уейн 8 Блонд 
ЦЕВИ ДОРИ НА МЕЧА -- Е. Уейн 


ПРИНЦЪТ-ГЕРОЙ -- В. Дриймънд 
( БОЙЦИТЕ НА 
с 


ОРМ --Р.Блонд 
ДИК  ЧЕНСИ: ГРОБИЩЕТО НА 
ОНОВЕТЕ -- Колин Уолъмбъри 


ПД гегически игри 
КОМАНДОС -- Джордж м. Джордж 
ЛОРДИ МАГЬОСНИК! -- Дж.М.Джордж 


РАМБА! -- Върджил Дриймънд 
ан, ЗВЕЗДИ - в, Дриймънд 
ДЖОНГА -- Джордж м, Джордж 


списания Е 
ИМЕГАЙГРА -- брой 6,7, 8, 


/ / мит Пи 


, 


на Торн -- бледа, светлоруса девопка, 
Д: дете -- избрала самоубийството, 
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НоВият пристъп на неясните сенки 
отвъд ръба светлина се разби Във 
Внезапно лумналото > сияние на 
магическия предмет от сребро и абанос, 
постаВен до огъня. Бардовете го 
погледнаха: приличаше на пясъчен 
часовник, изКривен и усуКан от 
потоците на Времето до степен на 
неръКотВорна, неописуема грация. 
Снежнобялата сВетлина, Която 
излъчваше, не идваше от няКакво 
определено място Върху предмета, а 
сякаш се самопораждаше В мрака на 
около дВа пръста от нашарената му с 
древни, неразгадаеми руни повърхност. 

-- То сяКаш знае, че се намираме В 
опасност -- отбеляза Ида със 
страхопочитание. 

-- СВетликът знае много неща -- 
Каза тежКо Кирил, без да отКъсва 
строгия си поглед от предмета. 

-- ОтКъде идва той, Кирше? -- 
попита изведнъж Бернара, Като остави 
чашата си на тревата и с любопитство 
се наведе Към по-възрастния бара. -- 
НиКога не си ни разказвал тази история. 

Мъжът В черно се замисли, Като 
неволно подръпваше с пръсти Кожената 
си Кесшйка, после Въздъхна и Ваигна 
ясносините си очи Към останалите: 

-- Какво пък... Това е едно добро 
начало. - 

Той се проКкашля и заговори, а 
останалите бардове следяха разказа му 
с блеснали очи. За няколко мига магията 
на Словото ги обгърна напълно и 
петимата забравиха за Края, хаоса и 
Злото, Които Вилнееха В света оКоло 


тях... 


„.. Торн се родил В първата нощ след 


„Големите дъждове на равнината и не 


проплакал, а отворил ясните си тъжни 
очи и огледал новия свят около себе си 
със здраво стиснати устни. За плача 
се погрижил баща му, пъй Като майката 


„даде път на новия живот. Торн 
с грубите ласки на мъжки ръце, 
да гонят добитъка из 

а хранят едрите Кучета, 

л зараВ и силен, Ког 


а слер ъллар е и 


бора, Където децата на племепу 
И крад Време откривали призванието що 
8 ръцете на Съдбата. 

Момчето пристъпило Към Липовата 
лютня, подпряна на една от Кожените 
стени на шатрата, и протегнад 
малката си ръка Към струните. Звукът, 
Който проехтял от дълбините на 
инструмента, Като че го изплашш, ц 
Торн се отдръпнал назад. 
Любопитството му било привлечено оп, 
друго: неголям магичесКи жезъл, покри 
със загадъчни резки. Момчето 
разгледало Връзката свещени пера, 
прикрепена на Върха му, и дори су 
поцграло с тях известно Време, но ц 
това му омръзнало. Най-сетне Торн спряд 
погледа си на големия Кинжал, положен 
на рогозката В дъното на шатрапа, у 
Вече не го отКлонил. Той здраво стиснад 
ножницата с мъничките си пръсти и не 
я дал лесно дори Когато баща му и Жреца 
Влезли В шатрата ш се опитали са я 
измъкнат от ръцете му. Не заплаКал: 
просто стискал оръжието с очи, забити 
В нищото, и отказвал да го пусне. 
Съдбата му била решена: един ден 
малкият Торн щял да бъде Воин. 

Четири години по-Късно бащата на 
Торн го наКарал да седне Краш огъня, 
Който бил стъКмил посред степта 
недалеч от преживящото стадо, 
Въздъхнал и заговорил: 

-- Слушай сега, сине. Онзи ден 
жрецът ме повика и ми Каза няКои 
работи, дето и ти трябва да ги знаеш. 
Искам да запомниш всичко, дето ще ти 
река тази Вечер... 

И той заговорил за миналото. 
Разказал на Торн за славните от старо 
Време човеци, Които населявали гордите 
степи преди сегашните хора и ги 
прекосявали нашир и длъж В търсене на 
Красиви предмети, Които да използват 
за магиите си, Разказал му за 
игуервото ши да превръщат и най- 
обикновените неща В Красота, достойна 
За погледа на боговете, с търпение 


“Любов, изпълващи целия им дълъг Живот. 


Казал му най-сетне и за последния им 


Владетел, Елиор, Който предвкусил Края, 


на дните им и сътворил от абанос 0 


Когато разго сребро Светлика, вълшебен фенер, 


Ото прогонвал мрака и злите твари 
надалеч и удържал царството На 


„ древните непокътнато, Ел: 
„- Сетне Светликот бил изгубен -- 


МЕГЕИГРЯ и 
летата ПА 


Казал най-сетне баща му и лицето му 
помрачняло. -- Настанали мрачни, гладни 
години, и Изтокът се стоВарил В такава 
бездна, от Която Все още не сме успели 
да се измъКнем. Старите чоВеци 
загинали или си заминали и ни оставили 
само легендата. 

-- Къде е сега СВетликът? -- 
попитал Торн, а пламъците блещукали В 
големите му тъмни очи, 

-- Дори Жрецът не знае -- Казал 
тежко баща му и разровил огъня с Крак, 
-- Но се говори, че един ден някой от 
нас, наследниците на старите хора от 
Изтока, ще го намери и Върне В Елион, 
и тогава ще се Върне старата слаба, 

-- Аз ще го намеря -- Казал изведнъж 
Торн, Възрастният мъж го погледнал В 
очите и му повярвал. 

Бащата на Торн се споминал 8 
годината, В Която момъкът навършил 


пълнолетие и според обичая на“ 


скотовъдците от степите можел да 
Вземе първите си дВе говеда и да се 
задоми. Наместо туй Торн отишъл право 
при жреца, Който бил толкова стар, че 
не напускал Вече шатрата си, и му 
поискал меч. 

-- Мъдър си ти, Торн, макар да си 
млад Като тревата -- Казал дрезгаво 
старецът, Като стиснал здраво ръката 
му и се приВел Към него. -- Меч тук не 
ще намериш, ала туй е съдбата ти. Иди 
В Елион, натам, накъдето залязва 
слънцето и поисКай меч от Краля. Кажи, 
че ще Върнеш Светлика на Елиор В 
Източните предели и не забравяй отае 
си дошъл. „ 

Преди да поеме на запад, Торн спрял 
при пресния гроб на баща си и дълго се 
Взирал В пръстта, търсейки отговор на 
Въпросите си. Не го намерил. 
Отговорите Винаги се Крият В Кръвта 
и думите, но той бил твърде млад, за 
да го знае. 

Пътят до Елион, старата столица 
на Източното Кралство, бил дВе 
седмици бърз ход. На Втория ден, Когато 
навлязъл Във Владенията на дивото, Торн. 
Уловил една препускаща Кобила, яхнал я 
и продължил с нея, та стигнал за три 
дни. Когато наближили пясъчножълтите 
стени на града, скочил от. Животното 
и то препуснало назад Към дома, Койпо 
Торн Вече“ бил забравил. Очите и умът 
му били изпълнени с Елион, Който и 
тогава, Векове след Като блясъкът му 


П . 


1 1 , 
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бил помръкнал, бил за чудо и приказ. 

Руините на древните постройки се 
простирали додето стига погледът: 
Красиви, бледожълти постройки с 
изумителни форми, Които сякаш Висели 
една над друга, по-леки оп Въздуха. 
Сегашните Жители на Елион или 
разрушили някои от плях, за да построят 
Къщите си, по-груби и ниски, но много 
повече били сринати със земята от 
лакомото Време и неспирните Ветрове 
на Изтока. Дворецът на сегашния Крал, 
Истарин Четвърти, се издигал 8 самия 
център на Елион, до среброструйната 
река, Която го преКосявала, 

В онези Времена Кралете Все още 
пирували В отКрити зали и давали 
подслон на бедните, защитавани едва 
от- неколцина Верни мъже и хората 
Вярвали един на друг Въпреки 
многобройните заплахи. Не бил заличен 
още споменът от миналото, Когато 
освен тях по земята бродели десетки 
други твари и човеците не се избивали 
помежду си, за да запазят силите Си за 
битките с тях. Стражите на Входа на 
двореца пропуснали Торн, макар да се 
подсмихнали при Вида му, и след няколко 
Крачки момъКът се озовал В пронната 
зала на Истарин Четвърти. Когато 
Влязъл, огромен и див, разговорите за 
миг заглъхнали и Всички погледи се 
обърнали Към него. Сам Кралят оставил 
бокала си и се надигнал от богато 
украсения си трон, за да приеме 
поздрава му. , 


-- ПруВвет, Кралю!-- Казал Торн, Като" 


се поКлонил неумело доземи. -- Дойдох 
при теб за меч. 

Гласът му изкънтял непривично В 
залата и той замълчал, Като отвръщал 


“ на изумените погледи на придворните с 


черните си горящи очи. 
-- Кажи името си, момКо -- заповядал 
Кралят. -- И ми Кажи защо ти е меч! 
-- Наричат ме Торн, Кралю. А мечът 
ми е нужен, за да Върна В Източните 
предели СВетлика на Елпор. 
Някоп в залата се изсмял, но млъкнал, 
смутен от тежкото мълчание на Краля, 
-- Опавна никой не е пожелавал да 
стори това -- Казал накрая Истарин 
Четвърти. -- Мислех, че народът ми се 


е превърнал В тълпа от страхлувци и" 


о се подиграваш с надеждите ми, 
по Тор ще съжаляваш горчиво. 


-- Не, Кралю -- отвърнал момъКът и 


АА я 
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размърдал пръсти В сКъсаните си 
сандали. 

Кралят отново седнал на трона си 
и Вдцгнал боКала: 

-- Давам оръжие единствено на 
собствените си Войници, момКо. За аа 
получиш меч от мен, ще трябва да 
докажеш силата си. 

Торн Ваигнал глава и погледнал Краля 
си В очите: 

-- ГтоВ съм. 

-- Много добре. -- Истарин махнал с 
ръка и един от стражите, стоящи около 
трона му, пристъпшл напреа. -- Ще се 
биеш със Зенин, мой Верен Войник. 
Направете място! 

Придворните се отдръпнали Встрани 
| с развълнуВан шепот, докато Зенин -- 
силен, мрачен мъж с черна брада -- 
съблякъл горната си дреха и оставил 
из големия си меч Върху нея. Сетне, без 
ч - предупреждение, той сКочил Като 

пантера Към Торн и го сграбчил за 

Косата. 

“ ДВамата мъже рухнали на пода на 
залата с трясък, от Който чашите по 
масите потреперили и стражът 
стиснал момъка за гърлото. Торн бил 
изненадан от атаката, но гневът му 
Кипнал за миг и могъщите му ръце 
обхванали: тялото на противника му. 
Двамата се затърКаляли по пода, сетне 
Зенин успял да се отскубне от хватката 
„- шсКочил на Крака. Торн също се изправил 

с ш Когато противникът му нападнал 
„ отноВо, го сграбчил през Кръста, 
поВдигнал го и строшил гръбнака му. 

“ В настъпилата ужасена тишина 
„Зенин тежко рухнал на пода и главата 
му изКкънтяла Върху Камънште. Торн 
„дшшал тежко, наВел очи Към трупа 8 
“Краката си, а гневът му бавно стихвал. 
“1 -- Махни се от очите ми -- издумал 

ай-сетне Кралят. -- Ако се Върнеш 6 
Елион, ще бъдеш съден Като убиец. 
Торн повацгнал очи и Видял, че лицето 
раля е станало много червено, 

-- Мечът ми, господарю -- Казал 
ъкът тихо. з 

рин Четвърти треснал с все 
жала си В пода, но се овладял: 
айте му меч. Дайте му Кейнуин, 
оворните ахнали, За ОШр ева 
е з 


; пр С РА 
погубва Всеки от притежателите су за 
двадесет и шест лунни месеца. То 
обаче не знаел това и с блеснали оц) 
приел огромния, черен меч с гравирана 
дръжка и широКо цяла педя острие, | 

-- Онова, Което търсиш, се намира 
8 авореца на Нехра, Кралицата-фея оп, 
Юга -- Казал сетне Кралят. -- Потомка 
е тя на онези, Които преди ВеКове 
опустошиха Елион ши плячКосаха 
богатствата му. 

Истарин не проговорил повече цу Торн 
напуснал двореца с гордо Ваигната 
глава, макар и убиец. Чакал 20 дълъг | 
път... 


-. Кирил замълча и В настъпилата 
тишина ясно се чу лекото свистене оп, 
лулата на Нийл. НяКолко мига по-Късно 
нещо се спусна Към тях от мрака и Иса 
изпищя. Проблесна острие ш последва 
ноВ писъК, но по-дълбок и дрезгав, | 
Бардовете, с изключение на Киршм и | 
Нийл, насКачаха на Крака и с отвращение 
заоглеждаха едрия труп на нещото, 
Което се бе осмелило да премине ръба 
на Светлика: огромен прилеп с уродлива 
муцуна и дълги Като Кинжали Жълти 
зъби. През гърдите му зееше грозен 
разрез. Нийл остави лулата си Встрани, 
изсумтя и се зае да почиства острието 
на тънКия си меч от димящата 
тъмнокафява Кръв на създанието. Нито 
той, нито Кирил бяха. помръднали от 
местата си. 

Бернара напрегна силните си ръце и 
изхвърли трупа на демона обратно 8 
мрака, отКъдето избухна ръмжене, 
докато Гайл и Ида отново сядаха по 
местата си. Когато се Върна В Кръга, 
Нийл бе приключил с чистенето на меча 
и отново бе хванал лулата си: 

-- И Какво станало после, Кириле? 

Старият бард поклати глава и леко 
се усмихна, сетне лицето му отново се 
Втвърди до обичайната Каменна маска 
и той продължи: 


етроВе откъм океана, тош зърн 
Черните планини и разбрал, че е 6ли30: 


МЕГЕИНГРА 
ар пнинопаинсаанит 


Същата Вечер докато седял В 
мъждукащата сВетлина на лагерния 
огън, Към него от мрака пристъпило 
нещо и Торн уловил меча си. 

-- Не още -- Казало съществото, 

Пруличало на чоВек, но било много 
слабо и с тъмна Кожа, а очите му били 
дълги и сребристи, с отвесни зеници, 
Които танцували заедно с пламъците 
на огъня. 

-- Ако идеш при господарката ми, 
последвай ме -- Казало и Торн се 
подчинил, Като Взел само меча си 
Кейнуин. 

Палатите на Нехра били В пещерите 
на Черните планини: огромни, хладни 
зали, осветявани от блясъка на безброй 
разноцветни магически сВетлини, с 
Красиви и бледи Колони от застинала 
Вода, ехтящи от падането на бисерните 
Капки, по-мелодично от звъна на безброй 
арфи. Водачът на Торн го оставил 8 
тронната зала на Кралицата и потънал 
обратно В мрака. 

-- ПруВет, Кралице -- Казал Торн и 
отново се учудил от начина, по Който 
звучал гласът му В пещерата, Както и 
В залата на Истарин. 

Нехра се изправила от трона си от 
черен мрамор ш Вдигнала: бледата си 
тънка ръКа за поздрав. Била Красива 
Като ледена ВисулКа, уВиснала от 
покрива на храм, а В сините й очи греела 
отвъдна светлина. Дългите 0 пръсти 
бши отрупани със сребърни пръстени, 
робата й била черна и ефирна, а В 
гарвановите ш Коси били Вплетени 
украшения от бели сКъпоценни Камъни, 
Торн Видял и другата 0 ръка, облечена В 
ръкавица и стиснала дълъг Колкото 
ръста й магически жезъл от черен тис. 

-- Привет, страннико -- Казала Нехра 
у гласът й наподобявал звука от Капките 
В пещерата. -- Гостите В двореца ми 
са редки и сКъпи, + 

-- Не съм сие да ти гостувам, 
Кралице -- отвърнал Торн твърдо. -- 
Дошъл съм да поискам СВветлиКа на 
Елцор -- ако е нужно, ис това. 


Той Вдигнал меча си ц Нехра с 


интерес го огледала: 
-- Кейнуин!. с 
Торн му се сторило, че острието 


„Сякаш леко прозвънтяло В отговор на 


името си, 


-- Не ме обиждай, странниче -- 
Кралицата отново обърнала очите си 
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сИДееоо погледите им се сплели, 

Синьо на нейния леден Взор и 

горещото черно на Торновия. -- Каква 
ралица ще съм, ако не те нагостя? 

Торн сКлонил да седне на хладната г 
трапеза на Кралицата-фея, ял оп | 
странните 0 Ястия и пил от студеното | 
прозрачно Вино, Като с изумление гледал ЧЕ 
Как блюдата и чашите се напълват 1! 
отново В мига, В Който той свършел с ( 
тях. СКлонил и са п разкаже | 
премеждията си, от самото начало; ш 
Нехра се смяла Като ромолящ поток, 
Когато й описал Какво се е случшо със 
стража Зенин. Най-сетне, Когато 
глаВата му леко се замаяла от Виното 
и усмивката 0, тя се навела Към него ц 
му доВерила: 

-- По-добре се откажи от СВетлика, 
приятелю Торн. Животът на хората е 
тВърде Кратък, за да го губиш В 
безплодни опити. Остани при мен и 
прекарай остатъка от твоя 8 
съзерцание и творене на Красота. 

Торн се отдръпнал от нея и умът му 
се избистрил В миг: 

-- Не, Кралице. Дай ми Светлика на 
Елиор ши, Кълна се В меча си, ще те. 
погубя! 

Тя тъжно погледнала оръжието В 
ръката му: 

-- Кълнеш се В смъртта си, Торн, ш 
не аз ще бъда погубена. Но животът си 
е твой... : 

Тя се изправила с ВъздишКа и го 
уловила за ръКата, за да го поведе Към. 
трона си. Торн я последвал и с изумление 
Видял зад грамадата от черен мрамор 
една яма с нащърбени Крашща, зейнала 
8 поса. 

са Взри се В Кладенеца -- Казала 
Кралицата-фея и Торн се подчинил 

Сторшо му се, че В мрака помръдват 
силуети на големи тежки неща, а В 
мразовития Въздух, Който долитал 
отдолу, били Вплетени странни ухания. 

- Там е твоят СВетлик -- 
проговорила Нехра. -- Моят род гое 
изгубил далеч преди да се родя, исева 
творението на Едер почива ВВ“ 
Владение на господаря, Който Властва. 
над подземния свят В Кладенеца. Ников, 
от нас не е слизал там. долу, Кодето 
цари непрогледен мрак. Родът на Нехр 
не обича слънцето, но и мракот 


плаш. 
“Торн я изгледал 


кетретас 


МЕГЕИГРА 
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здраво меча си, Като се навел над 
безаната. 

-- Почакай. -- Тя потърсила очите 
му и той Видял В нейните две бисерни 
сълзи. 

Нехра Ваигнала ръка и доКоснала 
едната от пях, Която проблеснала за 
миг и се превърнала В истински бисер. 
Другата оставила да се спусне по 
бледото 0 лице и шията, докато най- 
сетне се скрила под робата 0. Торн поел 
сълзата на Кралицата и я стиснал В 
лявата си ръка. Допирът 0 бил изгарящо 
хладен. 

- Ще пе чаКам -- казала Нехра, а 
Торн си поел дъх и скочш В Кладенеца. 


Падането му продължило едва няколко 
мига. Торн се стрелнал покрай тъмните 
тежки форми, без да разбере Какви са и 
меко се приземшл на някакъв гладък под 
В абсолютен мрак. Все още носел 
старите си окъсани сандали и Камъкът 
под нозете му тихо отеКВал В отговор 
на меките му спъпКи. Той разтворил 
лявата си ръКа съвсем леко и бисерната 
сълза на Нехра проблеснала Като пролет, 
залиВайки с безшумната си сВетлина 
мрака на подземието. Сенките 
опсКочили далеч назад и се блъснали В 
стените, Където се приташли В ъглите 


„и зачакали. Кладенецът бил Кръгъл и 


празен и Торн поел по единстВения път 
навън: широк, гладък пунел, опнат като 
струна на арфа пред очите му: 
Времето В Кладенеца не бмо същото 
Като това, с Което Торн бил свикнал 
от малък. Във Времето на хората 
минутите изглеждат бавни, аКо не 
правиш нищо, но неусетно се превръщат 
8 часове, ако Животът ти е изпълнен 
със събития -- толкова неусетно, че 
понякога опминаВат години, преди да 


- разбереш Колко Време е изминало. Долу, 


В мрака на подземния свят, разблъскван 
единствено. от нежната светлина на 


- сълзата В ръката на Торн, минутите не 


носели нищо, т4 


“ Затова, Когато застанал пред. 
опънатата през тунела огромна лепкава 


„ замахнал за Втори пот с Кейнуин. 


замръзнало неподвижно. Било ниско ц 
хилаво Като недорасло дете, а главата 
му била несъразмерно голяма и грозна 
Като бодил. Имало големи мътни очи ц 
остри зъби. Едва Когато се размърдало 
отново, Торн Видял Крилата му, Които 
били разперени и оплетени В лепкаВата 
мрежа: големи, сиви Крила наместо ръце, 

-- Помогни ми, човече -- Казало 
съществото с хрипкаВ тих глас. 

-- Какво си ти? -- попштал Торн, 

-- Има ли значение? -- Очите му 
болезнено се присвивали срещу блясъка 
на сълзата. -- Ако не ми помогнеш, ще 
умра. 

Торн замахнал с черния си меч, 
острието просвистяло и разсякло 
дебелите Колкото човешка Китка влакна 
На паяжината. С още няКолко удара той 
освободил съществото и отворил уста 
да го попита нещо, но преди да успее 
да го стори, то разперило Крилете си и 
отлетяло надолу по тунела Като 
гигантска, промава нощна пеперуда. 

Торн прибрал Освободителя на души 


ипродължшл по тунела. Времето отново | 


хлътнало В сенките и се показало пак 
едва Когато Влязъл В една обширна зала, 
стените на Която се губелш отвъд 
границите на светлината. Торн спрял и 
се заслушал В ударите на сърцето си. 
Не след дълго той чул и друго и поел по 
посоката на звука. Било тежко, хрипливо 
дишане. : 

-- ЧоВек -- Казал непознатият, щом 
Торн спрял до него и го осветил. 

Щом го разгледал, Торн пуснал 
украсената дръжка на меча си. Мъжът 
бил с древна, покрита с тъмна ръжда 
ши Кръв броня, Която покривала цялото 
му тяло и плътен шлем с една- 
единствена тясна цепнатина за очипе, 
отвъд Която дебнел мрак. Бил по-едър 
от Торн, опънат на каменния под Като 
ранено Животно, а едната му ръка 
стоманена ръкавица била оКована С 
Верига за дебела халка В пода. Оръжие 
нямал. 

-- Торн -- Казал момъкът. -- Наричат 
ме Торн; Какво правиш тук? : 
“Мъжът Кухо се засмял, преди 08 
отговори: Е 6 
“-- Как ти изглежда? Чакам. Те 


„ бочаках, Торн. Преди ме наричаха Зеления 


рицар, 0 
--- Отдръпни се -- казал Торн. 


МЕГАИГРА : 
МЕИ Сон 


Острието проглушител 
но иззвън 
по Веригата и ехото ХуКнало До 


коридорите, но Върху дебелата 
я с 
не останала и резка. томана 


-- Не стаВа така -- Каза 
-- Веригата е омагьосана, 
не е. 

Торн го изгледал и замахнал отново 

Когато Зеленият рицар успял аа се 
изправи, сковано се поКлонил на Торн и 
понечил да се обърне. 

-- Чакай -- спрял го момъкът. -- 
Търся господаря на Кладенеца. 

--Иаз го търсих -- отвърнал горчиво 
рицарят. -- И го намерих. ВърВи натам 
и бъди по-Внимателен от мен, 

Торн Кимнал, стиснал по-здраво 
сълзата на Нехра и поел по посочения 
тунел, заслушан В стъпките си. Този път 
Вървял толкова дълго, че сънят най- 
сетне го настигнал и той се свил на 
студения Каменен под, Който леко 
потръпвал под него. 

Събудил се на друго място и 
премигнал объркано, за да изплува от 
тихото езеро на съня обратно В 
Кладенеца. Бил завързан на Върха на 
каменна игла, дебела Колкото тялото му 
и толкова Висока, че Виждал тавана на 
подземието току над главата си. 
Ръцете му били извити назад оКоло 
стълба и завързани с парещи въжета, 
мечът му си Висял на Кръста, абсолютно 
безполезен, а захвърлената сълза на 
Нехра проблясвала на пода до Каменната 
Колона, полкоВа далеч, че му се завило 
свят. 

Когато чул мекото шумолене на 
Крула, отново отворил очи и Видял 
нощната пеперуда с глава-бодил, Която 
пърхала ВъВ Въздуха пред него. 

-- Слугите на господаря -- 
изхриптяла” тя. -- Това е 
предупреждение, чоВвеКо. Сигурен ли си, 


д рицарят. 
Ръката ми 


в че искаш да продължиш? 


Вместо отговор Торн се извил така, 
че съществото да може да достигне 
меча му, Острието В неумелоте ръце 
на пеперудата: разрязало въжетата 0 
той бавно се смъкнал надолу по сптълба, 


"Като гледал право пред себе си. Когато 


Стъпил отново на пода, ръцете и 


„Краката му треперели от умора, а по 


Тях били изскочили дебели жили, 
-- Благодаря -- Дазал той В мрака, 
Вдигнал Кейнуин и сълзата и продължил. 
От китката му, Която съществото 
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БИО наранило с меча без да иска, Капела 
ръб и падала В сухия прах на попа, а 
сага зай него (а следата се сбирали 
Ва мра З Силуети и Жадно: я 

Настигнали го прес ис 
железни порти, Катра тавреаеианН Китс 
му и спрели В полукръг, Когато Торн се 
обърнал и замахнал с меча си 
СВистенето на острието ги плашело, 
но след няКолКо удара Във Възоуха 
първите надвили страха си и се хвърлили 
Към момъка. Спрял ги Зеленият рица 
Кой Ра 

то с пъшКане се надигнал оп 
Вратата, на Която се бил облегнал и 
замахнал със здравата си ръка. 

-- Бутай -- Казал простичко той и 
протегнал.Към сенките другата си ръка, 
отсечена малко под лакъгя. 

Торн напрегнал сили и блъснал 
Вратата с цялата си сила, събирана из 
полята на Изтока, докато не чул 
сКърцането на железните панти и 
портите не поддали под тежестта му. 
Чул и друго зад гърба си, но не се обърнал 
да Види. Затичал се по Коридора отвъд 
Вратата ш точно Когато започнал да 
се задъхва, изскочил В друго помещение 
и Видял пред себе си Господаря на 
Кладенеца. 

Видял го на светлината на СВетлика 
на Елиор, Който заемал почетното 
място над трона му и изглеждал точно 
така, Както и сега, безумен пясъчен 
часовник, Който не отмерва Времето. В 
миг обгърнал с поглед цялата му тронна 
зала, В"Която му прислужвали неясни сиви 
сшуети, и разбрал Какво представлява 
господарят и защо така жажда 
светлината. - “ 

-- Привет, господарю -- Казал Торн 
Високо и Вдигнал меча си ВисоКо В 
блясъка на магията, Който сякаш 
помръквал, щом докосВал прокълнатото 


острие. -- Дойдох за СВетлика на Елиор. 


-- Та защо ми е? -- попитала 
Сянката без устни. -- Той ми дава 
Живот, чоВеко. я в 

-- Живот, Който си отнел -- 
отвърнал сурово Торн ш пристъпцл 


„напред, щом си припомнил умиращите 


от глад деца от Изтока. -- СВетликът 


- принаслежи на Елиор и потомците му а. 


не на мрачните ти владения. Дай ми го! 


Господарят на Кладенеца изведнъж 


се плъзнал напред от трона со и 
надвиснал над Торну огромен и зловещ. 


---- 
|: 


г 


й 


ра лъаъ---<-< <- ло оо-|Б|5-меЕгаеИГРА 


80 


И гласът му бил тих и зловещ: 

-- Вземи си го, Крадецо! 

Момъкът замахнал с все сили, но дори 
Кейнуин не можел да нарани Сянката. 
Могъщият му пропивниК си играел с 
Торн, Както Котката с мишката и накрая 
с един замах го блъснал В стената зад 
него. Зашеметен, Торн изпуснал меча си 
и едва сега си спомнил защо стисКа В 
ЮмруК лявата. си ръКа. Когато 
Господарят на Кладенеца го доближил, 
той разтворил длан и целият хладен 
блясък на бисерната сълза, задържан 90 
този миг, се излял наведнъж. Сянката 
надала неистоВ Вой и изгубила пялото 
си, сякаш ярКата светлина разнищвала 
самата тъкан на съществуването 0, а 
накрая изчезнала напълно. 

Когато Торн се свестил, от сълзата 
нямало и следа и празната тронна зала 
се осветяВала единствено от меКото 
сияние на СВетликКа. Той протегнал ръка 
и го Взел, а сетне се обърнал и бавно 
тръгнал Към изхода на Кладенеца. 
Древният блясък на Елиор светел 6 
ръката му, но В сушата му било черно 
Като В сушата на Крадец. 


... Последните думи на Киршл сякаш 

се разтВвориха В последвалата ги 

„тишина и измина почти половин минута, 

преди четиримата му слушатели да 
осъзнаят, че е свършш с разказа си. 

-- А Какво е станало с Торн после? 
-- не издържа Гайл накрая. 

-- И Как СВетликът е достигнал до 
нас? -- попита Бернард почти 
едновременно с него. 

Старият бард със снежнобяла Коса 
бавно поКлати главата си и замислено 
докосна сребърната Верига, Която 
носеше на шията си. С мъка отКъсна 
очи от огъня и Когато ги Вдигна Към 
тях, погледът му изуми останалите: 

-- За Торн ще Ви Кажа, но на Втория 
Въпрос не мога да отвърна. И Все пак 
съм сигурен, че някой от Вас може да го 
стори. 

- Петимата майстори на словото 
отново се спогледаха. СВетликът на 
Елиор, изтръгнат от прегръдките на 


“ отвъдния мрак от един древен герой, 


„ споКойно отблъскваше със светлината 
си неназовимите опасности на 
„ последната нощ: над света. 
о- -- Май е Време да решим Кой ще 
продължи -- отбеляза Нийл и небрежно 


захапа една от трите ябълки, Кошто 
стояха В Краката му. 

Бардовете Кимнаха, а светлината на 
огъня огряваше съсредоточените цу 
лица. 


ВЪПРОСНИК 


1. Според Вас, Какво се е случшо 
по-нататък с Торн? 

а. изобщо не е успял да напусне 
Кладенеца . 

6. напуснал е Кладенеца ие бщ 
предаден от Нехра 

В. успял е да се Върне В Елион, но 
го е поразило проклятието на меча 
м 

и г. Върнал е СВетликКа В Елион це 

доживял дълбоки старини 

д. останал е при Нехра заедно със 
СВетлика 

2. Вече разбрахте, че няКой друг 
от петимата знае КаКВо се е 
случило със СВетлика на Елцор по- 
нататък и Как Всъщност той е 
попаднал при бардовете. Кой? 

а. Иса 

6. Бернард 

8. Нишл 

г. Гайл | 

3. КакъВ аа е героят на 
Втората история? | 

а. отново митологичен герой 

6. герош -- съвременник на 
бардовете | 

В. някой от самите бардове | 

г. някой от “лошите”, Които също 
са търсили СВетлика 

4. Какви противници 
предпочитате за главния герой? 

а. чудовища и свръхестестВени 
същества 

6. прочути Вошни 

8. магьосник 

г. престъпна организация | 

9. демоничен Култ 


5. Трябва ли според Вас да им 
случки В реално Време, подобни На 
сблосъка на Нийл с гигантския 
прилеп от тази част? 

а. да, повече 
6. ба: по една-две В епизод 


МЕГЕИНГРА 


рапиччи чгучидрараеи греене а а гч 


Е гтр фашщац ен 


Бре И ---------а 


ПАРАЛЕЛНА СТРАТЕГИЧЕСКА 
МИНИИГРА 


| АСТРОФАГИ 


четвърто ниво/ 
НЯКОЛКО ЗАБЕЛЕЖКИ ОТ АВТОРА 


Уважаеми играещи, 

Считам за свое задължение да Ви 
предупредя, че за момента това е най- 
сложното и до известна степен най- 
смахнатото ниво на Виртуалната 
полиция. Не че по-нататък няма да има 
по-сложни. Имайте преавиа, че за първи 
път ще се сблъсКкате с игра, при Която 
тези, Кошто са чели предишните части, 
ще имат предимства пред тези, Кошто 
не са. Позволявам си пози експеримент, 
защото се оКазва, че почти без 
изключения Всички Вие имате пълна 
Колекция от Всички броеве на 
списанието. 

И ако Въпреки това мислите, че ще 
се справите лесно, имайте предвид, че 
В разказчетата, Които ще се публикуват 
от Време на Време Като приложение Към 
играта, ще има “Жизненоважна 
информация”. Отгоре на всичКо няма да 
Ви Казвам точно Коя. Могат да бъдат 
отделни, на пръв поглед незначителни 
случки, имена на герои шли... абе, кой 
знае. ЗаВиси Как ще се развие 
действието. 

И за сесерт една изненааа. 
Любимият Ви Върджи Дриймънд прекара 
министратегичесКата игра през 

шчето, хареса идеята и реши аа 

удари едно рамо на поредицата. Щедро 
пусна” няколко идеи, подари ми един 
интересен разказ и обеща даа се Включи, 
я с някоя допълнителна игра, я с нещо 
по-литературно. Така че нищо чудно да 
Ви шашнем напълно със съвсем са 


„ сюжетна линия и ноВи герои. 


„В предишния брой Ви помолих да 
решите Кое ще Ви бъде по-интересно. 
Преследването на Хари шли новата игра 
трофаги”. „Оказа се, “че 
очитанията се разделиха поравно. 

ост писмата за Астрофагите” 

ано повече, така че принуден 


| са отп 
паймер-прекъсВач, Който не позволява 
ДМ р > Който не по 


ВИРТУАОНИ ШПИОНИ 


Я гледаш! Пак се срещаме! Аз, разбира. 
се, съм същият Бъни Смит, почти Шефа 
на Специалния отдел за Охрана на 
Виртуалните Връзки. Казвам “почти” 
защото старото началство уж щяха ба 
го пенсионират, а Вместо това ми го 
стовариха на гърба. Не буквално, разбира 
се, но му дадоха Възможност да ме 
наблюдава и да Контролира “работата” 
ми. Оня ти ми старец така се Впрегна, 
че Вместо да ме остави на мира, аа си 
получава заплатата и да си гледа Кефа, 
Взе, че прие задълженията си на 
сериозно и оттогава непрекъснато ми 
“диша ВъВ Врата”. Пазшл ме бил! Дрън, 
дрън! По-скоро следи Как харча парите 
на сКъпото му правителство. Както у 
да е. Мога да се справя с него, ама що 
прябВаше да ми усложняват живота. 

При последната си намеса 
началството яКо сгафи. Изтегли ме от! 
играта почно преди да пипна един много! 
нахален и Както се оказа по-Късно, доста 
опасен тип. Бях го заклещил В “Ураган! 
на Колела” и почти му бях стъпш на! 
шията, ама не! Шефа взе, че се намесщ 
ш прословутият Хари избяга. Отгоре на! 
Всичко ми отмъкна служебната Карта. 
Не че това може да ми попречи Кой знае 
Как, но оня е доста печен Компютъражия 
и сто на сто ще си изфабрикува някой 
фалшификат. Ще си шари приятелчето 
кърето иска, ще прави поразиш и никой 
осбен мен не може да го засече. 

Началството хич не хареса идеята 
да го преследвам “до дупка”. Обяви, ч2 
Хари не моЖел да използва Картата, 
защото щели да го засекат Веднага. 
Започнах да му обяснявам, че това с2 
глупости, но големият шеф, Както 
Винаги, ме прекъсна и буквално ме 
изрита Към “Космическите боКлукчии 
Имам предвиз играта, Която се 
подвизава с гръмкото име “Астрофаги 
-- гълтачи на звезди един Вид. Някакви 
типоВе Взели да умират според шефа: 
поради някаква тайнствена престъпна 
организация, а според мен “изперкали 

рекалено седене под биошлема: 
Всички шлемове ги правят С 


ф остатъчно е обаче 


мЕгайгРя пи3ап3п3палааа 
та -А------- ааа 


занесеш ноВичкия си шлем В “сервиза” 
уж за настройване и там, ако поискаш, 
едни сръчни момчета ще блокират 
Всякакви таймери, ограничители и разни 
други “обезопасяващи” устройства. 

Но да не се опКлонявам. 
Компетентната намеса на Висшето 
ръководство букВално ме набута межау 
Ва огъня. От една страна, началството 
дебне Какво правя. Че са намерили начин 
да ме следи, разбрах при последната ни 
Връзка. От друга страна, Хари шли Както 
там се Казва В сейстВителност оня, 
положително също ме “бройка”. По пази 
причина наложи се и аз да прибягна 00 
услугите на майсторите” от сервиза. 
Изръсих се с доста солидна сумичка и 
от черния пазар се сдобих с вани от 
най-новите биошлемовВе. 

Тая измишльотина не може да стъпи 
на малкото пръстче на “служебния” 
шлем, но пък с нея никой няма да ме 
следи. За известно Време, разбира се. В 
“сервиза” поисКках аа монтират 
записващо устройство Към служебния 
шлем. Тази джаджа позволява да си 
записваш и да си преживяваш отново 
най-интересните моменти от игрите. 


“ По едно Време бяха доста популярни, 


после излязоха от мода. Сега само най- 
големите ахмаци, тези, дето едва-едва 
успяват да измъкнат по някоя малка 
победа, ги използват за повишаване на 
самочувствието. Имаше някакви 
намерения да се записват 
“преживяванията” на най-добрите 
играчи и да ги продават на по- 


- несръчнште. Добър бизнес щеше да 


стане, ама Като не Върви, не Върви. 
ОКаза се, че Всеки човек си имал своя 
индивидуална матрица. По-уникална от 
отпечатъка на пръстите и засега 
неподдаваща се на Копиране и 
прехвърляне. Можеш Колкото си искаш 
да гледаш чужди приключения, ама само 
Като на Кино. Няма начин да ги 
преживееш”. 

Та ето, че си дойдохме на думата. 
Оказа се, че пази матрица може да се 
разчете и проследи независимо от 
образа, Който си е избрал играчът. 
Център-декодерът засега е голям 
Колкото приетажен блок, но нищо чудно 
сКоро да направят преносим. Смята се, 
че има само един такъв център-декодер, 
този на Виртуалната полиция, но 93 
Вярвам на басни. 
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Всъщност според мен решаването на 
проблема отнема по-малко Време от 
необходимото за описанието му. Вижте 
сега. Със служебния шлем и център- 
декодера, аз засякох и идентифицирах 
матрицата на Хари. Поръчах си едно 
малко елементче, Което не прави нищо 
друго, освен да сканира околността за 
специфични излъчвания и аа ги сравнява 
с данните от матрицата. Това, разбира 
се, не дава стопроцентоВа гаранция и 
не може да ми гарантира 
разпознаването на гадината, но поне ще 
знам Кога този срещу мен не е Хари. И 
това ми стига. 

Веднага, щом “момчетата” от 
спецсервиза монтираха 
приспособленията, нахлупих служебния 
биошлем и за цяла нощ се забих В 
"Астрофагите”. ПоВечето хора, 
Включително и моя шеф си мислят, че 
Когато играта е В паКка нареченото 
“реално Време”, Колкото часа седиш 
там, толкова минават и В Живота. То 
си е така, ама не съвсем. Има едни 
хитри програмки -- ускорители. С тях 
значи, можеш да правиш, следното. Да 
предположим, че си достигнал до някой 
скучен, но дълъг епизод от играта. 
Например пътуваш нанякъде. Можеш аа 
си играеш “редовно” шли да Включиш 
скорителя и той прави произволно дълга 
“екстраполация на събитията”. Това 
последното означава, че програмката 
“си измисля” Какво се е случило и 
директно те прехвърля В друг КлючоВ 
момент. Доста е опасно, за героя имам 
предвид, защото” обиКноВено се 
натрупват и сумират Всички лоши 
моменти” на пресКкочения период. В 


„смисъл, че В Края на “скока” сис доста 


“орязани” точки и В направо гадна 
ситуация. „По тази > причина 
ускорителите почти не се използват. 
От наивниците, имам предвид. Ние 
професионалистите не можем да дишаме 
без тях. 
Та такива ми ти раболи, За една нощ 
сах един “тридневен период от 
сбареа ит на "боКлукчиите” и хайде 
подир Хари. Най-напред издирих вдреса 
му: Всъщност намери го началството. 
в такива задачи “службата” няма равен. 
на себе си. ОКаза се, че гадното типче 
се езагнезашо В един от най-шикозните. 
КВартали В блок с охрана, пропуски и 
Всичките му там екстри. Добре де, Казах. 


В-МЕГЕИГРА мЕгайгРа 35 
МЕГВИГРА С опоиерисиририннрддааде 


си. Ще го пипна В игрите. Последния път 

сериозно му разтурих бизнеса и сега, 

приятелчето ще трябва здравата да се 
потруди предш да си намери ново 
топло" местенце. 

Разбира се, започнах отново оп 
“Урагана”. Пришпорих яко ускорителя и 
ето ме на, изтърсих се направо зад бара 
на Чопър, насред ИзостаВения град. Без 
мотор, без оръжие и почти без пари. 
Седя си значи аз, разпривам 
натъртеното си... е-е... сещате се Какво 
и се чудя Къде да се дявам. 

-- Иха-а-а! -- чувам изведнъж. -- На 
това му Викам аз “Върховно изпълнение”. 
Трудно ли е да се усВош тоя номер, 
господине? 

-- Къф номер, 66? -- изръмжавам, 
докато оглеждам оКолността. -- Къде 
се Криеш? , 

-- Не се Крия. Само малКо се 
поотаръпнах, защото... е, няма значение. 

Иззас ъгъла се появява едно никакво 
хлапе. Сигурно на не повече от 
петнадесетина години. Спретнато едно 

“такова. В Кожен гащеризон, изпипан 8 

черно и сребърно. Сребрист шлем с 

огледално предно стъкло и два грамаани 

Кобура на Колана. Щурак и половина. 

Самият принц Коруин Амбърски, само по- 
“  бребен и без меч. Моторът му обаче 
| няма грешка. Хиляда пъти съм би В пази 
“игра и никога не съм мярвал подобен 
“ Красавец. 

-- Виждам, че “Сребърния призрак” 
„Ви хвана оКото -- самодоволно 
отбелязва хлапаКът. -- Готина машинка, 
налш 

-- Аха! Отде го доКопа? 
оо -- По поръчка е. Аз измислих дизайна 
„и Възможностите му. Няма равен! Това 
е най-бързият, най-мощният и най- 
проходим мотор В играта. 


- 


аничения. Или са пе минали с някоя 
тринка”. Абе, ти изпробвал ли си го 
а чудо? 
„-- Уха! И още как. Не са ме минали. 
з сам си го програмирах. 

-- Айде "ново двайсе”. Е, те пува 
лапе! Ти си дотук! Давай 
0 и бягай ВКъщи да не те 


Как така давай 
оноВа и трескаво 
е. ИзмъКва а 


Че Как така, бе? Нали има. 


мен. 

-- Много съм впечатлен. Обаче су 
забравил да свалиш предпазителите -- 
пробвам един стар номер и права 
незабележима Крачка напред. 

-- Не съм! -- отвръща хлапето ц 
дръпва спусъците. 

Леле мале! Играта загрубя! ХВърлям 
се на земята и изчаквам трясъкът ц 
сВистенето на риКошетите са 
замлъкнат. ИзплюВам половин Кило пясък 
и предпазливо повдигам глава. Както цу 
предположих -- ахмаКк и половина, 
ДребосъКът очевидно е изстрелял 
пълнителите на “дракончетата” си, 
шашнал се е и сега се опитва 
едновременно да смени и двата. Само 
дето му липсва “трета ръка”. Рипвам 
чевръсто и го захлупвам В праха. 
ИзритВам по-надалеч опасните оръжия. 
После ще се занимавам с пях. Възсядам 
нахалника, извивам ръката му и пиКам 
Картата пред лицето му. 

-- Охрана на Виртуалните Връзки! 
Арестувам Ви за притежаване на 
нерегистрирани и забранени програми. 

-- Ох Боли ме, бе! Грубиянин такъв! 

-- Добре де, трай малко -- все пак 
разхлабвам хватката и обяснявам. Глей 
сега. Няма да те накисна. Имам си по- 
Важна работа. Моторът обаче ми 
трябва. 

-- Хайде арестувай 
разрешаВам аа..: 

- ЕшШ Аз не те питам. Само те 
информирам -- Казвам, пускам го и 
предпазливо сКкачам назаа. : 

Оня сяда и май започва да плаче. 
Просълзи ме! Прибирам пищоВвите, 
преджобвам го за патрони и Кредити и 
Яхвам "Сребърния призрак”. 

-- Чао, детенце! Ако някога се Видим, 
подсети ми да ти Върна моторчето. 

Ритвам лоста за запалване. Нищо: 
ПробВам пак, Въртя разни Копчета, 
разглеждам двигателя и... нищо не 
разбирам. Бре да му се не Види и гадното 
хлапе. Уж започнах играта Като РОКЕР, 
Специалист по моторите, а не мога фа 
се справя с една нищо и никаква 
узмишльотина. Хвърлям един поглед КЪМ 
дребосъка. Оня се Киска, та чак ще се 
пръсне. А аз бях решил, че плаче. 

ай Какво става? 
Ес: Отказа ли се, Всезнайко? Много. 
зързо се предаде! Що не опиташ да а 
посриташ малко. Може пък да тръгне, 
+ ЗАСИ Ат 


ме! Не 
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ако го уплашиш достатъчно, 

-- Не си играй, малкия! Казвап Какъв 
е номерът, че Като те стисна за 
гушката... 

-- Няма никакъв номер, Моторът е 
настроен на | моята лична 
характеристична честота. Никой друг 
не може да го Кара. 

-- Бре да му се не Видш Аман от 
генийчета! И Кво да правя сега? 

-- Вземете ме с Вас, господине -- 
моли се хлапето. -- Ще Ви помагам, 
Много исКам да погледам Как работи 
Върховното ченге Бъни Смит. 

А сега де. Тоя пък Как ме позна. 
Задавам Въпроса Веднага и научавам, че 
напоследък май съм станал доста 
популярна личност. Имаше преди Време 
един тип Диего, журналист бил, не знам 
Какво си бил, разпитваше насам-натам 
и май си търсеше боя. Журналист! 
Веднага му повярвах, ще знаеш! 

РаздрънКах се аз маш поВечКо. 
Разправих разни Врели-неКипели и гледай 
сега, оказа се, че смопаняКкът наистина 
бил репортер. ТаКа ме наКлепал, че сега 
щом се появя някъде и ето Ви го Бъни 
Смит -- Виртуалното ченге. И Как ще 
гледам работата, питам аз! Май трябва 
повече да си събирам устата, 

Е, няма Как, ще трябва да влача това 
натрапниче с мен. Поне докато се 
сдобия със собствен мотор. 

-- Хайде идвай, изнудвач такъв! -- 
Махвам с ръКа и онова диваче сКача 
преливащо от Възторг. -- И гледай да 
не ми се мотаеш В Краката. Използвам 
те за такси и толкова. Ясен ли съм? 

-- От ясен, по-ясен -- провиква се 
малкият и рязко натиска газта. 

Машината изреваВа и светкавично 
дръпва напред. За “нула Време” се 
понасяме с такава сКорост, че направо 
ме шашна. Обра ми точките! Честно 
Казано, ми скри топката! 

-- Ей по-полеКа, бе -- Крещя аз и 
Хлопвам дивака по главата. -- Не съм 
тръгнал да се самоубивам! я 

-- Страх ли Ви е, господине: -- 
провиква се оня. -- Да намаля тогава! 

Ха сега, де! Бъни Смит го било страх 


от Високите скорости. То, честно. 


Казано, ледени мравки ми полазиха по 
гърба, НаЗИЕВ, тая призная на някакво 
черашно хлапе. Замълчах си и обеЩВА 
на Всички Компютърни богове, че ако е 
отърва зара и читав, ще направя... 


по малкия! Печено хлапе излезе! Спас 


мм... ама де да знам, Какво. Те да си 
поисКат нещо, пък ще Видим. 

ДоКато аз плихо и Кротко си преперя 
и обмислям сделката с боговете, онова 
типче Взело, че се набутало В една от 
слепите улици на Изоставените 
Квартали. Трясна се В някаква порутена 
стена и еш Ви го Бъни Смит с глава, 
заровВена В Куп боКлуци. и Крака, 
стърчащи Във Въздуха. 

Прехапах си езика, преглътнах няколко 
солени ругатни и се дръпнах назад. Не 
става! Ръката ми се е заклещила под 
нещо тежко, не мърда и толкова. 
Започнах да се извивам Като червей и 
Лека-полека се изравям. Чувам, че онова 
Врещи нещо, но сега Въобще не ми е до 
неговите проблеми. То аз един път да 
се измъкна, ще му дам да разбере. Като 
агънце ще ми... 

Тъкмо се бях унесъл В приятни мисли 
ш почти се бях освободил от 
притисналата ме тежест, над главата 
ми ревнаха “дракончетата” на малкия. 
Сега пък Какво го прихвана! СВих се, 
Колкото може повече, дръпнах се силно, 
сКъсах ръкава на якето си и най-после 
се освободих. Реших, че нищо не ми пречи 
да полежа още малко, докато на онова 
му мине мераКкът и спре да полива 
околността с Куршуми. Настаних се 
удобно и точно В този момент нещо 
здравата ме прасна по гърба. А-а-а! Да 
ги нямаме такива! 

СКочих на Крака и... реших, че по- 
добре щеше да бъде, ако не го бях правил. 
ОтзоВах се очи В очи с побесняла тълпа 
подземници. Мършави, дрипави и 
побеснели от глад. Моментално Към мен 
се протегнаха десетина мръсни ръце. 
Грабнах аз една търКаляща се наблизо 
щанга и се развъргях. НикакъВ шанс. 
Гедай ти Каква стана тя. Какво ли не 
ми се е случвало В тази игра. Били са 
ме, стреляли са ме и дори Веднъж паднах 
с делтапланер, ама да ме изядат тези 
гнусници... Никога! 

Удвоих усилията си, утроик ги и 
гледам по едно Време глутницата 
постла земята с трупове и взе да се 
изтегля благоразумно. Отдъхнах си и 
цак тогава разбрах Как така изведнъж 
станах толкова силен. Малкият 
използвал момента, свил се под някаква 


разбита Кола и оттам “разказал 


играта” на подземниците. Я го гледай 
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ми жиВота! н 
Яхнахме пак "Сребърния призрак” и 
сега доста по-бавно и по-Внимателно 
се измъкнахме от опасния Квартал. 
Хлапето яВно за първи път попада В 
такава сипуация, защото направо се 
скапа. Уплаши се и поне за известно 
Време ме остави да “ръКоВводя 
операцията". Първата ми работа беше 
да го насоча Към едно много по-спокойно 
барче. Собственикът ми е приятел и 
твърд почитател на рокерите, паКа че 
поне с него няма да имам проблеми. 
Прустигнахме благополучно там, 
настанихме се В едно уютно ъгълче и... 
Продължението следва! Най-ги обичам 
тези номера! ТъКмо стане интересно... 
опа-а... чакай следващата серия. Тука 
обаче не е съвсем паКа. Историята 
продължава В самата игра. Давай сега 
Към УКАЗАНИЯ И ПРАВИЛА НА ИГРАТА. 


указания и ПРАВИПА НА 
ИГРАТА 


В паралелната стратегическа 
миниигра има една-единствена 
съществена особеност. В нея има аве 
паралелни сюжетни линии. ПЪРВО НИВО 
на “Астрофаги” и ЧЕТВЪРТО НИВО от 
“Ураган на Колела". Основната игра се 
развива В “Астрофаги" или Както я 
“Космическите 


остатъци от поВредени Космически 
парати и Всякакви “плехнологични 
Клуци”. 
„ Действието на играта се развива В 
риод от Време, Когато хората са 
рили няКолКо лесни метода за 
доляване на земната гравитация и 
ен междузвезден дВигател за 
ление безполезен на “малки 
ояния”. Така че на Бъни му се 
се справя с помощта на добрия 
реактивен  аВвигател 
то на Космически Кораб 
олкоВа просто като 


„ манеВ 


др МЕГАИГРА 


движение се извършва по стратегическа 
Карта, Която условно изобразява 
Земята, Луната, една Орбитална база 
и три условни оКолоземни орбити, 
Динамиката на орбиталното движение 
е прекалено сложна, за да бъде 
разисКквана В Книга-игра, затоВа за 
целите на играта приемете следните 
описания. Когато от Земята с 


определена сКорост бъде изстрелян 


Кораб, той започва да обикаля около нед 
по по-малка или по-голяма елипса, 
Колкото сКоростта на Кораба е по- 
голяма, толкова елипсата е по- 
разтеглена. Съществуват две сКорости, 
Кошто ограничават тоВа даВижение, 
ПЪРВА КОСМИЧЕСКА СКОРОСТ е най- 
малката скорост, необходима на Кораба 
да излети и ВТОРА КОСМИЧЕСКА 
СКОРОСТ, при Която Корабът престава 
да лети около Земята, и започва да се 
Върти оКоло централната зВезаа, 6 
нашия случай -- Слънцето. Една такава 
орбита е  огпбелязана Като 
“междупланетно трасе", по Което се 
движи “Търговския флот”. При една 
точно определена скорост, равна на 
скоростта на Въртене на Земята, 
Корабът се дВижи по орбита, Която е 
почти Кръгла и при точно управление 
може букВално да “Виси” над една 
определена точка. 

При орбиталния пилотаж има една 
много Важна особеност. Корабът се 
дВижи по определена орбита и В 
определена посока само с помощта на 
ИНЕРЦИОННИТЕ СИЛИ и ЗЕМНОТО 
ПРИТЕГЛЯНЕ. В такъв случай той не 
изхабява гориво. Преминаване от орбита 
В орбита става Като се увеличава ши 
намалява скоростта на Кораба. Тогава 
разходът на гориво зависи от 
големината на промяната. НЕ МОЖЕ ДА 
СЕ ПРОМЕНЯ ПОСОКАТА НА ДВИЖЕНИЕ. 
Това може да стане само ако преди това 
Корабът кацне на Земята, Луната шли 
на Орбиталната база. я 

играта героят има нужда 0 
екипаж. Използвани са с ебните 

специалности": 

КОМАНДИР -- Това е този, Който 
решава какво ба се прави. В нашия случай” 
тоВа е Бъни Смит играча/. 4 


ПИЛОТ -- Това е човекът, Който Води 
от едно място на друг». 


Корабът 


ира по орбитите и т.н. кс 
и ТОР -- Този, Който знае Къ 
ЕА. | 


мЕГаЙгРА Пи 
-- чл лттА------зааоааоси 


се намира Корабът В даден момент цу 
как може да се иде на друго място. 


1 Имайте предвиа, че ориентирането В 


Космоса, особено при Високите 
елиптични орбити съвсем не е лесно, 

ОПЕРАТОР -- Този, Който се занимава 
със събирането на “боКлуците”. 
Операторът намира “плячката”, разбира 
дали това, Което е намерил, става за 
нещо и се гриЖи за правилната 0 
преработка. 

ПИЛОТ НА МОДУЛ - НяКош от 
Космическите Кораби-боКлукчии имат 
допълнителен дистанционно управляем 
модул, Който търси и събира ценни 
суровини. Дистанционното управление 
изглежда Като игра, но Когато Корабът 
и модулът са далече, има известно 
закъснение при предаването на сигнали 
между тях. Работа само за опитен 
специалист. 

КОМПЮТЪРЕН СПЕЦИАЛИСТ -- 
Компютърджията е този, Който се 
грижи за “мозъка” на Кораба. В играта 
Компютрите са умни, | почти 
интелигентни и... малко своенравни. 
ОсВен това те са най-лесната мишена 
за саботьорите Конкуренти. 

МЕХАНИК Името > звучи 
старомодно, но тези, Които се грижат 
за “сърцето” на Кораба -- двигателя, 
за “мускулите” му -- различните 
манипулатори и Външни устройства и 
за “белите дробоВе” -- системата, 
осигуряваща Живота на еКипажа, 
предпочитат да бъдат наричани -- 
механици. 

СУПЕРКАРГО -- Едно още по- 
старомодно име, с Което В ерата на 
Ветроходните Кораби са наричали 
офицера, Който се е занимавал с товара. 
В нашия случай суперКаргото е по-скоро 
ГЛАВНИЯТ ТЪРГОВЕЦ. 

И накрая, за да не си помислите, че 
Всичко е много лесно, ще Ви "застрелям 
с Новината, че повечето от Корабите, 
Които ще можете да използвате, нямат 
място на борда за шестима човека. По 
тази причина някош от специалностите 
могат да се съвместяват. ИГРАЧЪТ може 
да изпълнява Всички олъжности, Като 
Колкото повече са те, толкова пос 
ще се справя “специалистът по Всич Да Е 
От останалия екипаж: ПИЛОТ, ОПЕРА я 
и ПИЛОТ НА МОДУЛ, може фа бъде Це 
и същи човек, НАВИГАТОРЪТ може да 


подвизава Като КОМПЮТЪРДЖИЯ Щи и 


зз 
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обратното. МЕХАНИКЪТ е незаменим. 
Сили Като СУПЕРКАРГО може да пробва 
Всеки един от екипажа. 

За да не се уплашите прекалено, 
умайте предвид, че освен ПИЛОТ и 
НАВИГАТОР, останалите не са 
задължителни, 

Сега за Дневника и Край на 
указанията. Този път 8 играта има модел 
на дневник, но... той не е пълен. Ще Ви 
се наложи да записвате доста Кодове и 
допълнителни бележки. За Кодовете ще 
би предупреждавам, за бележките -- не. 


ОПИСАНИЕ НА КОДОВЕТЕ 


ТАИМКОДОВЕ -- това са специални 
числа, Кошто показват КолКо Време е 
минало от началото на дадено събитие. 

-- АБСОЛЮТЕН ТАИМКОД -- Няма 
пряКо значение за това ниво на играта. 
АКо имаш намерение да играеш честно, 
запиши си АБСОЛЮТЕН КОД < 1 и при 
Всеки преход прибавяш по една точка. 
Един Вид брояч. 9 

-- ОТНОСИТЕЛЕН ТАЙМКОД -- Преди 
да излетиш е равен на НУЛА. С Всеки 
ход направен по Време на полета се 
УВеличава с единица. Накъде ще има 
инструКции за това, но В повечето. 
случаи няма да ги намериш. 

-- БАНКОВ ТАИМКОД -- От значение 
е за онези, Които взимат заеми. 


СПЕЦИАЛНИ КОДОВЕ -- Показват 
различните ти постижения В играта. 
-- ОРБИТАЛЕН КОД -- поКазва по 
Каква орбита се движиш. ) 

-- КОД ХАРИБДА -- Много таен Код, 
няма да го разяснявам. 
-- КОД АХМАК -- Сам говори за себе 


я: -- КОНВЕРТОР -- Има значение само 
ако смесиш двете сюжетни линии. 
ВНИМАНИЕ! В играта има препратки 
Към общи епизоди, Които завършВат с 
инструкцията “Върни се на предишния 
епизод”. Това означава, че трябва 9а 
помните или записвате Какво правите! 
Сега преминавате на епизод 1 и 


играта започва! 


а се заемеш с каквото иса 
па Ва. па избереш НИВОТО НА 
Трудност. В-тази игра има шест сие 1 
на С АР ААТ: ? А 


х + и: 


Вие пегаине 


се-..--------------|-+135<+<+4 


Като ПЪРВО е най-лесно и съответно 
ШЕСТО -- най-трудно. Веднага след 
тоВа записваш КОД НА НИВОТО, Който 
е равен на номера на самото ниво. Ако 
играеш на ПЪРВО НИВО, Кодът е 1, аКо 
играеш на трето -- Зи т.н. 

Сега Вземи Виртуалния шлем и преди 
да го нахлупиш на главата си, огледай 
го добре. За разлика от обикновените 
биошлемоВе, слуЖебният има гнезда, В 
Кошто могат да се поставят няКолКо 
допълнителни приспособления, 
необходими на Виртуалното ченге. 
Броят им зависи от нивото на играта. 
За ПЪРВО И ВТОРО НИВО те са три, за 
ТРЕТО И ЧЕТВЪРТО НИВО -- две, за 
ПЕТО И ШЕСТО НИВО -- само едно. 

Приспособленията, Които можеш аа 
използваш, са: КАМЕРА ЗА ЗАПИС НА 
ИГРАТА, ПРОГРАМА УСКОРИТЕЛ, “ХИТРИ 
ПРОГРАМКИ” -- плячка от 
лабораторията на Хари Чипчето. Няма 
да обяснявам Кое Какво представлява, 
би трябвало да си чел разказчето и 
определено ще имаш предимство, ако си 
играл предните дВе части от “Ураган 
на Колела”. 

Сега пъхни главата си В биошлема и 
не забравяй да ВКлючиш Компютъра. Ха 
така! Ето че Вече си В играта 
"АСТРОФАГИ -- гълтачи на звезди” 
известна сред Виртуалните маниаци 
Като “Космически боклукчии”. Докато 
пред погледа ти се появяват и изчезват 
рекламните съобщения на фирмата, 
предупрежденията и условията за игра 
можеш да се заемеш с формирането на 
„героя. 
оо Започваш с обичайните 1000 точки 

„ ш 5000 кредита. Ти си авантюрист, 
„Космически Вълк и печен търговец, Който 
“В настоящия момент здравата го е 
„ закъсал. Финансово, имам предвид. С 
петте хиляди преведа можеш да 
„ преживееш сКромно В продължение на 
„ една година, но само след месец изтича 
срока на разрешителното ти за 
| чески пулотаж. Цената на 
ВяВането му е доста солена -- 
едита и труден изпит, придружен 
ятен медицински Преглер. Не 
собра дорна, но Все паК... 
Ц да се очаква, си 
"Владееш няколко 
С поч 


ит реудит ра 


о НАВИГ 


НАВИГАЦИЯ, КОМПЮТРИ, “МЕХАНИЧНИ 
СИСТЕМИ”, ДИСТАНЦИОННО: 
УПРАВЛЕНИЕ, ТЪРГОВИЯ. 

Можеш да даваш не повече оп 1 
точКи на умение, Като имаш право ба 
оставяш умения без точки. Общият чм. 
брой /на точКите, не на уменията) 
зависи от НИВОТО НА ТРУДНОСТ, За 
ПЪРВО И ВТОРО те са 36, за ТРЕТО ц 
ЧЕТВЪРТО -- 24. За ПЕТО И ШЕСТО 
12. | 

Единственото нещо, Която умеещ, 
перфектно и Което може да ти донесе 
добри пари, е Командването на Кораб. 
събирач. Разбира се, Винаги можеш ба 
си потърсиш добре платена работа Като 
“момче за Всичко” В някоя пицария иди 
заведение за бързи закуски. Леко ц 
доходно! Избираш! 

АКо ще се заемеш с трудната у 
неблагодарна, но с Възможности за 
големи печалби професия на събирач, 
отиВаш на епизод 52. 

АКо за момента предпочиташ лекия 
и доходен бизнес с бързи закуски, давай 
Към епизод 62. 


КАНДИДАТИ ЗА ЕКИПАЖ НА 
БОКЛУКЧИЯТА: 


6) Харди Нюлана -- ПИЛОТАЖ 
НАВИГАЦИЯ < 10, КОМПЮТРИ 
МЕХАНИЧНИ СИСТЕМИ  - 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ - 1, 


СИСТЕМИ + 0, 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ - 8, 
ТЪРГОВИЯ + 0. Иска по 80 Кредита на 


по; д 
е Жър Бърч -- ПИЛОТАЖ + 12, 
НАВИГАЦИЯ + 0, КОМПЮТРИ + 0, 
МЕХАНИЧНИ СИСТЕМИ + 0, 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ + 12, 
ТЪРГОВИЯ + 1. Готов е да работи 34 
теб-срещу 120 кредита на полет. 
Алан Карадек -- ПИЛОТАЖ + 2, 


МЕХАНИЧНИ СИСТЕМИ < 0, 
Ще се задоволи с 9“ 
редита на полет, я 
б, Бърт Зан -- ПИЛОТАЖ # 2, 
АЦИЯ - 2, КОМПЮТРИ < 
#, Фе г . 


МЕГЕЯНГРА 
ло лача------ аи 


МЕХАНИЧНИ СИСТЕМИ - 10 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ - 2" 
ТЪРГОВИЯ + 2. ИсКа само 50 Кредита 


за полет, но държи да сключи 
дългосрочен договор, 

(с Лари Дрю - ПИЛОТАЖ - 0, 
НАВИГАЦИЯ - 0, КОМПЮТРИ - 8, 
МЕХАНИЧНИ “СИСТЕМИ + 0, 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ + 0 


ТЪРГОВИЯ - 12. Не исКа заплата, а 1 
процента от печалбата. 
Избери си екипаж и Върви на епизод 


10. 
Е) 


ОПИСАНИЕ НА ТИПОВЕТЕ КОРАБИ- 
СЪБИРАЧИ: 


“ГОЛИАТ" -- голям и сигурен Кораб, 
предназначен за събиране на повредени 
модули и части от изоставени 
КосмичесКи апарати. Има обширен 
товарен трюм и ако е напълно оборудван 
-- дВа дистанционно управляеми робота- 
събирачи. Може да осигури Жизнена 
среда за шест човека. За работа с него 
е необходим най-малКо тричленен 
екипаж. Един ПИЛОТ, един НАВИГАТОР и 
един ОПЕРАТОР. Системата за 
управление е съставена така, че не 
позволява тези длъжности да се 
изпълняват от един човек. Обем на 
товарния трюм -- 10 тона. 

“ТАРАНТУЛ” -- средно голям Кораб- 
събирач, преоборудван от бивш излязъл 
от употреба Коран-миночистач. Ами да, 
8 Космос също могат да се поставят 
минни полета. “Тарантулата” има 
специално поле-паяжина, Което е В 
състояние да засече и улови Всякакви 
материални обекти, дори и най-малките. 
Недостатък на Кораба са малките 
тобарни помещения. Все пак това е бивш 
боен Кораб. Обикновено "Тарантулите 
се използват за събиране на хилядите 
носещи се из Космоса дребосъци. Като 
се започне от изпуснати СаЦЕЩ 
инструменти, та се стигне 90 Кап оти , 
разхвърчали се при заваряване след 
ремонт. вТараншица мока ВЕЛОТ 
управлява само от оВама човека. ме 
и ОПЕРАТОР-събиурач. Помещенията си 
запасите му стигат за Четири 3 
екипаж. Обем на товарния тр 


тона. ед 
“Гном" джуджето  сре 
“боКлукчиите”, | НО Всвщерии 
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единственият специално създаден за 
целта Кораб. Може на място да 
разглобява и преработва уловените 
отпадъци. Използва се главно за 
извличане на най-ценните метали. 
Операцията обаче не е съвсем законна. 
Правителствата издават лиценз за 
боКлукчия” само при условие, че се 
почиства Всичко. Какво да се прави, 
такива са рисковете на професията. 
Гномът” може да осигури сравнително 
приличен живот на трима човека, и най- 
хубавото му е, че може да се управлява 
само от един. Обем на товарния трюм 
--6 тона. 

Сега ако смяташ, че си си избрал 
Кораб и... 

. сш станал “наемник” на някоя 
фирма, Върни се на “Входния” епизод. 

. ако си организирал съдружие, 
отиваш на епизод 19. 

.. ако играеш сам, давай Към епизод 


ГА 


Корабът ти се намира В околоземна 
орбита, Което означава, че трябва да 
транспортираш екипажа си до там. Пак 
непредвидени разходи, но няма Как. Един 
билет за совалката струва 100 Кредита 
на човек. АКо нямаш толкова пари, можеш 
да вземеш заем. Условията са следните. 
Взимаш само Кръгли суми: 1000, 2000, 
3000 или повече хиляди. Начислява ти 
се лихва от 10 процента, Която се 
изчислява с помощта на специален 
БАНКОВ КОД. 

АКо ще вземеш заем, отбележи си 
сумата, прибави Ком БАНКОВИЯ КОД 1 
и 


“ „преди Всичко прегледай епизод 39 
и пак се Върни тука. След пода... 

„ако си Купил или наел зазснамодо 

”, опуваш на епизод 49. н 

И си Купил или наел Паяка звяр, 

давай Към епизод 37. 


иВаш се направо В първата 
ЗИаш занимаваща се с набиране ка 
Космически екипажи и Късметът пт : 
проработва. В момента три донкурораце 2: 
се Компании имат намерение ба 
съоръжат свой Кораб-събирач и сорс 
“опитен Командир с 60 
професионален опит» 2, 


МЕРСИ. пт ВИИ ЗЪте 


Първата от тях -- “Хелън, Хелън, 
Хелън и Хел", има напълно подготвен и 
екипиран Кораб, на Който му липсва 
единстВено Командир. Предлага 10 
процента от печалбата. АКо ще 
провериш подробности от офертата им, 
отиваш на епизоа 7. 

Втората Компания, “"Доди Шварц и 
Ендър Вей” е сала следната странна 
обява. “Търсим опитен Космонафт- 
буКлукчия. Плащъми, Корабъ, аКо не е 
много сКъп. Даваме 30 процента от 
Всички проходи, Кумъндира сам да си 
търси екипаж.” С “Шварц и Вей” можеш 
да се свържеш на епизод 17. 
Последната Фирма се представя 
Като “Еанолично Дружество без 
Отговорност Ж.М.Ж.”. Предлага 50 
процента от ВсичКи заработени суми, 
без да дава повече подробности. 
КаКВото и са значат странните 
инициали, можеш да опиташ Късмета си 
там Като преминеш на епизод 27. 
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Ремонтите В оКолоземна орбита са 
бързи и много сКъпи. За началото на 
играта: “Угасналото слънце” ще пи 
струва 500 кредита. “ПаяКа звяр” -- 
безумната сума от 2000 Кредита. НоВ 
Компютър за “Злото джудже” можеш да 
Купиш срещу 1000 кредита. 

Всички останали “текущи” ремонти 
струВат 200 Кредита. 

и сега! 

АКо си излетял оп Земята, 
продължаваш от досегашната си 
позиция на стратегическата Карта. 

В началото на играта: Ако Корабът 
ти е бш В орбита: “СЛЪНЦЕТО” тръгва 
от епизод 18 с ОРБИТАЛЕН КОД 2 и 
посока по Въртенето на Земяпа. 
“  "ПАЯКА” започва от епизод 14 с 
орбитален Код 1 исе аВижи по посоката 
„на Въртене на Земята. 

“Ако си провел текущ ремонт, Върни 
„ се на епизоца, от Който пристигна тук. 
“Отиваш на стратегическата Карта. 

равилата за движение са на епизоа 100. 


7 “ 
сът на Компанията за събиране 


и преработване на ценни суровини 
„ Хелън, Хелън и Хел" се намира В 


я 


ебостъргач В центъра 


зА РА мЕгайгра 
МЕТА ооо то е поспопррионеи 


на града. Фирмата очевидно не изпитва 
финансови затруднения, защото е наела 
цял етаж от безумно сКопата сграса, 
Последователно те препращат пру 
Всичките Хелън, докато най-сетне те 
приема самият голям шеф мис Хел. Това 
определено е добре. Иначе името Веча 
беше започнало да ти намирисва на сяра 
Ней -- означава ад/. 

Мис шефът очевидно е много заета, 
защото Води дълъг и неразбираем 
телефонен разговор, по Време на Който 
ти стърчиш прав, престъпваш от Крак 
на Крак и се потиш от напрежение. Над. 
накрая мис Хел благоволявВа да те 
погледне, с нетърпелиВ знак пи посочва 
едно Кресло и ти подава огромен 
договор. Повече от тридесет ситно 
изписани листа, подробно обясняващи 
Всички твош “права и задължения”, 
Видяла, че имаш намерение да се 
заровВиш В засуканите юридически 
Клаузи, мис Хел със съжаление оставя 
телефона и набързо ти разяснява 
положението. 

Компанията ще ти предостави 
съвсем ноВ Кораб тип “Голиат”, напълно 
екипиран и с пълен петчленен екипаж, 
Ти се задължаваш да се отпнасяш с 
имущестВото “Като добър стопанин” и 
накрая на Всеки полет ще прибираш една 
ХубаВа Кръгла сумичка, представляваща 
десет процента от печалбата. 

АКо ще се съгласиш с така 
предстаВеното предложение, отиваш на 
епизод 9. 

Ако ще се откажеш... 

-: ВърВи на епизод 15 и си блъскай 
главата Как да организираш съдружие. 

-: ОтиВай на епизод 25 и се опитай 
да се справиш сам. 

-. Ве можеш да изпробваш другите 
Фирми. Местата Вече са заети, така 
че избери си някой от горните преходи. 


д ла и, < “ 7 ка 


събрал. Цените за ремонт са следните: 

За началото на играта “Угасналото 
слънце” ще ти струва 300 кредита. 
“Паяка звяр" -- безумната сума от 1000 
Кредита. Нов Компютър за “Злото 
ожудже”" можеш да Купиш срещу 300 
Кредита. « " 

Всички останали текущи” ремонти 
струват 100 Кредита. 

Сега продължаваш от досегашната 


си позиция на стратегическата Карта 
Г шли ако си Кацнал, се Връщаш на епизод 
| 20. 
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Корабът на „Хелън, Хелън, Хелън и 
Хел” е от пшп Голиат” и наистина се 
оказва съвсем ноВ ши напълно еКипиран. 
Има дори два дистанционно управляеми 
модула с широк обхват на действие. 
Истински лукс. Само че Възниква един 
малък проблем. 

На борда Както беше обещано, те 
посреща наетия Вече петчленен екипаж. 
Всички имат по 12 почКи за основните 
си специалности /Виж Встъпителните 
обяснения/. Успройват ти малКо 
тържество и... суперкаргото на Кораба, 
Който ще бъде твой заместник Капитан 
странен избор, но плърговията преди 
ВсичКо/, ти Връчва една огромна папка 
със загънати листове. 

-- Какво е това? -- питаш и 
Внимателно разтваряш папката. 

-- СчетоВодно-ситуационни таблици, 
сър! -- докладва оня. 

-Еи? 


-- Да, сър? В < 

-- Какво да ги правя тези "чаршафи, 
66? -- питаш, Като размахваш насам- 
натам огромните листове, изпълнени 
със ситни цифри. 

- е: Това Ок : 

-- Каза ми Вече! 

-- Да, сър! Когато Корабът ши 
екипажът се сблъска с определога 
Ситуация, Която нарушава обучения 
ритъм на работа, вие трябва 96 
отворите таблицата, да Камерите 
Ситуация-аналог и да проверите КО 
Трябва да действаме. Всичко е описано, 

прило с. 

В: сузщето Ами аз Какво ще правя? 


ще 
-- Много е просто, сър. Ние е 
Управляваме Кораба, ще Ино 


Отпадъци и ще ги продаваме: 
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роВвите из таблицата цу ще ни Казвате 
Какво сме направили. Ще ни обяснявате 
ситуацията един Вид. Много полезна 
дейност... 
-- Тая няма да стане! 
-- Изрична заповед на мис Хел, сър! 
-- Добре, де! -- тросваш се ц | 
затваряш папката. -- Ще Видим! | 
Запомни, че ти си “наемник” и това 
е твоя "Входен” епизод. Ако искаш да 
се запознаеш с останалите типове 
Кораби, прегледай епизод 3, но не 
забравяй да се Върнеш пак тук. 
Сега Върви на епизод 10. 
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В момента най-Важния ти проблем е 
първият старт на Кораба. 

Ако се Купил или наел Кораб, намиращ 
се В орбита, отиваш Веднага на епизод 
4. 


Ако Корабът ти е на Земята, ще 
трябва да решиш от Кой Космодрум ще 
стартираш и В Коя посока ще летиш. 
РАЗГЛЕДАИЙ СТРАТЕГИЧЕСКАТА КАРТА. В 
момента си на Земята на централното 
поле, отбелязано с 10. 

АКо си прочел Внимателно 
указанията, знаеш, че няма Как аа 
смениш посоката на полета, без да 
Кацнеш преди това. 

По посоКа на Въртенето на Земята 
излиташ от епизод 38. 

Обратно на Въртенето, на епизод 28. 


ДВижиш се по една от НисКите 


ти. Можеш... 
орел да преминеш на друга орбита, Виж 
епизод 100 и промени ОРБИТАЛНИЯ КОД. 
„.. да събираш отпадъци, отиваш на 


пизод 53. 
5 щ Пеи да преминеш, направи ход на 


ата. 
Ка да изпробваш Космета си, премини 


на епизод 92. 
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На този епизод можеш: 


Само да преминаваш, продължи по 


ата. 3 
карта събираш отпадъци, отиваш на. 


спра Среш на Земята, давай Към. 


мида а 2 и 3, 


епизод 63. 

Да ремонтираш Кораба си, отиваш 
на за 6. 

АКо обаче това е първият ти полет... 

На "Лесна победа” имат малък 
проблем. Инспекция на Организацията 
за защита на околната среда. Налага 
се да почакаш. Виж КОДА НА НИВОТО, 
умножи го по 10. Това е цената, Която 
плащаш за еднодневен престой на Всеки 
член от еКипаЖа. Броя на дните 
определяш Като си посочваш две числа 
от таблицата. Ако нямаш пари... знаеш 
Как да Вземеш заем, нали така. Този път 
няма Кой да плати Вместо теб. Ако си 
забраВил условията, Виж епизод 42 и пак 
се Върни пука. 

А-у-у! За малко да забравя! 
Транспортирането на Кораба ти 90 
Космодрума стриВа 500 Кредита! 

Сега Вече можеш да се пренесеш на 
стратегичесКата Карта и да поставиш 
няКакъВ маркер на Кръгчето с номер 12. 
Започваш с ОРБИТАЛЕН КОД ти 
ОТНОСИТЕЛЕН ТАЙМКОД 1. Не забравяй 
В Коя посока се свижиш. На епизод 100 
ще намериш точните правила за 
дВижение. Приятна игра и ВнимаВай с 
парите! Не бързай полкоВа де! ОтиВаш 
на епизод 39! 
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ДВижиш се по Високата орбита. 
Посочи си число. 
АКо е 1, 2 ши 5, можеш... 
--- да преминеш на друга орбита, Виж 
епизод 100 и промени ОРБИТАЛНИЯ КОД. 
„-- да събираш отпадъци, отиваш на 


епизод 53. 


-. само да преминеш, направи ход на 
-. да изпробВаш Късмета си, премини 
„епизод 92. - 


е 3, преминаВаш на епизод 75. 
2 4 ши 6, отиваш на епизод 55, 


на епизод 6. 
АКо обаче тоВа е първият ти поле 
“Прашката на Давид” не работи! 

поради силна снежна буря. Налага се са! 

почакаш. Виж КОДА НА НИВОТО, Умножу 
го по 30. Това е цената, Която плащаш 
за еднодневен престой на Всеку Член! 
от екипажа. Броя на дните определящ | 

Като си посочваш число от таблицата | 

Ако нямаш пари... знаеш Как са Вземещ 

заем, нали така. Този път няма Кой 

плати Вместо теб. Ако си забрави, 
условията, Виж епизод 44 и пак се Върну 
пука. | 

Агу-у! За малКо да забравд! 

Транспортирането на Кораба ту 

Космодрума струва 1500 Кредита! 
Сега Вече можеш да се пренесеш на 

стратегичесКата Карта и да постави 

някакъв маркер на Кръгчето с номер 14 

Започваш с ОРБИТАЛЕН КОД ти 

ОТНОСИТЕЛЕН ТАЙМКОД 1. Не забравяй 

В Коя посока се движиш. На епизод 100 

ще намериш точните правила за 

движение. Приятна игра и Внимавай с 

парите! Не бързай толкова де! ОтиВаш 

на епизод 39! 


тт) 


Има дВа Възможни Варианта за 
образуване на съдружие. ; 

Единият е да намериш “Външни 
инвеститори”, Които да платят Кораба 


на епизод 3 

Вторият начин е да намериш други 
играчи, Които също Като теб нямат 
пари. Да ги убедиш, че знаеш Какво 
правиш и... да разчиташ, че са 
достатъчно Компетентни, за да ти 
станат екипаж. Довери се на 


интуицията си и пробвай Късмета си 
на епизод 45, 
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с На този епизод можеш: 
кар с2МО да преминаваш, продължи 10 


съ 


Да ремонтираш Кораба си, отиваш 
на епизод 6. 

АКо обаче тоВа е първият ти полет, 

На “Нептун” има оВанадесет 
Катапулти, Които на Всеки час 
изстрелват по един Кораб. Желаещите 
са много. Налага се да почакаш, Виж 
КОДА НА НИВОТО, умножи го по 20. Това 
е цената, Която плащаш за еднодневен 
престой на Всеки член от екипажа. Броя 
на дните определяш, Като си посочваш 
число от паблицата. Ако нямаш пари... 


| знаеш Как да вземеш заем, нали така. 
! Този път няма Кой да плати Вместо теб. 


Ако си забравил условията, Виж епизод 
46 и пак се Върни тука. 

А-у-у! За малКо да забравя! 
Транспортирането на Кораба ти 90 
Космодрума стрива 1000 Кредита! 

Сега Вече можеш да се пренесеш на 
стратегическата Карта и да поставиш 
някакъв маркер на Кръгчето с номер 16. 
Започваш с ОРБИТАЛЕН КОД 1 и 
ОТНОСИТЕЛЕН ТАИМКОД 1. Не забравяй 
В Коя посока се движиш. На епизод 100 
ще намериш точните правила за 
движение. Приятна игра и Внимавай с 
парите! Не бързай толкова де! Отиваш 
на епизод 39! 


17 


На посочения от фирмата адрес 
намираш един празен офис и забодена с 
Кабари бележка. 73 

“Фирма Доди ШВарц и Ендър Вей 
сега не може дъ тъ земе на рабута. 
Прудаваме обаче Коръбъ, поради 
пинсиумиране. На екипажа, не на Коръбъ. 
Той си е здраф, даже лити. Намира се на 
док В урбиталната база. Спешно прати 
4000 кредита. Оставяме билет. 

Я гледай, билет наистина има и то 
съвсем редовен. Корабът ти излита 
само слеа два часа, таКа че нямаш много 
Време за размисъл. Ако ще педомещ 
пре Исмениетаг отиваш на епизод 72. 

Ко ще откажеш изгодната. среран, 

„.. Върви на епизод 15 и си Бе А 
главата Как да организираш съдру ЩЕ 

., отивай на епизод 25 и се опит 
94 се справиш сам. 

щ не можеш да изпробваш оругита 
Фирми. Местата Вече са заети, ЩЕ и 
че избери си някой от горните преход 


Н р Х 
ЗА дъ си 


# МА мах ал 


4 ду? Г... 


х 


я аадерии: ъ С: 


ЧТ РА мегайгра ща 
зеаареат- А 
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На този епизод можеш: 

Само са преминаваш, продължи по 
Картата. 

Да събираш отпадъци, отиваш на 
епизод 53. 

Да Кацнеш на Земяма, давай Към 
епизод 63. 

Да ремонтираш Кораба си, отиваш 
на ал з0д 6. 

АКо обаче това е ПЕРЕ ти полет... 

“Атлас” Винаги работи безотказно, 
но... Взима големи “изходни мита”. Това 
означава, че почти до дъно изстъргват 
отънелия ти джоб. Само гледай Какво 
става: За Всеки Член от екипажа се 
плаща по 200 Кредита. За Всеки тип 
Кораби -- по 1000 кредита, умножени по 
КОД НА НИВОТО. Приятни полетш Ако 
нямаш пари... знаеш Как да вземеш заем, 
нали така. Този път няма Кой да плати 
Вместо теб. Ако си забравил условията, 
Виж епизод 48 и пак се Върни тука. 

А-у-у! За малко да забравя! 
Транспортирането на Кораба ти 90 
Космодрума струва още 1000 Кредита! 

Сега Вече можеш да се пренесеш на 
стратегическата Карта и да поставиш 
някакъв маркер на Кръгчето с номер 18. 
Започваш с ОРБИТАЛЕН КОД 1 и 
ОТНОСИТЕЛЕН ТАИМКОД 1. Не забравяй 
В Коя посока се движиш. На епизод 100 
ще намериш точните правила за 
движение. Приятна игра и Внимавай с 
парите! Не бързай толкова де! Отиваш 
на епизод 39! 
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В момента на оейбощии пазар" се 

мират следните Кораби: 
+, ЛЕДЕНАТА ПРИНЦЕСА” -- Тип 
“Голиат”, изправен, без дистанционни 
модули. Намира се на 20 на Земята. 
Продава се срещу 80 000 /осемдесет 
хилядш Кредита или се дава под наем 
за 20 000 /авадесет хиляди/ Кредита на 


поосигуряващата сист 
На се 8 орбита около Земята, 
се под пе сеЩИ 1 00 етн 
та. на по 
МАДуВАРВ И ВЕ 


» 


полет. са „ака 
(: НАЛОТО СЛЪНЦЕ” - Тип. 
ща Нуждае се от малък ремонт. 


Др срит 


ва 


аа. 


ЗЕА 


ПеДТА 
; 


Дет ТР 


КЪМПЪНИ И РАЗНИ ДРУГИ" /пова е 
името на Кораба/ -- Тип “Тарантул”, 
според обявата напълно изправен. 
Намира се В орбиталната база. 
СобстВениците го продават за 4000 / 
четири хиляди/ Кредита Веднага, Като 
В знак на почтените си намерения са 
оставили билет за полета до базата. 
Ако избереш този Кораб, Веднага отиваш 
на епизод 72. 

“ПАЯКА ЗВЯР” -- Тип “Тарантул”. С 
ЛеКо повредени аВигатели. Намира се 8 
оКолоземна орбита. Дава се под наем 
Срещу 8000 (осем хиляди/ на полет. Не 
се продава 

"ЗЛОТО ДЖУДЖЕ” -- Тип “Гном”. 
Според обявата има нужда от нов 
Компютър, “... но на първо Време ц 
старият става”. Намира се на Земята. 
Продава се за 12 000 1аВанадесет 
Хилядш/ или се даВа под наем за 2000 / 
9Ве хиляди/ на ход. 

“ЗЛАТНИЯ ЛЕБЕД” -- Тип “Гном”. 
ИзпраВен. Намира се на Земята. Продава 
се срещу 50 000 петдесет хиляди 
Кредита. Не се дава под наем. 

ВНИМАНИЕ! АКо Купиш Кораб, плащаш 
Веднага В брой. АКо го наемеш, 
предплащаш един наем. 

Избери си едно от предложенията, 
плати и... 

-.. ако ти трябВа екипаж, отиваш на 
епизод 2. 

с ако нямаш нужда от такъв, Веднага 
 преминаВаш на епизод 10 
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ие; ДРЕ рдеят В Лунната база ти струва 
„по 
„еки 


ита на ден за Всеки един от 
ще останеш, зависи от 


|. тоВа Какво искаш да правиш. 

“Ако ще ремонтираш кораба, отиваш 
|. на епизод 8. 
“ Ако ще продаваш плячката си, 
мини на епизод 76. 


уа | 
Вижиш се по Ниската орбита, 


2, 3ши 5, 
инеш 


34 
пратили аа оаааоааааалаааааааиииииата 


В 
сеКки със сВоите предимства 0. 


мет аИГРа 


Картата. 
Ако е 1, преминаваш на епизод 75. 
АКо е 4 или 6, отиваш на епизод 54, 
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ДВижиш се по ВисоКата орбита, 
Можеш... 

-. да преминеш на друга орбита, Виж 
епизод 100 и промени ОРБИТАЛНИЯ КОД. 

. да събираш отпадъци, отиВаш на 
епизод 56. 

.. само да преминеш, направи ход на 
Картата. 

-.. да изпробваш Късмета си, премини 
на епизод 92. 

-.. да Кацнеш на Луната, отиваш на 
епизод 63. 

-. ако сега излиташ от Луната, 
ОРБИТАЛЕН КОД + В, Върви на Картата. 
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ДВижиш се по Кръговата или 
Високата орбита. Посочи число от 
таблицата. 

Ако е от 1 до 3 ВКлючително, можеш... 

--. да събираш отпадъци, отиваш на 
епизод 56. 

+ Само да преминеш, направи ход на 
Картата. 


АКо е по-голямо от 3, преминаваш на 
епизод 55. 
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ДВижиш се по Високата орбита. 
Можеш... 

... да преминеш на друга орбита, Виж 
епизод 100 и промени ОРБИТАЛНИЯ КОД. 

-.: да събираш отпадъци, опиВаш на 
епизод 56. 

+ Само да преминеш, направи ход на 
Картата. 


--: ба изпробваш Късмета си, премини 
на епизо 


92, 
„. да ДЕЙ на Луната, отиваш на 
епизод 63. 


-: ако сега излиташ от Луната 
ОРБИТАЛЕН КОД + 8, премини на епизод 71. 


25 щ 


тази игра има три типа Кораби |. 


МЕГЕИГРА 
аз ооо 


и от общото им състояние. 

ОтиВаш на епизод 3, прочиташ Какво 
пише за Всеки един от тях ц 
продължаваш играта. 


26 
Сега да Видим Какви заеми си вземал 
и КаКВи лихви  сължиш. Виж 


ОТНОСИТЕЛНИЯ ТАЙМКОД, прибави 
числото Към БАНКОВИЯ КОД. 

Ако се получи число по-малко от 10, 
не дължиш лихви. 

АКо числото е от 10 до 20 за Всеки 
1000 Кредита, Които си Взел, дължиш още 

0. 
и: Ако числото е от 20 до 30 -- за Всеки 
1000 кредита дължиш още по 200 и т.н, 
за Всяко по-голямо число. 

Сега, ако нямаш пари и БАНКОВИЯ 
КОД е по-малък от 50, можеш да 
разсрочиш Кредита. Прибави сумата на 
лихвите Към дълга си, закръгли ги Към 
по-горната хилядарКа и това е новата 
сума, Която дължиш. БАНКОВ КОД - 1. 

Ако БАНКОВИ КОД е по-голям от 50 
и нямаш пари -- фалираш. Край на 
играта! 

АКо имаш пари, можеш да платиш 
само лихвите. БАНКОВ КОД 5 1. Или 
целия заем -- БАНКОВ КОД + 0. 

Върви на епизод 96. 
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“Едноличното Дружество без 
Отговорност” се намира В един от най- 
забутаните градсКи Квартали. Държи 
офис от една стая и има само един 
служител -- собственика. Мистър 
ЖМЖ надълго и нашироко ти разправя 
за Великите си планове, препитва те 
Набързо и доволен от показаните 
“познания” решава, че може “да ти се 
довери”, 

Излиза, че фирмичКата го е Заккоама 
по-зле и от теб. Има един стар кора 
туп "Тарантул” без екипаж, но Наденко 
годен за работа -- Както те дема 
мистър Ж.М.Ж. “Разбира се, а | 
предпазлиВ” -- замислено добавя 


Веднага рявобаза главозамайваща 


ечалба, 
оферта. Кораба и половината печалод, 
Като имаш пълното право сам 94 С 
избереш екипаж и 94 У 
Заплатите им. 


говориш. 
20: 


А федар: 4. 
Съгласяваш се и Веднага нее 


95 


епизод 82, 

Отказваш и... 

„: Отиваш на епизод 15 и си блъскай 
главата Как са организираш съдружие. 

 ПреминаВаш на епизод 25 ц се 
опитай да се справиш сам. 

“. не можеш да изпробвВаш другите 
фирми. Местата Вече са заети, така 
че избери си някой от горните преходи. 
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Движението срещу посоката на 
Въртене на Земята е сКъпо, опасно и 
трудно осъществимо, но пък Всички 
боклуци сами ще идват насреща ти, Оп 
теб се исКа само да ги ловиш и 
прибираш. Изстрелвания срещу. 
посоката на Въртене се осъществяват 
на епизоди 42 и 46. 

Преди да излетиш обаче имай предвид 
следното. На Кораба имаш само 20 
единици гориво. Можеш да заредиш още, 
90 100 единици, Като ВсяКа една струва 
по 10 Кредита. Можеш обаче да не 
плащаш Веснага. Няма и лихви. Само си 
запиши Колко пари дължиш. 
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В момента на свободи пазар" се 
намират следните Кораби: 
ЛЕДЕНАТА ПРИНЦЕСА” - Тип 


“ “Голиат”, изправен, без дистанционни 


модули. Намира се на док на Земята. 
Продава се срещу 80 000 осемдесет 
хилядш Кредита ши се дава под наем 
за 8000 осем хиляди/ Кредита на полет. 

“УГАСНАЛОТО СЛЪНЦЕ” -- Тип 
“Голиат”. Нуждае се от малък ремонт 
на животоосигуряващата система. 
Намира се В орбита оКоло Земята. Дава 
се под наем срещу 5000 /пет хилядш/ 


Кредита на перЩЕНИ ИНДЪСТРИЪЛ 


Вамшба се 
амир 
ениците го прод 
Собсие хиляди! Кредита Веднага, Каг 
а почтените си намерения 
цлет за полета до базап 
този Кораб, Веднага ол 


шал ъ-------- меЕаирАа 


ЕГАНГРА | мегайгРа 
ааа а салони ти 
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оКолоземна орбита. Дава се под наем 
срещу 3000 /три хуиляди/ на полет. Не 
се продава. г 

“ЗЛОТО ДЖУДЖЕ" -- Тип “Гном". 
Според обявата има нужда от нов 
Компютър, “... но на първо Време и 
старият става”. Намира се на Земята. 
Продава се за 6000 шест хиляди) или 
се дава под наем за 2000 /аВе хилядш 
на ход. 

"ЗЛАТНИЯ ЛЕБЕД” -- Тип “Гном”. 
ИзпраВен. Намира се на Земята. Продава 
се срещу 10 000 /десет хиляди/ Кредшта. 
Не се дава по наем. 

ВНИМАНИЕ! АКо купиш Кораб, плащаш 
Веднага. В брош Ако го наемеш, 
предплащаш един наем. Ако парите не 
ти достигат, можеш да вземеш заем 
при следните условия. Взимаш 1000, 
2000, 3000 или поВече хиляди. Начислява 
ти се лихва от 10 процента, Която се 
изчисляВа с помощта на специален 
БАНКОВ КОД. 

АКо ще Вземеш заем, отбележи су 
сумата, запиши си БАНКОВ КОД 1 и си 
избери един от предложените Кораби, 
плати и... 

-.. ако ти прябВа екипаж, отиваш на 
епизод 2. 

--. ако нямаш нужда от такъв, Веднага 
преминаВаш на епизод 10 


зо 


ДВижиш се по Кръговата или 
Високата орбита. 
 АКо ще Кацнеш на Орбиталната база, 
“отиваш на епизоа 63. 
па ще излетиш от Орбиталната 
“ продължаваш на Картата. 
0 а да Кацаш или излиташ, 
чи число от таблицата. 
11 90 3 Включително, можеш, 
да събираш отпадъци, отиваш на 


и сумата, Която искаш 
зависят от НИВОТО НА 
; Кл степен от Късмета ти, 


„.. само да преминеш, направи ход на 
Картата. 
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ДВижиш се по една от Ниските иду 
по Кръговата орбита. Можеш... 

... да преминеш на друга орбита, Виж 
епизод 100 и промени ОРБИТАЛНИЯ КОД. 

.. да събираш отпадъци, отиваш на 
епизод 53. 

„.. само да преминеш, направи ход на 
Картата. 

-.. да изпробваш Късмета си, премини 
на епизода 92. 
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ДВиЖиш се по Кръговата или 
Високата орбита. Посочи си число. 

Ако е 1 шли 6, можеш... 

., да преминеш на друга орбита, Виж 
епизод 100 и промени ОРБИТАЛНИЯ КОД. 

-.. да събираш отпадъци, отиваш на 
епизод 53. 

. само да преминеш, направи ход на 
Картата. 

--. да изпробВаш Късмета си, премини 
на епизоц 92. 

АКо е 2 и ОРБИТАЛНИЯТ КОД е 4, 
преминаВаш на епизод 85. 

АКо е 3, преминаваш на епизод 51. 

АКо е 4 ши 5, отиваш на епизод 55. 


Е 


ДВижиш се по една от Ниските или 
по Кръговата орбита. Можеш... 

-.. да преминеш на друга орбита, Виж 
епизод 100 и промени ОРБИТАЛНИЯ КОД. 

-.. да събираш отпадъци, отиваш на 
епизод 56. 

„само да преминеш, направи ход на 
Картата. 


да изпробваш Късмета си, премини 
на епизод 92. 
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Броят на "Външните инвеститори" 
а събереш, 
ГРАТА и 90 


играеш на ПЪРВО НИВО, сам 
Ваш Колко пари ти трябват, 
Ц, че си ги получил и ги записваш 


1 
1 МК 


ЦИзви на Бтовр- ши ТРЕТО 


| 

НИВО, посочваш три числа от 
| таблицата и умножаВаш сбора им по 
Г 1000. ТоВа е сумата, Която имаш на 
разположение. 

Ако играеш на ПЕТО НИВО, посочваш 
две числа, събираш ги и умножаваш 
сумата по 1000. 

АКо играеш на ШЕСТО НИВО, 
посочваш си само едно число и. го 
умножаваш по 1000. 

Парите събираш, Като създаваш 
Акционерно дружество, наречено на 
твоето име. Ето и основните точки от 
устава му. Ти Като собстВеник на нап- 
големия дял /няма друг Вложил 5000) си 
избран за Директор на сдружението. 
Автоматично ставаш и Капитан на 
| Кораба, Който ще Купиш или наемеш, 
| Задачата ти е да събираш ценни металц 
| Като след Всеки полет си задължен да 
отчиташ приходите и разходите пред 
съвета на дшректорите. Можеш са 
напуснеш новата фирма, но не можеш 
да изтеглиш обратно парите си. Разбира 
се, Винаги можеш да продадеш твоя дял 
от акциите, ако има Кой да ги Купи 
естестВено. 

Ако нещо не ти изнася, можеш да се 
откажеш, да продадеш аКциите си 
срещу 3000 Кредита и да идеш на епизод 
25, Където ще прябва да се справяш 
сам. 

Ако продължаваш В същия дух, давай 
Към епизод 3, Където ще разбереш Какви 
типове Кораби използват боКлукчиите. 
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„ДВижиш се по Кръговата или 
Високата орбита. Посочи си число. 

АКо е 1 ши 2, можеш... пеаай, 

.. да преминеш на друга ор! ) 
епизоа 109 и промени ОРБИТАЛНИЯ Код. 

. да събираш отпадъци, отиваш на 
епизод 56. ; 

. само да преминеш, направи ход на 
Картата. 

АКо е 3, преминаваш на епизод 57. 
Е: Ако е 4, 5 шли 6, отиваш на епизод 


Й 


з7 


С “Паяка звяр" е много по-разбрицан, 
„ОтКолКото си В. ква, Вьобще не пе 
абота. Вес пак може да се попра: 
амо 


А 


ча" Е РА 
- ЬА.. срдеу 4 


) само бога на боКлукчиите 0. 


а 
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СерВизните майстори знае Колко ще 
струВа ремонта. Имаш следните 


Възможности. 

Да се отКажеш и да започнеш 
отначало. . 

Да ремонтираш Кораба си 8 


околоземна орбита, като преминеш на 
епизод 6. 

Да опиташ да го закараш до Луната, 
Където ремонтите са по-евтини. 
Преминаваш на епизод 8. 

Да се опиташ сам с помощта на 


екипажа да поправиш Кораба. Отиваш | 
на епизод 47. | | 
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ДВиЖението по посока на Въртенето 
на Земята ти дава следните 
преимущества: излитането е много по- 
евтино ш по-лесно. Ще се движиш 8 
посоката на почти Всички останали 
Кораби и понеже промяната на 
скоростите променя Веднага орбитата 
ти, сблъскването с друг Кораб или 
“плуващи”  оппадъци е почти 
невъзможно. Недостатък на тази посока 
е, че ще трябва да “преследваш” 
отпадъците, Които събираш, Което от 
сВоя страна довежда до допълнителен | 
разход на Време и гориво. Изстрелвания 
по посоКа на Въртенето извършват 
Космодрумите на епизоди 48 144. . 

Преди да излетиш обаче имай предвид 
следното. На Кораба имаш само 10 
единици гориво. Можеш да заредиш още, 
90 100 единици, Като ВсяКа една струва | 
по 10 Кредита. Можеш обаче да не | 
плащаш Веднага. Няма и лихви. Само си | | 
запиши Колко пари дължиш. “ 
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Това би трябвало да е първото ти 
АДА с зкшайе ц първата 
можност да наблюдаваш рабо 
Ти Засеави само на ПИЛОТА ци. 


НАВИГАТОРА. 


Ва а Дре 
44. 


-А------------  мМЕгайГгра 
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заместваш екипаж до следващото си 
Кацане на земята. Тогава прегледай пак 
епизда 2, но имаш предвид, че сега 
заплатите, Кошто ще даваш, са двойни. 

- Важна информация. Посочи си число 
от таблицата, прибави КОД НА НИВОТО 
и ще научиш Колко пона допълнителни 
товари събират прюмоВете на Кораба 
ти, 

Още по-Важна информация. Срещу 
3000 Кредита можеш да се снабдиш.с 
ВЪНШЕН ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЯЕМ 
"МОДУЛ. Всеки Кораб може да носи ава 
такива модула. 

Върнш се на епизода, от Който 
пристигна тук. 
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; Престоят на Орбиталната база ти 
г струва по 10 Кредита на ден за Всеки 
един от екипажа ти. КолКо ще останеш, 
зависи от това Какво искаш да правиш. 
АКо ще ремонтираш Кораба, опиваш 
на епизоа 90. 

“АКо ще продаваш плячката си, 

премини на епизод 66. 
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ДВижиш се по една от Високите 
орбити. Можеш... 
по... да преминеш на друга орбита, Виж 
епизод 100 и промени ОРБИТАЛНИЯ КОД. 
... да събираш отпадъци, отиваш на 
„ епизод 56. 
р ... само да преминеш, направи ход на 
Картата. . Не 
; .. да изпробВваш Късмета си, премини 
„на епизод 92. 
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“ Космодрумът “Лесна победа” се 
намира В една от Африканските пустини. 
съществяВа полети с ракетиносители, 
вботеши с ядрен двигател. Може да 

прел Всякакъв товар при следните 


раби тип “Голиат” -- 1000 
„ за тип “Тарантул” -- 800 
а “Гноми” -- 500 Кредита. 

иждам  Киселата ти 
ия, особено ако си забравил да 


„ няма нищо де. Ако 


дща фирмата- 
р ра 


"на епизод 92. 


“Гном” -- 100 Кредита. 


“друг случаш само ако нямаш” толкова. 
“пари, ще трябва да вземеш заем. 


ЕГЕИГРА  мегайгга 
хали тт СМ 


“съдружие” с Външни инвеститори ц“ 
Вече си похарчил ВсичКо, изискващ 
извънредна вноска и готово. Във Всеки 
друг случай само ако нямаш толкова 
пари, ще трябва да вземеш заем, 
Условията са следните: Взимаш 1000, 
2000, 3000 или повече хиляди. Начислява 
ти се лихва от 10 процента, Която се 
изчислява с помощта на специален 
БАНКОВ КОД. е 

АКо ще вземеш заем, отбележи си” 
сумата, прибави Към БАНКОВИЯ КОД 1 
и... 


„ ами излиоташ и преминаваш на 
епизод 12.“ 
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ДВижиш се по Кръговата ли 
Високата орбита. Посочи си число. 

АКо е 2, 3 или 4, можеш... 

... да преминеш.на друга орбита, Виж 
епизод 100 и промени ОРБИТАЛНИЯ КОД. 

... да събираш отпадъци, отиваш на 
епизод 53. я 

„.. само да преминеш, направи ход на 
Картата. 

... да изпробвВаш Късмета си, премини 


Ако е 1 или 5, преминаваш на епизод 
75. : 
Ако еб или 5, отиваш на епизод 55. 
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Космодрумът "Прашката на Давид” 
-се намира В Хималаште. Осъществява 
полети с електромагнитна Капапулта 
Виж указанията/. Може да изстрелва 
само малки Кораби при цени: 

За тип “Тарантул” 200 кредита, за 


Вече Виждам  Киселата пи 
физиономия, особено аКо си забравил да 
си оставиш пари, Е, няма нищо де. АКО: 
си “наемник”, плаща фирмата- 

аботодател. АКо си организирал 
съдружие” с Външни инвеститори и 
Вече си похарчил всичко, изискваш 
извънредна Вноска и готово. ВЪВ Всеки. 


Условията са следните. Взимаш само 
Кръгли суми: 1000, 2000, 3000 или повече 
Хиляди.. Начислява ти се лихва от 10. 


процента, Която се изчислява с помощта. 


на специален БАНКОВ КОД. - фи 


тед! 


Ако ще Вземеш заем, отбележи 
сумата, прибави Към БАНКОВИЯ код 
и... 

.. ами излиташ и преминаваш на 
епизод 14. 
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Оказва се, че организирането на 
съдружие от играчи съвсем не е лесна 
бота. По-точно Казано, Като работа 

е лесно, седиш си зад бюрото на 
"Временно нает офис, броиш мухите, 
мечтаеш за богатство и слава и от 
Време на Време разговаряш с Кандидат- 
съдружниците. Точно В тях е проблемът. 
До момента Всички Желаещи се 
оказват по-бедни и от твоя милост. Ти 
поне имаш 5000 Кредита, Кошто бързо 
«се топят /за наеми, за издръжка и т.н.) 
„ докато онези обикноВено са играчи, 
загубили Всичко, но не желаещи да 
напуснат играта. „Излиза, че 
собствениците на Астрофаги са Въвели 
едно странно правило. АКо фалираш Като 
играч, можеш да останеш и да играеш 
срещу една четвърт от нормалната 
такса, но при условие, че ще се запишеш 
8 “редиците на неудачниците”. Един Вид 
хората, Кошто обслужват играта, ш с 
оКаяния си Вид повдигат 


|. самочувствието на останалите. 


СъЖаляваш бедните хорица, но нямаш 
намерение да ставаш един от тях. Вече 
мислиш да се откажеш останали са ти 
само 3000 Кредита, запиши си го/, 
Когато един ден... 

На Вратата ПоКВВ поредния 
посетител. Една глава, забучена на 
масивен Врагпо надниКва, някъде на около: 
два метра над пода и един прегракнал 
глас изломотва: 

-- Ти търси екипаж?  . 

-- Аха! -- Казваш и забиваш поглед В 


документи. Един Вид, Вижте КолКо съм 
ер не ми губете Времето: -- Ти Кой 
и : 


-- Това е Джулиан -- отговаря звънко 
гласче. -- Той ес мен. : 
„ ПоВоигаш леко поглед и очите ти 
залепвана“ за две изящни Крачета, 
Обути В сандали “гръцки ти. 
ОКокорваш се и се отзоваваш очи В очи 
със зашеметяваща Красавица, изискано 


започне от, сандалите и Късата пуншка, 


е ЕЕ 


само В играта , разбира се. Този до мен 


“ ще стане. Лично ти не намираш особен 


„ някаква папка, пълна със старш. 


издокарана В зелено и златно. Като 66. 
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та до Коланчето и 6 
обеци езумно сКъпите 


- Ъъ.. м-м-м... а-ха... какво 
Желаете, мис -- питаш преапаа пвотв : 

-- Нали Вие търсите съдружници? -- 
Пита пя, -- Да не съм сгрешила офиса. 
Мислих си да Вложа 50 000 8 някое 
начинание, но щом не сте Вие... 

-- Момент, момент! Почакаште! Аз 
съм този, който Ви трябва. Събирам 
екипаж и... 

о -- Ето на, знаех си аз! Страхотно! 
-- Радва се дамата, Като че току-що е 
спечелила голямата награда”. -- Да ви 
се представя. Казвам се ДЖули Лейбърг, 


е Джулиан Лейбърг. Ние сме играчи 
симбиоти. 

Оглеждаш планината от мусКули, 
застанала с глупава усмивка зад 
господарКата" си и замислено Кимваш. 

Ха сега де! ЧуВал си за подобна 
извратена шашма, ама ниКога лично не 
си се натъКвал на подобно нещо. Ето 
Каква е работата. Някои богати играчи 
си наемат "служштел”, Който играе 
заедно с тях, един Вид съюзник, приятел 
и подчинен. Това си е тяхна работа. - 

Други обаче, съвсем безумно богати, 
правят нещо поВече. Получават 
частична Връзка с наемника си и 90 
известна степен могат да Контролират 
действията му. ОбикноВена господаря- 
симбиот Вкарва “помощника” си В доста 
гадни ситуации, отнема му Контрола над 
тялото и се забавлява да гледа Какво: 


смисъл В цялата работа. Така де! Ако. 
на някой му доставя удоволствие. Като 
го убиват и измъчват, си е негова 
работа. Може да го прави сам, това все 
пак е игра, ниКой не загива наистина. 
-- Да смятам ли, че последният ви 
Жест изразява съгласие -- сладКо-пита 
Джули. -- “Ние сме отлични. 
специалисти. Аз съм НАВИГАТОР и 
КОМПЮТЪРЕН СПЕЦИАЛИСТ с по 9 : 
точки за Всяко умение, а Джулиан е 


следните: 7. 
ВИГАЦИЯ  . 
АН 


вън 
В а 
Щи. со) 


100 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ - 6, 
ТЪРГОВИЯ + 0. 


Ти решаваш, че имаш по Важни задачи 
от решаването на “морални проблеми”, 
съгласяваш се, записваш В Дневника още 
50 000 Кредита и отиваш на епизод 3. 

Нямаш намерение да “играеш по 
свирката” на някакво си разглезено 
богаташче. Сто на сто ще си имаш 
проблеми с тая Джулия. ОтКазваш 
примамливата оферта и отиваш на 
епизод 25, Където ще прябва да се 
справиш съвсем сам и с доста малко 
пари. 


46 


Космодрумът “Нептун” се намира 8 
Тихия океан. Осъществява полети с 
хидравлични катапулти /Вуж указанията/ 
- Може да изстрелва само малки Кораби 
при цени: 

За тип "Тарантул" -- 500 Кредшта, 
за “Гном” -- 300 Кредита. 

Вече Виждам  Киселата пи 
физиономия, особено ако си забравил са 
си оставиш пари. Е, няма нищо ае. АКо 
си “наемник”, плаща фирмата- 

“работодател. Ако си организирал 

“съдружие” с Външни инвеститори и 
Вече си похарчил Всичко, изискваш 
“извънредна ВносКа и готово. Във Всеки 
друг случай само ако нямаш полкова 
пари, ще трябва да вземеш заем. 
Условията са следните. Взимаш само 
Кръгли суми: 1000, 2000, 3000 или повече 
хиляди. Начислява ти се лихва от 10 

„процента, Която се изчислява с помощта 

„на специален БАНКОВ КОД. 

“ Ако ще Вземеш заем, отбележи си 
„сумата, прибави Към БАНКОВИЯ КОД 1 

ДО 


г 
и 
К 


-.. ами излиташ и преминаВваш на 
„епизод 16. 


41 


За да ремонтираш поВреди, ти 
рябВа съотВетния специалист. За 
еизправности В Животоосигуряващата 
той трябва да има поне 4 точки 
НИ СИСТЕМИ”, за повреди 
„точки ти осигуряват. 
двоен. 


МЕГЕАИНГРА 


можеш да си спестяваш по една 
ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА при прехоса 
между орбитите, Както и да пресКачащ 
през ДВА КОДА. 

АКо е повредена системата за 
събиране на отпадъци, специалистът пу 
трябва да има поне 6 точки за 
“МЕХАНИЧНИ СИСТЕМИ". В пропивен 
случай отиваш на Земята, Луната шу 
Орбиталната база и плащаш 100 
Кредита за ремонт. Нямаш право да 
събираш, ако системата е повредена, 

Ако се "сКапе”. Компютъра, трябва 
да имаш Компютърджия с поне 6 почку 
за КОМПЮТРИ. 

АКо В теКста е посочено друго 
условие за ремонт, изпълняваш него. 

Сега се Върни на епизод, от Който 
пристигна тук. 
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Космодрумът “Атлас” се намира 
насред Централна ЕВропа. Осъществява 
полети с помощта на 
антигравВитационни носители /Вуж 
указанията/. Може да издига Всякакви 
Кораби при цени: 

За тип "Голиат" -- 700 Кредита, за 
тип “Тарантул” -- 500 Кредита, за 
“Гном” -- 300 Кредита. ; 

Вече Виждам  Киселата пи 
физиономия, особено ако си забравил да 
си оставиш пари. Е, няма нищо де. Ако 
си “наемник”, плаща фирмата- 
работодател. АКо си организирал 
“съдружие” с Външни инвеститори и 
Вече си похарчил ВсичКо, изисКваш 
извънредна ВносКа и готово. Във Всеки 
друг случай само ако нямаш полКова 
пари, ще трябва да вземеш заем. 
Условията са следните. Взимаш само 
Кръгли суми: 1000, 2000, 3000 или повече 
хиляди. Начислява ти се лихва от 10 
процента, Която се изчислява с помощта 
на специален БАНКОВ КОД. 7 

АКо ще Вземеш заем, отбележи си. 
сумата, прибави Към БАНКОВИЯ КОД 1. 
и... 


„ ами излиташ и преминаваш на 
епизод 18. < АД 


3 
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Слънцето” се оказва отличен Кораб, 


„но за съжаление с износени уплътнения |. 


дула, В Който Живее и рабо 


Виза, 


“ Кораб-буклукчия, пък ш опитен Космонавт 


"бракма. ЧуВал си 


МЕГЕИНГРЯ ПП -----< 9109 сосаоаи 
а ра аа СОКОВЕ ЗОО ТС 


екипажа. Това означава, че постепенно 
губи въздуха си. Имаш НЯКОЛКО 
Възможности. 

Да ремонтираш Кораба В околоземна 
орбита, Като преминеш на епизод 6, 

Да го закараш на Даби Където си 
чувал, че взимат по-евтино. Дава Към 
епизод В. 


Да остаВиш Всичко така. Да: 


закърпиш опасните места с подръчни 
средства и да продължиш играта, 
Преминаваш на епизод 47. 
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ДВижиш се по Високата орбита. 
Посочи Число от таблицата. 

Ако е от 1 до 3 ВКлючително, можеш... 

... да събираш отпадъци, отиваш на 
епизод 53. 

„.. само да преминеш, направи ход на 
Картата. 

Ако е по-голямо от 3, преминаваш на 
епизод 55. 
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Тъкмо си решил, че ВсичКо Върви Както 
трябва и ето ти на. По Контролния панел 
започват да мигат червени лампички, 
сирената Вие Като луда, а Компютърът 


„изведнъж Като че се смахва. 


АКо В момента събираш отпадъци, 
отиваш на епизод 61. ; 

АКо: пътуваш с празен Кораб, давай 
Към епизод 71. 

Ако пътуваш с пълен Кораб, отиваш 
на епизод 81. 
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Парите, с Които разполагаш, не 
стигат за Купуването на собствен 


Като теб вова ли би се заробш с някаква 
| да говорят, че 
големите пари били В събирането и 
преработването на отпадъците ПО 


най-евтиният Кораб, способен 9а 
Преодолве Втората Космическа скорост, 
струВа цели 100 000 кредита. 

Има, разбира се, и по-е 


Срещу 10 000 кредита можеш да с0 


е 
Упиш билет 90 една от базите. 
„ Разположени по спътниците нае 


„антигравитационните устройства са 


междупланетното трасе. За съжаление“ 


Вглин Вариант 


Стигнеш ли Веднъж та 
сегсправци 9 м, Все някак ще 
Сега, преди да продължиш с 
финансовата главо лъсканица, прочети 
малКо предварителни данни за 
Космическите боклукчии. Кои са те, как 
са се появили и с Какво се занимават. 
В средата на 21-Ви Век човечеството 
прави няколко Важни открития, свързани 
с Космическите полети. На първо място 
това е хиперпространствения двигател. 
Системата му позволява Кораби да се 
прехвърлят от звезда 90 звезда Като 
прескачат” разстоянието между тях. 
Отлично, но неизползваемо В пределите 
на слънчевата система. Освен това 
звездните КръстосВачи са прекалено 
големи и Крехки, за да излитат направо 
от Земята. Независимо, от Всичките си 
постижения хората продължават да 
ЖиВеят на дъното на дълбоКа 
“граВитационна яма”, затисната с Капак 
от дебела атмосфера. : 
Нормалните ракетни двигатели, 
Въпреки овладяването на ядрената 
енергия на Всички Възможни нива, също 
имат своите недостатъци. Не можеш 
да Взривяваш атомни бомби над 
собствената си планета. В Края на. 
Краищата истинсКият ядрен двигател. 
сие една непрекъсната експлозия. 
Следващата КрачКа е създаването на 
антиграВитационен двигател. Обаче. 
точно АНТИГРАВИТАЦИОНЕН, действащ 
добре В пределите на планетното 
привличане и безполезен В открития 
Космос. ОсВен това 


тежки, трудно управляеми и поглъщащи 
огромни Количества енергия. След 
разочарованието от антигравитацията 
бяха реализирани на практика две стари, 
позабравени идец.” : 
Едната представлява 
електромагнитна Катапулта. В. 
со на огромен соленоцд се. 
поставя специален Кораб-носач. По 
намотките се пуска ток и магнитното 
поле ускорява и изстрелва Кораба. Добра 
„Възможност, но с много ограничения, 
Преди Всичко ускоренията са огромни, - 


а“ 


Ц?/4 


нея се изпомпва и Вътре се пусКа Кораба. “ 
След това тръбата се отваря и Водното 
налягане изстрелва "тапата". Отлична 
и сравнително евтина Възможност, но 
само за малки товари. 

Всички тези “отКрития” помогнаха 
на хората да построят първите си 
ЗВезани Кораби и далечни бази, но... 
буКВално задръстиха с отпадъци 
околоземната орбита. През 2200 година 
стана полКоВа опасно да се лети оКоло 
Земята, че Всички Кораби бяха снабдени 
с "енергийни еКрани”. 

През 2220 заваля първия “метален 
дъжа”, Който-съсипа един от най- 
големите земни градове. Временно 
обединшлите се земни правителства 

| дадоха ход на проекта “ХАРИБДА”. В 
"Ниска околоземна орбита беше изведен 
! огромен, безумно сКъп модул-завоа, 
Който методично да улавя и преработва 
ВсичКо, Което попадне В обсега му. 
Вторият "метален дъжд” се изсипа 
година след това, за щастие над оКеана 
“и показа, че една “Харибда" едва ли ще 
реши боКлучаВия проблем. Започна спор 
Кой са финансира строежа на Втора и... 
През 2222 година се появиха 
„Космическите боКлукчии, смели мъже, 
Кошто с раздрънкани Кораби обикалят 
- оКоло Земята и събират носещите се 
и 7 там отпадъци. Оказа се, че повечето 
с "боКлуци” Всъщност са много ценни 
“ суроВини. Професията на боКлукчиште 
стана доходна. Създадоха се първите 
„саружения и големи Компании за 
изк Щ ване на отпадъците. 
ака че ето ги Възможните решения 
„на твоште финансови проблеми. 
Всички големи фирми имат сВои 
„“Кораби-събирачи, на Които наемат 
„екипажи, работещи “на процент”. 
“Можеш са опиташ силите си Като 
“наемник” на епизод 5. | ; 
„Ако преминеш на епизоа 15, ще имаш 
съмнителната Възможност да 
образуВаш свое съдружие и да си Купиш 
“Кораб. Какво пък, рискът"си струва. По 
този начин чоВек не може да загуби нищо 
оВече, освен главата си! 3 
„обаче си решил да: действаш 
но самостоятелно и независимо, 
ш на епизод 25 и проверяваш Как 
осът с На МАНВЛе на Кораб. И 
се. 


га ка 
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Ако Корабът ти е от тип “Голиат”, 
отиваш на епизод 73. а 

АКо Корабът ти е от тип Тарантул”, 
отиваш на епизод 83. 

Ако Корабът ти е от тип “Гном”, 
отиваш на епизод 93. 
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Я гледаш! Ти започна да работиш! Да 
Видим Какво си намерил. Посочи си число 
от таблицата. Прибави ОРБИТАЛНИЯ 
КОД 


От 1 до 6 ВКлючително, преминаваш 
на впизоа 64. 

От 7 до 9 ВКлючително, преминаващ 
на епизод 74. 

От 10 90 15 Включително, 
преминаваш на епизода 84. 

Точно 16 -- преминаваш на епизод 
4. 
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Дежурният пилот дава сигнал, че 
наблизо се аВижи друг Кораб, Който бързо 
се приближава. Я да Видим Какво срещна. 
Посочи си число от таблицата. 

1 ши 6 -- отиваш на епизод 65. 

2 ши 3 -- преминаВаш на епизод 75. 

При ВсичКи останали... : 

„ако ОРБИТАЛНИЯТ КОД е 4, 
преминавВаш на епизод 85. “ 

-. ако ОРБИТАЛНИЯТ КОД е 10 и В 


- момента си на позиция 50, преминаваш 


на епизод 95. 


Ако не искаш срещи, продължаваш по 


Картата. 
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Ако Корабът ти е от тип “Гном", 
отиваш на епизод 73. 

АКо Корабът ти е от тип “Голиат”, 
отиваш на епизод 83, 

Ако Корабът ти е.от тип “Тарантул”, 
“отиваш на епизод 93. 
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Е, добре де! Имаш я Връзката. И Какво 
после! Я сега си посочи число от 
таблицата. я 


„Ако е 1 шли 6, получаВаш ценна. 


Дни зи АР ( 


мега ка 


Д е Когато 
“събираш отпадъци, имаш право един 


път да удвоиш Количеството на 
намерената плячка. 
АКо числото е друго... ставаш за 
смях. Прибави 5 точки Към КОД АХМАК. 
Върви на стратегическата Карта. 
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Изведнъж чуждият Кораб става 
неуправляем и с голяма скорост се 
понася Към теб. Я Виж има ли ПИЛОТЪТ 
ти повече от 10 точки за пшотаж, 

Ако да, отлично! ПреминаВаш на 
епизод 68. 

Ако не... следва сбХъсък на Корабите. 


ЕКСПЛОЗИЯ! Загиваш и КРАЙ! 
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Не те оставят сам да продадеш 


“ товара. Затова се грижи суперкаргото 


на фирмата. На теб ти нареждат след 
два дена да се явиш В счетоводството. 
Дават ти малък аванс от 500 Кредита 
и те оставят да се забавляваш. В 
уговорения ден се появяваш В шикозния 
офис. Приема те една от Хелъншпе. 
-- Никак не сме доволни от работата 
Ви, капитане -- Веднага започва пя. 
-”-- Което значи учуден поглед. 
-- Ами да. Вижте сам. Първо, не сте 
попълвВали редовно счетоВодно- 
ситуационните таблици. Така ли е? 
Което е Вярно, Вярно е. Кимваш 


“ прумирен, 


-- Второ, направили сте много 
Преразходи. Вижте сам -- Казва мис 

елън и ти Връчва Куп Ведомости. 

ЗВериш се В тях известно време и 
пак Кимваш: 

-- Трето, няма никаква печалба, дори 
сме на загуба с 10 000 Кредшта... 

--А, не! -- прекъсваш я. -- Не може 
ба бъде! Аз... са, 

-- Не спорете с мен! ВсичКо е описано 
Тука от Вашия заместник. Така че 
должите ни 10 000 Кредита. Ще ги 
Платите ли, или ще подновите договора 
При същите условия. 

ЧКаш и се Караш, Но мис Хелън е 
вепреклонна. Лоша работа! Гаден номер! 
Опадна В КлопКата, Която преди много 
години са залагали на златотърсачите. 
-Набояват ги уж при изгодни условия, 8 


информация. ТоВа значи, ч 


после се оказва, чешмат да дават пари. 
Туй то! Край на играта! 
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На Кораба получаваш покана за обяд с 
с Капитана. 
Отиваш и преминаваш на епизод 70. 


Учтиво: се измъкваш и преминаваш 
на епизод 90. 
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ПоВреца! Ха сега де! Я пак си посочи 
число! 

АКое1-- фалшива тревога. 

Акюе2-- повреден е двигателят. 
УдВояваш разхода на енергия. 

Ак еЗ3 -- пак авигателят, но не 
толКова зле. УВеличаваш с една 
ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА Всички разходи. 

Акюе4 -- Корабът се нуждае от 
КореКция на сКоростпта. Изразходваш 
една ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА. 

Аю 6 5 - повреда 8 
Животоосигуряващата система. 

Ако еб-- повреда В системата за 
събиране на отпадъци. 

Можеш да ремонтираш Кораба със 
собствени сили, на епизод 47. 

В ремонтните сервизи на Луната, на 
епизод 8. ! 

В оКолоземна орбита, на епизод 6. 

Ако смяташ, че повредата може да 
почака или Вече си извършил ремонта, 
продължаваш по Картата. 

ВНИМАНИЕ! Ако е повредена 
системата за събиране, ще трябва да 
прекратиш работата си. - < 
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Отлично решение! Само така! И аз. 
бих направил същото на твое място! 
Хайде, затвори списанието ш бягаш В. 
най-близката пицария. Почти сигурно е, 
че там имат нужда от “Космически 1 
Вълк”, Който отлично би се справим с! си 

шенето "на чинии например. Деси 

и След Като размислиш шли след Като“ 
спечелиш достатъчно пари, Върни се на, Е 
Об БО аи Да ста 
ааа ложка Всеки изкаран с честен. В: 
труд лев ти дава правото да оапомеаи са 
та В цг Нрся: 

по ТО допълнителни Креди ва ца 


+ 


И 
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Кацаш! Сигурен ли си? Да! Добре 
тогава. Най-напред с теб се заемат 
митничарите. Входната такса е 500 
Кредита на Земята, 200 на Луната и 
100 на Орбиталната база. 

След това проверяват плячката ти. 
Да видим Какво носиш. Всеки “ИЗПРАВЕН 
МОДУЛ” ти струва по 100 Кредита. 
Всеки тон ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ --по 10 
Кредита. Всеки пон ОБРАБОТЕН МЕТАЛ 
-- по 200 Кредита. Всеки пон от 
специалните “елементи” струва 500 
Кредита. АКо обаче “изпълняваш 
поръчка”, митото се плаща от този, 
Който те е наел. Същото се отнася и 
ако си “наемник” на няКоя фирма. 

Ако опиВаш на Земята, премини на 
епизод 91. 
„АКо опиВаш на Луната, давай Към 
епизод 20. 
АКо ще Кацнеш на Орбиталната база, 
премини на епизод 40. 
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Посочи си число от таблицата. 
Прибави ОРБИТАЛНИЯ КОД и КОДА НА 
НОВОТО. 


Е 1 -- Намираш ГОЛЯМ ИЗПРАВЕН 
“МОДУЛ от Космически Кораб. Ако си с 
“Голиат”, запълваш една трета от 
трюма. АКо си с “Гном”, можеш да 


о претопиш 2 тона метали. Ако си с. 


“Тарантул”, няма Как да се Възползваш. 
по 2-- Фалшива тревога. 
“| 8 -- Съобщение от дистанционно 
управляем модул. Ако имаш такъв, от 
точките на “ОПЕРАТОРА | за. 
г еибионво УПРАВЛЕНИЕ извади 
ОД НА НИВОТО и число от таблицата. 
ане ли нещо над НУЛА, избери си една 
останалите “находки”. 
ТА -- Порддеш срва Куп дребни 
„ отпадъци. си с “Тарантул” или 
3 ри събираш 1 тон. < 
Пак дребни отпадъци, но само 
н тон; 


Няколко МАЛКИ ПОВРЕДЕНИ 
от 


Кораби. “Голиат” напълва 
от трюма си. "Тарантула" 
ома стопява един тон 


пат б9|( меГАИЕРА 


Ако си с "Гном", можеш да претопиш 2 
тона метали. АКо сис Тарантул”, няма 
Как да се Възползваш. 

8-- Фалшива тревога. 

9 -- Съобщение от дистанционно 
управляем модул. Ако имаш такъв, оп 
точките на “ ОПЕРАТОРА за 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ извади 
КОД НА НИВОТО и число от таблицата, 
Остане ли нещо над НУЛА, избери си една 
от останалите “находки”. 

10 -- Попадаш сред Куп дребни 
отпадъци. АКо си с “Тарантул” или 
“Гном", събираш 3 тона. 

1 - Намираш един тон от ценния 
“елемент 257”. 

12 -- Няколко МАЛКИ ПОВРЕДЕНИ 
МОДУЛА от Кораби. “Голиат” напълва 
една трета от трюма си. “Тарантула” 
целия, а “Гнома” стопява пет тона 
метали. 

13 -- ОтКриВаш един тон от ценния 
“елемент 238”. 

14 -- Нищо и половина. 

15 -- Съобщение от дистанционно 
управляем модул. АКо имаш такъв, от 
точките на “ ОПЕРАТОРА | за 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ извади 
КОД НА НИВОТО и число от таблицата. 
Остане ли нещо над НУЛА, избери си една 
от останалите “нахоски”. 

16 -- ОтКриВаш един тон от 
“елемент 355”. 

17 -- Нищо не откриваш. 

18 -- ОтКриваш един тон от 
“елемент 351”. 

Сега продължаваш по Картата. Ако 
си напълнил трюмоВвете, можеш да 
кацнеш на Земята, Луната или 
Орбиталната база и да продадеш 
плячката, 
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Към теб се приближава Кораб- 
събирач. Конкурент значи! Я посочи число 
от таблицата. Ако е 1 или 2, Корабът е 
„Голиат”, ако е 3 шли 4, срещаш 

арантул „ако е5 ши 6, Конкуренцията. 
ес "Гном”. 

Ако 
Като т 


Ако не е от твоя тип, можеш... 


ругият Кораб е от същия тип 


Де: да поискаш Връзка с Него, на епизод 
) д д за 34 
ол ба го “обстреляш” с някой от |. 
а р (с 4 


А Ц 


търните Вируси. Ако имаш такиб 


оя, отиваш на епизод 67. ек. 


мЕГАаИГРА 


и знаеш Как се използват. Тогава су на 
епизод 77. : 
ВВ Всеки друг случай се Връщаш на 


. Картата. 
66 
Най-напред едно предупреждение. Ако 
си “наемник на фирма “Хелън, Хелън, 


Хелън и Хел", имаш право да продаваш 
само на Земята. Тук можеш да заредиш 
с.гориво. По 10 Кредита на ЕНЕРГИЙНА 
ЕДИНИЦА -- фирмата плаща. Връщап се 
на Картата, епизод 30 и направи нов 


09. 
Във Всеки един друг случай можеш са 

продадеш стоКата си, след Като 
посочиш число от таблицата и прибавиш 
към него КОД НА НИВОТО. 7 

Ако получиш от 1 до 4 ВКлючително, 
цените са следните: 

ГОЛЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 
1000 Кредита на брой. 

МАЛКИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 600 
Кредита на брой. 

ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ -- Не се 


ърсят. 
ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ -- 400 Кредита 
на тон. 
ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ - 300 
Кредита на тон. 
ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ -- 500 Кредита 
на тон. 
СПЕЦИАЛНИ “ЕЛЕМЕНТИ” -- Не се 
търсят. 
“Ако получиш от 5 до 9 ВКлючително, 
цените са: 
ГОЛЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ - 
1500 Кредита на брой. 
: МАЛКИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 100 
редита на брой. 
ИЗВЪНЗЕМНИ модули -- 2000 
Кредита на брой. 
ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ -- 600 Кредита 
на тон. 


ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ -- 800, 


Кредита на тон. ви 
РЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ - 1000 
Кредита на тон. 
к СПЕЦИАЛНИ 
редита на тон, Да ; 
Ко получиш 11 ши 12, цените са: 


„ГОЛЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ да: 
-- 800 


500 Кредита на 6 


00. Ще 
„ МАЛКИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ 
редита на брой, де ча 


„ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛ 


“ЕЛЕМЕНТИ” -- 5000 
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търсят. 4 
ДЕЕВЦИ ОТПАДЪЦИ -- 200 Кредита 


ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ -- 100 
Кредита на тон. 

ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ -- 300 Кредита 
на тон. 

СПЕЦИАЛНИ “ЕЛЕМЕНТИ” -- Не се 
търсят. 

Ако изпълняваш специална поръчка, 
плащат ти по уговорената тарифа. Сега 
Виж КолКо са точките ТЪРГОВИЯ на 
суперКаргото ти. За Всяка точка 
получаваш още по 100 Кредита, 

„Преди да “нулираш” ОТНОСИТЕЛНИЯ 
ТАИМКОД, можеш да получиш специална 
поръчка при следните условия. 

Ако ТАЙМКОДЪТ е по-малък от 10, 
споразумяваш се да доставиш 
“елементи 235, 238 и 351” на цена 8000 
Кредита за тон. 

Ако ТАИМКОДЪТ е от 10 до 15," 
споразумяваш се да доставиш 
“елементи 355, 382 и 351” на цена 5000 
Кредита за тон. ; 

Ако ТАЙМКОДЪТ е над 15, 
споразумяваш се да доставиш 
“елементи 355, 235 и 351” на цена 2000 
Кредита за тон. 

Сега, ако имаш заеми, Върви на епизод 
26. Ако нямаш, ще трябва да платиш 
заплатите на екипажа и наема за Кораба 
ако, разбира се, си наел Кораб/. Нямаш 
толкова при? Ами Вземи заем тогава. 
Процедурата ти е известна. /Взимаш 
само Кръгли суми: 1000, 2000, 3000 или 
повече хиляди. Начислява, ти се лихва 
от 10 процента, Която се изчислява с 
помощта на специален БАНКОВ КОД. Ако 
ще вземеш заем, отбележи си сумата, 
прибави Към БАНКОВИЯ КОД 1./ 

Единствено от Орбиталната база | : 
можеш да се снабдиш с единствените 
оръжия на събирачите -- Компютърни - 
Вируси. Избираш Нападателни програми: 
“Таласъм”, Код 1, цена 500 Кредита; 
“Лудетина”, Код 2, цена 1000 кредита; 
“Вилицата на Езъл”, Код 4, цена 2000. 


„ Кредита. т ик 
штни програми: Щит”, Код 1, 
За Кредита; "Невидим плащ , Код. 
3, цена 1500 Кредита; Комениа лена 
Код 5, цена 2000 Кредита. Кога 
„използваш защитни програми: /ако 
нападат с ДИ пурата Кода им 
“умението КОМПЮТРИ на. т 
„ Готопоражи. 


на 


Връщай се на Картата. Или ако 
смяташ, че си събрал достатъчно пари, 


за да преминеш на следващото ниво, 
отиВаш на епизоа 99. 
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“Конкуренцията” се оказва разбран 
чоВек. УчтиВо пе поздравява и иска 
съвет. Обяснява ти, че бизнесът му не 
ВърВи ш моли да му посочиш сектор, 
Където “може да напълни трюмовете 
си, В замяна предлага да ти подари 
Компютърния Вирус “Лудетина”. Да 
предположим, че знаеш такова място / 
В играта това е само хипотетична 
ситуация/, ще му го посочиш ли? 

"Да! Отиваш на епизод 87. 

Не! Отиваш на епизод 97. 
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ПротиВникоВият Кораб разсипва част 
от товара си. Я сега да Видим помниш 
ло КакъВ беше пипът му. 

АКо не помниш, заминаВаш без да 
събереш нищо от плячката. 

Ако е бил “Голиат”, сдобиваш се с 
един ГОЛЯМ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛ и един 
ИЗВЪНЗЕМЕН МОДУЛ. По 3 тона Всеки, 
Можеш ва ги Вземеш, аКо си с “Голиат” 
ши да стопиш 4 тона метали, ако си с 

ном”. 


АКо противникът е бил с “Тарантул”, 
„ разсипва 5 тона дребосъци. Можеш аа 
ги прибереш. 

Ако оня е от тип “Гном”, получаваш 
1 тон ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ. . 
“  ОтиВай на стратегическата Карта. 
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"Най-напред можеш да продадеш 

„стоката си, след Като посочиш число 

т таблицата и прибавиш Към него КОД 
НИВОТО, я 


„АКо получиш от 1 90 4 Включително, | 


- 


брой. . 7 
ЗЕМНИ МОДУЛИ -- Не се 
ОТПАДЪЦИ -- 300 Кредита 


пОбиъ | мегеИгРЕ 
ят ---- --- ддддосжааатрататвтетвинтят 


“ Съдружниц 


1000, 2000, 3000 или 


Кредита на тон. 

ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ -- 600 Кредита 
на тон. и: 

СПЕЦИАЛНИ “ЕЛЕМЕНТИ” -- 1000 
Кредита на тон. 

ДИСТАНЦИОННИ МОДУЛИ или СТАРИ 
КОРАБИ-СЪБИРАЧИ -- по 10 000 Кредита, 

Ако получиш от 5 до 9 Включително, 
цените са: 

ГОЛЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -. 
1500 Кредита на брой. 

МАЛКИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 100) 
Кредита на брой. 

ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ 5 2000 
Кредита на брой. 


ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ -- 600 Кредита 


на тон. 
ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ - 800 
Кредита на тон. 
ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ - 1000 
Кредита на тон. : 
СПЕЦИАЛНИ “ЕЛЕМЕНТИ” -- 5000 
Кредита на тон. ; 
ДИСТАНЦИОННИ МОДУЛИ или СТАРИ 
КОРАБИ-СЪБИРАЧИ -- по-8000 Кредита. 
Ако-получиш 11 ши 12, цените са: 
ГОЛЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 
500 Кредита на брой. 
МАЛКИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 300 
Кредита на брой. 7 
ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ -- 
търсят. 
ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ -- 200 кредита 
на тон. , 
ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ - 100 
Кредита на тон. 
ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ -- 300 кредита 
на тон. ; 
СПЕЦИАЛНИ “ЕЛЕМЕНТИ” -- Не се 
търсят. ; : 
"Сега Виж Колко са точките 
ТЪРГОВИЯ на суперкаргото ти. За Всяка 
точка получаваш още по 300 Кредита. 
След това ще трябва да участваш В 
общото събрание на акционерите, 
Където ти сервират ноВината, че 
половината от заработените пари 
отиВат за сивидент, Ами така е то! 
( 


Не се 


Накрая, ако имаш да Връщаш заеми, 
ВърВи на епизод 26. АКо нямаш, ще 
трябВа да платиш заплатите на. 


екипажа и наема за Кораба /ако, разбира. 


се, си наел Кораб/. Нямаш толкова при? 
Ами вземи заем тогава, Процедурата ти. 
е известна. /Взимаш само Кръгли суми: | 

поВече хиляди. 


мЕгайгРа 
ар ра ааа АНИ КОЛА 


Начислява ти се лихва от 10 процента, 
Която се изчислява с помощта на 
специален БАНКОВ КОД. Ако ще Вземеш 
заем, отбележи си сумата, прибави Към, 
БАНКОВИЯ КОД 1. 

Отиваш на епизод 99. 
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Междупланетният Капитан се оказва 
голям симпатяга. Подарява ти подробна 
орбитална Карта. С нея, при пъти 
подред. САМО ТРИ ПЪТИ! Когато 
събираш отпадъци, Вместо да посочваш 
число можеш да си избереш "плячката". 

Толкова за посещението. Върни се на 
епизод 50 и Коригирай Курса с ЕДНА 
ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА. 


п 


ПоВреда! Пак ли! Я пак си посочи число! 

Акю е 1 -- фалшива тревога. 

Ако е2-- повреден е Компютърът. 

Акю ез -- пак двигателят, но не 
толКова зле. УВеличаваш с. есна 
ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА Всички разходи. 

Акю е4 -- Корабът се нуждае от 
Корекция на сКоростта. Изразходваш 
една ЕНЕРГИИНА ЕДИНИЦА. 

Ако е аба повреда В 
ЖиВотоосигуряващата система. 

Акоеб-- повреда В Компютъра. 

Можеш да ремонтираш Кораба със 
собстВени сили, на епизод 47. 

В ремонтните сервизи на Луната, на 
епизод 8. : 

В оКолоземна орбита, на епизод 6. 

Ако смяташ, че повредата може да 
почйка ли Вече си извършил ремонта, 
продължаваш по Картата... 

е ВНИМАНИЕ! Ако е” повредена 


системата за събиране, ще трябва да: 


прекратиш работата си. 
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Решаваш, че е малко рисковано 9а 
звЕИ парите на неизвестни Ще, 
- затова Веднага отиваш на косидарм в: 
от Който тръгва транспортния Корел, 
за орбиталната база. Там сан на 
оКазва, че за да се Възполз Ср 
бшета, трябва да покажеш 00 МИ зви. 
за банков превоо, Какво да 09 Пеи 
„Изпращаш парите и се настаняеа 
„ Удобно. а: : 


тате 


107. 


След едно дълго ц сравнително скучно 
пътуване, орбиталния транспорт 
достига базапа. Веднага след 
приКлючване на митнуческите 
формалности се отправяш Към товарния 
док. Оказва се, че никой не е чувал за 
Кораб, оставен на твое име. Следват 
дълги и уморителни препирни с 
празноглавите бюрократи, докато най- 
сетне толкова омръзваш на Всички, че 
ти разрешаваш аа направиш проверка 
от името на фирма “Шварц и Вей”. 
Веднага намираш една Клетка от дока, 
с платен наем. Доволен оп успеха, 
отиваш там, отваряш я и... не намираш 
НиКакъв Кораб. Намираш обаче поредната. 
бележКа-инструкция. 

“Получихми парите. Много мерсш 
Утиваме дъ дукаръме Коръбъ. Извинявъп 
дето тъ бавим, ама нема Как Оставаме 
ти идна музикална Картичкъ зъ пударък. 

до!" : 


КартичКа наистина има. Когато я 
отвориш, звънко ти изява “Честит 
рожден ден”. Даже три пъти един след 

руг! 

Ами това е то, имаш само дава 
избора: 

Да започнеш отначало, Като се 
Върнеш на епизод 1. : 

Да останеш и да чакаш обещания 
Кораб. Какво пъК, животът 8 
орбиталната база е евтин, а и Винаги 
можеш да пробВаш Варианта с 
"пицарията. ; 
Дора от автора: Извинявай, че 
те подведох! За да не се ловиш повече”. 
"на подобни “Кални” номера, прочети една | 
известна Книга-игра от двама известни 
автори, В Която ще разбереш Кош е 
Виновникът за неприятностите ти. : 


ИТЕ) 


си число от таблицата. 
Дао | шли 6, отиваш на епизод 51. 
АКо е3, 4 ши 5, Върви на епизод 54. 
АКо е 2, преминаваш на епизод 55. 
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а случайно число. 
+ Пара Фалшива Право 
3 ши 4 -- -съобй 
Вляем модул. Ако. 
пацате на ОПЕРА 
ИОННО УПРАВЛЕНИЕ. 


196 


КОД НА НИВОТО и число от таблицата. 

Остане ли нещо над НУЛА, избери си една 

от останалите “нахоаки”. 

зи 5 ши 6 -- попадаш сред Куп дребни 
отпадъци. Ако си с “Тарантул" или 

“Гном", събираш половин тон. 

Сега продължаваш по Картата. Ако 
си напълнил трюмоВете, можеш да 
Кацнеш на Земята, Луната или 
Орбиталната база и са продадеш 
плячката. 
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Към теб се приближава патрула на 
ЗВезаната полиция. Можеш да се опиташ 
да избягаш или да рисКуВаш и да 
останеш на място. 

АКо ще бягаш, събери точките за 
ПИЛОТАЖ на пилота и НАВИГАЦИЯ на 
Навигатора. Извади КОД НА НИВОТО и 
число от таблицата. Ако остане нещо 
по-голямо от НУЛА, промени Орбиталния 
Код и продължи по Картата. 

АКо не успееш да избягаш, опиВаш 
на епизод 78. 

АКо няма да бягаш, посочи си число 
от таблицата и прибави КОД НА 
НИВОТО. 

Получиш ли... 

и -. От 1 60 4 -- патрулът не пи 
обръща Внимание. 
а от 5 ши 6 -- отиваш на епизоб 


-+ от 7 до 10 -- преминаВаш на епизод 
1 шит2-- оавай Към епизод 98. 
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плащат ти по Убррената тарифа. Сега 


о Виж к ите ТЪРГОВИЯ на. 
супер 


пи ИРА. МЕГАИГРА 
единната 


АКо получиш от 1 до 4 Включително, 
цените са следните: 

ГОЛЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -. 
800 Кредита на брой. 

МАЛКИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 500 
Кредита на брой, 

ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ -- Не се 
търсят. 

ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ -- 300 Кредита 
на тон. 

ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ - 400 
Кредита на тон. 

ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ -- 600 Кредита 
на тон. 

СПЕЦИАЛНИ "ЕЛЕМЕНТИ" -- 1000 
Кредита на тон. 

ДИСТАНЦИОННИ МОДУЛИ или СТАРИ 
КОРАБИ-СЪБИРАЧИ -- по 10 000 Кредита, 

Ако получиш от 5 до 9 Включително, 
цените са: 

ГОЛЕМИ: КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 
1500 Кредита на брой, 

МАЛКИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 100 
Кредита на брой. 

ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ - 2000 
Кредита на брой, 

ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ -- 600 Кредита 
на тон. 3 

ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ - 800 
Кредита на тон. 

ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ - 1000 
Кредита на тон, 

СПЕЦИАЛНИ “ЕЛЕМЕНТИ” -- 5000 
Кредита на тон. 

ДИСТАНЦИОННИ МОДУЛИ или СТАРИ 
КОРАБИ-СЪБИРАЧИ -- по 8000 Кредита. 
АКо получиш 11 или 12, цените са: 

ГОЛЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 
500 кредита на Вари 

МАЛКИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 300 
Кредита на брой, : 

ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ -- Не се 


търсят, 
ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ -- 200 кредита 
а тон ; 


н: и 

ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ -- 100 
бредитя на тон. , 

РЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ -- 300 Кредита 

на тон, 

„СПЕЦИАЛНИ “ЕЛЕМЕНТИ” -- Не се. 
търсят. : 
Ако изпълняваш специална поръчка 


АКО са точи 
аргото ти. За Всяка точка 
ш още 


ит ОийебИтелния 


Роси дърта Зи 


 ОЗползваш. Кодът му п 
. МочКите за Кмпете 


ЗА 


ТАЙМКОД, можеш да получиш специална 
поръчка при следните условия, 
Ако Па ааа е по-малък от 10, 
поразумяваш се да доставищ 
елементи 235, 238 и 351" на цена 4000 
кредита за тон. 


Ако ТАИМКОДЪТ е от 10 90 15, 


споразумяваш се да доставиш 
"елементи 355, 382 и 351" на цена 3000 
кредита за тон. 

Ако ТАИМКОДЪТ е над 15, 
споразумяваш се да достаВиш 
“елементи 355, 235 и 351" на цена 2000 


Кредита за тон. 

Сега, ако имаш заеми БАНКОВИЯ 
ТАЙМКОД е по-голям от НУЛА), Върви на 
епизод 26. Ако нямаш, ще трябва са 
платиш заплатите на екипажа и наема 
за Кораба /аКо, разбира се, си наел Кораб/ 
„ Нямаш толкова при? Ами Вземи заем 
тогава. Процедурата ти е известна. | 
Взимаш само Кръгли суми: 1000, 2000, 
3000 или повече хиляди. Начислява пи 
се лихва от 10 процента, Която се 
изчислява с помощта на специален 
БАНКОВ КОД. Ако ще Вземеш заем, 
отбележи си сумата, прибави Към 
БАНКОВИЯ КОД 1./ 

Връщай се на Картата. Или ако 
смяташ, че си събрал достатъчно пари 
за да преминеш на следващото ниво, 
отиваш на епизод 99. 
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АтаКата с Компютърни Вируси е 
основното средство за борба с 
Конкуренцията. Няма друг начин. 
Космическата полиция не позволява на 
"боКлукчиите” да монтират оръжия на 
Корабите си. “Обстрелът” с Вируси 
обаче е опасен и успехът му до голяма 
степен зависи от Късмета ти. Ето 
Каква е работата. Компютърът на твоя 
Кораб се свързва с Компютъра на другия 
Кораб и “насилствено” променя част от 
програмите му. В този момент твоя 


„ Кипютьр се е разкрил ше податлив на 


Контраатака”. Отличният 
Кипютерожин е едно много голямо 
преимущество, за 

а, Който ще 
ТаКа че избери Вирус ибави Към 


„специалист, От полученото число извади 
ОД НА НИВОТО и 9 
блицата. г 3 


на твоя 


Ве числа от. 
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АКо получиш НУЛА оли по-малко, 
апецеща е неуспешна, отуВваш на епизод 


Ако получиш от 1 90 3, преминаваш 
на епизод 58. 


Ако получиш повече от 3, отиваш на 
епизод 68, 
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Патрулът прави пълна проверка на 
Кораба ти. За нарушение се смята... 

. аКо си натоВварил тоВар над 
допустимите норми, описани В епизод 3 
-- глоба 100 Кредита за Всеки тон. 

.. ако нямаш пълен екипаж, според 
нормата описана В епизод 3, глоба 200 
Кредита за Всеки “липсващ”. 

-.. ако Код ХАРИБДА е по-голям от 5, 
глоба 10 000 Кредита и ти отнемат 
разрешителното, КРАЙ НА ИГРАТА! 

-. аКо Караш ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ 
-- глоба 1000 Кредита и си принуден да 
ги изхвърлиш. 

Ако нямаш пари, глобата се удвоява 
и става твой дълг, за Който също се 
плаща лихва. Точно Като при банковите 
заеми. Върни се на Картата. 
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Оказва се, че работодателят ти е 
затънал до гуша В дългове, да не 
потребявам по-силна дума. Още на 
Нарияе ма | те посрещат 
представители на банката, Кошто 
Конфискуват и продават стоката при 

ени. 
ХА ДЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 
едита на брой. 
00 УКАВИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 400 
ита на брой. : < 
е ИВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ -- По 1500. 


ТРЕЕНИ отпАДЪЦИ -- 300, Кредита 

Ка ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ -- 300. 
тон. За на 

КОеОРЕСИСТЕНИ МЕТАЛИ -- 400 Кредита 


#< СПЕЦИАЛНИ "ЕЛЕМЕН 


по , МЕГЕИГРА 


С ова адатеканссд Ааа, 


НЕ! Плащаш КолКото имаш! ВСИЧКО! 
4 След следващия полет ще дадеш 
останалото. Сега то става твой дълг. 

Отново си на епизод 99. , 
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Междупланетния търговец е готов 
да Вземе "елемент 235" срещу два 
ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛА за тон или плаща 
В брой по 1000 Кредита на тон. 

АКо искаш, можеш за Кратко да 
посетиш Корана на. епизод 60 или да се 
Върнеш на Картата. 


ц. 81 


|: < ПоВреда! Лоша работа! Я пак си 
; посочи число! 
АКое 1 -- фалшива тревога. 
АКое2 -- повреден е Компютърът. 
"Акю ез -- пак аВигателят, но не 
толКоВа зле. УВеличаваш с една 
ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА Всучки разходи. 
„Ако е4 -- Корабът се нуждае от 
Корекция на сКоростта. Изразходваш 
една ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА. 
М АКо. е 5 повреда В 
и 2 живртоосигуряващата система. 
Е. оеб-- нищо страшно. Разсипал 
„ си половината товар. 
щ МоЖеш да ремонтираш Кораба със 
"собстВени сши, на епизод 47. я 
В ремонтните сервизи на Луната, на 
епизод 8., 
| В оКолоземна орбита, на епизод 6. 
АКо смяташ, че повредата може да 
“ почака или Вече си извършил ремонта, 
„продължаваш по Картата. 
“Ако си разсипал товара, отиваш на 
„епизод 54.“ Р 
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Е няма Как, договорът: 
тиси“ 


с: 


паналите типо 


С Па ПраддаВИ 
" епизод. Ако ис Да ) 
парада е МОДУЛА от Кораби, “Голиат” напъл 


дай епизод 3,. - една трета 
М ш : А 


След това Върви на епизод 2 шсц. 


наеми еКипаж. 
83 


Посочи си число от таблицата, 
АКо ед или 5, отиваш на епизос 54. 
АКо еЗ ши 6, Върви на епизоц 54, 
Ако е 1 ши 4, преминаВаш на епизод 
55. 
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Посочи си число от таблицата. 
Прибави ОРБИТАЛНИЯ КОД и КОДА НА 
НОВОТО. “ : 

1 -- Не опКриваш нищо. 

2 -- Фалшива тревога. 

3 -- Съобщение от дистанционно 
управляем модул. АКо имаш такъв, от 
точКите на “ОПЕРАТОРА | за 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ извади 
КОД НА НИВОТО и число от таблицата, 
Остане ли нещо над НУЛА, избери си една 
от останалите “находки”. 

4 -- Попадаш сред Куп дребни 
отпадъци. Ако си с “Тарантул” или 
“Гном”, събираш 1 тон. 

5 -- Не отКриваш нищо. 

6 -- Няколко МАЛКИ ПОВРЕДЕНИ 
МОДУЛА от Кораби. “Голиат” напълва 
една трета от трюма си. “Тарантула" 


“ целия, а “Гнома” стопява един тон 


метали. Е: 
7 -- Намираш ГОЛЯМ ИЗПРАВЕН 
МОДУЛ от Космически Кораб. Ако си с 
“Голиат”, запълваш три тона от трюма. 
Ако си с “Гном”, можеш да претопиш 2 
тона метали. Ако си с "Тарантул”, няма 
Как да се Възползваш. 
"8 -- Откриваш един тон от “елемент 
2357: 
9 -- Съобщение от дистанционно: 
управляем модул. Ако имаш такъв, от 
точките на “ОПЕРАТОРА | за 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ извади 
КОД НА НИВОТО и число от таблицата. 
Остане ли нещо над НУЛА, избери си една 
от останалите “находки”. 
“10 -- Попадаш сред 
отпадъци. Ако си с “Та 
“Гном”, събираш 3 тона. 
1 -- Фалшива тревога. 


-- Няколко МАЛКИ ПОВРЕДЕНИ 


Куп дребни 


„"Гнома” стопяВ 
ОРЕ РР 5 


т трюма си, “Тарантула”, 
пет то 


! управляем модул. АКо имаш 


рантул” шлш |. 


"Към 


ВЕГАИЕЕВ СС сооппевотел ИА 


метали. > 

13 -- ОтКриваш е 
“елемент 382”. 

14 -- Нищо и половина. 

15 -- Съобщение оп дистанционно 
пак 
точките ма“ ОПЕРАТО ОВ ОП 
ДИСТАНЦИОННО УПРАВЛЕНИЕ извади 
КОД НА НИВОТО и число от таблицата 
Остане ли нещо над НУЛА, избери си еона 
от останалите “находки”. , 

- 16 -- ОтКриВаш един тон от 
“елемент 355”. 

17 -- Нищо не отКриваш, ; 

18 -- ОтКриВаш един тон от 
“елемент 382”. 

Сега продължаваш по Картата. Ако 


Зин ПОН оп ценния 


“ си напълншм трЮюмоВете, можеш да 


Кацнеш на Земята, Луната или 
Орбиталната база и да продадеш 
плячката. 
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Локаторите ти засичат 
преминаВващия наблизо модул ХАРИБДА. 
АКо искаш да си "присвоиш” част от 
преработените отпадъци, опитай да го 
настигнеш. Успяваш, ако имаш ПИЛОТ и 
НАВИГАТОР с поне 8 точки за основната. 
си специалност. 

Сега посочи число от таблицата. 

Ако е 1 ши 2-- ХАРИБДА е пълен с 
ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ. 


АкюезЗ-- модулът е зареден догоре 
5 


с "елемент 235”. 
АКое4 ши 5-- за съжаление модулът 


Поку-що е изпратил тоВара си Към 
Земята. 


„ АКоеб -- ХАРИБДА е пълна с 
лемент 382”. 


оЖеш да напълниш трюмоВете на 
Кораба си. За Всеки “отмъкнат” тон 
ПрибаВи по една точКа Към КОД 
ХАРИБДА. 
Хайде, Върни се на Картата. 


: 86 
Най-напред Виж за Кого работиш.“ 


„Отиваш на епизод 59. 
Ко еза фи 
епизод 79. за 
0 си образувал съдружие. Ва 
НВеститори, ДЕРаИ на епизод 
Мо сам си си началник, премини 


А 


“ от необходимото. 


„ги изхвърлиш. 
“и става пвош дълг, за Който също се 


„„АКо е за фирма “Хелън, Хелон, Хелън 
 ШХед" 


рмата на ЖМЖ,, дай : 
Жие с Външни 


Баия 


ШИ 


епизод 89. 
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Веднага прибави 2 точки към Ко 
АХМАК. Ом КОД НА НИВОТО ара 
число с пебишцате: Ако получиш... 

"ОТ 1 до 3, прибави още 10 точ 
Към КОД АХМАК. Приитлелавадоии 
застрелва” с Вируса "Лудетина” и 
изчезва. ТВоят Компютър се “смахва" ц 
започВа да се майтапи, Може даа го 
поправи специалист с поне 10 точки за 
КОМЛЮТРИ. Ако нямаш такъв посочи си 
число от таблицата, 

Акюе1-- Компютърът ще изразходва 
по една ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА повече. 


Ако е? шиз -- Лудата машинка 
намалява притока на Кислород. Губиш по 
10 точки на ход, докато се добереш до 
сервиз. Това става Като Кацнеш на 
Замцта) Луната или на Орбиталната 

аза. 

Ако е 4 шли 5, до ремонта 
Компютърът ще изхвърля половината от 


- отпадъците, Който събираш. 


АКо е 6, Корабът ти се Взривява. 
КРАЙ! 

„ . ПоВече от 3, Капитанът Конкурент 
си заминава. Прибави 5 точки Към КОД 
АХМАК. 7 


Отново отиваш на Картата. 


Патрулът проверява товара на 
Кораба ти. За нарушение се смята... 

-:. ако си натоварил отпадъци над 
допустимите норми, описани В епизод 3 
-- глоба 100 Кредита за Всеки тон. 

„ако Код ХАРИБДА е по-голям от 5, 
глоба 10 000 Кредита и пи отнемат 
разрешителното. КРАЙ НА ИГРАТА! 

„. ако Караш ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ. 
-- глоба 1000 Кредита и си принуден да 


АКо нямаш пари, глобата се удвоява 4 


плаща лихва. Точно Като при банковите 
заеми. Върни се на. Картата. ара 


ааъ меамеа 


мЕГАаЙГРА 
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Която се изчислява зваш някое от ДОПЪЛНИТЕЛН Е 
АКо получиш от 1 до 4 Включително, от 10 процента, изпол ИТЕ чие р 
цените забава Ще помощта на специален ав КОД. Ако СИ ПРИСПОСОБЛЕНИЯ. МОДуд онанираш ГОЛЯМ ИЗПЕ ВЕЦ 2 
ГОЛЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 1800 | ще вземеш заем, отбележи си сумата, Ако ти трябва гориво, посочи Число “Голиат” запълваш па ораб. АКо си с 
Кредита на брой. прибави Към БАНКОВИЯ КОД 1./ от таблицата. Получиш ли... АКо си с “Гном” спри тона от трюма. 
МАЛКИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 500 Отиваш на епизод 99. 1 -- Зареждачът не се появява, ; Можеш да претопиш 2 


Кредита на брой. 0 
ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ - Не се търсят. 9 
ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ -- 300 Кредита на 


т « и 
2ши 3 -- Зареждачът идва. Цената Как са, сраае Таранто Няма 
на еона ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА в 10 9 90 10 -- Откриваш 08 
Кредита. Плащаш само В брой. р два тона 


от“ ? 
тон. ТАЗИ СИТУАЦИЯ МОЖЕШ д 4 ши 5 -- Зареждачът се появява, Преса тревога 
ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ -- 1400 Кредита ИЗИГРАЕШ САМО ВЕДНЪЖ. АКО ВЕЧЕ СИ Цената на горивото е 20 Кредита за 12 -- ОтКриВаш запазен мосул от 
на тон. ь БИЛ ТУК, ВЪРНИ СЕ НА КАРТАТА, НА ЕДЕВДИИНА: ЕДИНИНИО можеш са ИЗВЪНЗЕМЕН КОРАБ щ 
ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ -- 1600 Кредита ЕПИЗОД 50. платиш по-Късно. Прибави сумата Към 6- г 
на тон. 1 Докато се мотКаш из Кораба,) дълговете си и ДВЕ ТОЧКИ КЪМ ценния ас КрИваШезшн пет тона от 
СПЕЦИАЛНИ “ЕЛЕМЕНТИ” -- 1000 получаваш странното чувство, че БАНКОВИЯ ТАЙМКОД. 14 -- ОтКриваш изоставен Кораб | | 
Кредита на тон. „| познаваш пипа, Който се звери насреща 6 -- Зареждачът продава горивото “Голиат”. Можеш са го Вземеш Це 
ДИСТАНЦИОННИ МОДУЛИ ши СТАРИ. ти. Ами да Индикаторът за личната по 50 Кредита за ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА. 0 буксир", но | 


не можеш да събираш повече, 


Плаща се само В брой. поне докато не закараш к 
АКо искаш, можеш да използваш Сао рам (ораратоста од 


КОРАБИ-СЪБИРАЧИ -- по 10 000 Кредита. матрица! Не си забравил за него, налу 
АКо получиш от 5 до 9 Включително, 0 така. Значи, този срещу теб шли е Хари 


цените са: Чипчето или негоВ двойник с 80 процента! “хитрите” си приспособления. 15 -- ОтКриваш изоставен Кораб 
ГОЛЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 1500 Вероятност, но нищо не ти пречи да го За да се прехвърлиш В паралелната “Гном”, Можеш да го Вземеш “на буксир”, 
Кредита на брой. разпиташ. линия на Урагана”, трябва да имаш но не можеш да събираш повече, поне 
МАЛКИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 100 Оня сякаш прочита мислите ти;  УСКОРИТЕЛ. Тогава записваш КОД докато не закараш Кораба до някоя база. 
Кредита на брой. Нахвърля се Върху теб и ти, > КОНВЕРТОР - 4 и отиваш на епизо 101. 16 -- ОтКриВаш два тона оп | 
ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ -- 2000 Кредита -. ако си В съдружие с симбиотите АКо имаш ЗАПИСВАЩО УСТРОЙСТВО “елемент 355”. | 
н 


а брой. Лейбърг, огромният Джулиан сякаш 
ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ -- 600 Кредита на изниква от пода и набързо "обездвижва” 
то! 


н. В прегръдките си типчето. Отиваш на 
ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ -- 800 Кредита епизод 96. 


-- КОНВЕРТОР е равен на 8. Пак си на 17 -- Откриваш изоставен Кораб 

епизод 101. “Тарантул”. Можеш да го Вземеш “на | 
ВНИМАНИЕ!  ОТБЕЛЕЖИ СИ буксир", Но не можеш да събираш повече, | 

ПОЗИЦИЯТА, В КОЯТО Е КОРАБЪТ ТИ! поне докато не закараш Кораба до някоя 


на тон. „.. аКо не си наел ония двамата, посочи Ако ще ВКлючиш хитрите програмки база. < | 
ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ -- 1000 Кредита  сичисло от таблицата. Получиш ли повече! на Хари Чипчето и... 18 -- ОтКриваш два ИЗВЪНЗЕМНИ | 
„ на тон. от 4 пак отиваш на епизод 96. Получиш ., използваш ВЕЧЕН ЖИВОТ, направи МОДУЛА. 
СПЕЦИАЛНИ “ЕЛЕМЕНТИ” -- 5000 иди по-малко, типчето се оказва по; | точките си 50 000. Сега продължаваш по Картата. Ако 


ала на тон. силен, поВаля те и ти губиш 500 точки, 
: СТАНЦИОННИ МОДУЛИ ши СТАРИ АКо Все още си Жив, давай Към 


КОРАБИ-СЪБИРАЧИ -- по 8 000 Кредита. Картата, на епизод 50. Ще трябва да 


| предпочиташ БЕЗКРАЙНИ ПАРИ, си напълнил трЮюмоВете, можеш да 
прибави си от 10 000 до 50 000 Кредита, Кацнеш на Земята, Луната или 


ь | . снабдил си се с БОЖЕСТВЕНО Орбиталната база и да продадеш 
“Ако получиш 11 шли 12, цените са: Коригираш Курса на Кораба си с ДВЕ ОРЪЖИЕ, запиши си, че имаш плячката. | 
ГОЛЕМИ КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 500 ЕНЕРГИЙНИ ИНИЦИ. СУПЕРВИРУС с Код 8 и СУПЕРЗАЩИТА с 
ита на брой. Код 10. Когато използваш защита само 95 | 
КОСМИЧЕСКИ МОДУЛИ -- 1300 9 ако теб атакуват с Вируси), прубавяй | 
ита на брой. Кода 0 Към умението КОМПЮТРИ на За да се Възползваш от този епизоа, 
„ИЗВЪНЗЕМНИ МОДУЛИ -- Не се птърсят. Престоят на Земята ти струва по Компютърожията. трябва ОРБИТАЛНИЯТ КОД аа е 10 и фа | 
ДРЕБНИ ОТПАДЪЦИ -- 200 кредита на 50 Кредита на ден за Всеки един от ПЪЛНА ИНФОРМАЦИЯ на действа! си на позиция с номер 50. Посочи две 
тон. “ екипажа. Колко ще останеш, зависи от! Връщай се на Картата. числа от таблицата. Извади КОД НА 
ПРЕРАБОТЕНИ МЕТАЛИ -- 1000 Кредита. тоВа Какво искаш да правиш. НИВОТО. АКо получиш сума по-малка или 
с „на тон. “ ; „Ако ще ремонтираш Кораба, отиваш 93 равна на 8, разминаваш се с Конвой на 
“„ ПРЕЧИСТЕНИ МЕТАЛИ -- 3000 Кредита „на епизо96. Дерепоси флот. арка стаи иа 
„на тон. я ч ) АКо ще продаваш плячката си, Посочи си число от таблицата. оЖеш да се с 
ДДЕШИААНИ “ЕЛЕМЕНТИ” -- Не се премини на епизод 863” ; 


АКо изод 51. | имаш ПИЛОТ и НАВИГАТОР с повече от 
Ако 5 з иа ет рева В Ще 54, 8 точки по основната си специалност, 


Желание имаш право да се сКкачиш 
пре Васа 58. екаие с един от тези Кораби. 


наваш на епизод 80. 
94 Е пра не искаш да се “сКачваш” ши 


г. Посочи си число от таблицата. нямад този Възможност, Връщаш се на 
Друбево ОРБИТАЛНИЯ КОД и КОДА НА Картата. | 


„0т1006-- Не откриваш Нищо. 


ЗИеА , АКо ще смениш или наемеш нов 
„ако имаш заеми, Върви на епизод екипаж, прегледай епизод 2, но после се 


ямаш, ще трябва да платиш върни пак тук. Имай предвид, че за нов 
авитеда екипаж, заплатите са обойни. 
сИслл9а | 


Тука имаш две. Възможности: Да 
аредиш с гориво, ако пи трябва или 9 
ОДИ ро со саби 


ше -о | аа 
7 : я До ПЛАТ ладека, ЧЕ 


ра мегайгРа 
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Пленил си не самия Хари, но един от 
близките му помощници. Видял се “В 
чудо”, оня бърза да се разприКазва. 
Узнаваш, че Хари изгражда бази В тази 
игра на спътника Ио и В играта 
"ДраконоВото Копие”. От сега нататък 
Винаги прибавяй по 4 точки Към КОД 
КОНВЕРТОР. 

Моля изпрати ми писмо Как аа 
продължим: с “Астрофагите”, с 
"ДраКоноВото Копие" -- фентъзи цгра 
или по този метод с две сюжетни линци. 
Сеа се Върни на Картата, на епизод 
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Веднага изВади.2 точки Към КОД 
АХМАК. От КОД НА НИВОТО изВади число 
от таблицата. АКо получиш... 

--- 1 ши 6, приятелчето те “застрелва” 
с Вируса "Лудетина” и изчезва. Твоят 
Компютър се "смахва” и започва да се 
маштапи. Може да го попраВи специалист 
с поне В точки за КОМПЮТРИ. Ако нямаш 
такъв, посочи си число от таблицата. 

АКое 1 -- Компютърът ще изразходва 
по една ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА повече от 
необходимото. 

Ако е2 ши 3 -- лудата машинка 
намалява притока на Кислород. Губиш по 
20 точки на ход, докато се добереш 90 
сервиз. ТоВа става Като Кацнеш на 
Земята, Луната ши на Орбиталната база. 

АКо е4 ши 5, до ремонта Компютърът 
ще изхвърля половината от отпадъците, 
„Които съб 


Ако АХМАК е НУЛА, не Вадиш точки! 
„Отново отиваш на ла 


рула. Ви проверка на екипажа 
ар е се смята, ако нямаш 


ред нормата, описан 
200 кредита за всеки 


я 


нещо 
ОРБИ 
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Да проверим дали можеш да преминещ 
на следващото ниво. Посочи си число 
от таблицата. ТаКа де, докато пу 
събираше боклуци, ценате на Корабите 
се Вдигна. Инфлация, значш 

От 1003 -- Междупланетен Кораб 
струва 200 000 Кредита, билет за 
базите на Юпитер 20 000, отКазването 
от играта -- нищо. Трябва КОД 
КОНВЕРТОР да е поне 10. 

От 4 906 -- Междупланетен Кораб 
струва 300 000 Кредита, билет за 
базите на Юпитер 15 000, отказването 
от играта -- нищо. Трябва КОД 
КОНВЕРТОР да е поне 15. 

Продължаваш на Картата със 
следващия полет. ОтКазваш се ц 
захвърляш списанието. Изпълняваш 
ВсичКи условия и с нетърпение очакваш 
следващия брой. 
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ПРАВИЛА ЗА 
ДВИЖЕНИЕ ПО 


КАРТАТА 
На стратегическата Карта са 
показани Земята, Луната, 


Орбиталната база и три орбити, 
НавсяКъде са разположени Кръгчета 
с номерата на съответните 
епизоди. ПридВижВаш се с по едно 
Кръгче на ход, Като Винаги се 
дВижиш В една и съща посоКа. В 
зависимост от това Къде си Кацнал 
Винаги излиташ от съответните 
позиции, означени със стрелка, 
СтрелКката поКазва посоката на 
движение, Стрелките наляво 
означават, че се движиш по посока 
на  Въртенето на Земята, 
стрелКите надясно -- по посока 
обратна на Въртенето. За 
Десневие са Въведени ОРБИТАЛНИ 
КОДОВЕ, Които показват скоростта 
на пвиление. 


1, от Луната с 
ОД 8, а оп 


МЕГЕЙГРА 


омента се дВижиш с някой от тез 
 ОРБИТАЛНИ КОДОВЕ. Излиташ са 
кацаш само от позициите, свързани 
със съответната база или планета 
с линия. 

Ниската орбита е с ОРБИТАЛНИ 
КОДОВЕ 1, 2и 3, Кръговапта с Код 
4, а Високата орбита е с орбитални 
Кодове 10. Междупланетното трасе 
пресича Високата орбита с Код 10. 

Преминаването между орбитите 
става Като усКоряваш или забавяш 
кораба си. «8НПри “ ИЗПРАВНИ 
ДВИГАТЕЛИ (!) преходът между две 
орбити със съседен Код изразходва 
по ДВЕ ЕНЕРГИЙНИ ЕДИНИЦИ. 


“ПресКкачането” на един Коа, 
изразходва по 6 ЕНЕРГИЙНИ 
ЕДИНИЦИ. 


При Всеки ход по Време на полет 
прубаВяй по една точка Към 
ОТНОСИТЕЛЕН ТАЙМКОД. Винаги 
Когато Кацнеш някъде, прави този 
Код НУЛА, но не преди да си 
пресметнал дълговете и лихвите 
Към тях. Това става на епизод 26 с 
подхождащи инструКции. 

СЕГА ВНИМАНИЕ!!! От Ниската 
Към Кръговата орбита и обратно 
преминаваш само от позиции 32 ц 
34, мам Където се пресичат. От 
НисКа Към ВисоКа и обратно през 
позиция 36. От КОД 3 на КОД Би 
от Кръгова Към ВИСОКА и обратно 
през позиция 30. 

Когато се налага да Коригираш 
дВиЖението си без да сменяш 
орбитата, изразходваш по една 
ЕНЕРГИЙНА ЕДИНИЦА. АКо случайно 
останеш без енергия и не се появи 
КОСМИЧЕСКИЯ ЗАРЕЖДАЧ, губиш 
играта. 
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Намираш се В един от мрачните 
барове на ИзостаВения град. 


СВърталище на бандити и отрепки. С 
Теб е странното хлапе, собственик на 
страхотния мотор “Сребърния призрак“. 
Седиш си значи В ъгъла, без моторче, 
без пари и без оръжия. Трябва да гониш 


Шррсрка Хари, а не знаеш Как. И все 


Ши не си чел предишните нива на 
, 


ата, по-добре се откажи и Върви на 
д < 
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епизод 120. 

АКо сиги чел, избери герой и точките 
Му според правилата 8 брой 7 на 
списанието. След това... 

-.„ можеш да продължиш да използваш 
хлапето Вместо такси, отиваш на 
епизод 102. 

--. можеш и аа го разкараш и са 
преминеш на епизод 112. 
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-- Ей фъстък, искаш ли да ми помогнеш 
за една малка задачка? -- подхвърляш ти, 

ОчичКките на онова пипче Веднага 
светват. Не че му личи под масКата, 
Която то упорито не сВаля, но по 
реакцията му можеш да съдиш, че е 
Възхитено от идеята. Докато малкият 
се разлива В благодарности и обещания, 
ти... 

.. решаваш, че трябва да потърсиш 
старата си приятелка Мики 
СВеткаВицата. Отиваш на епизод 104. 

. чувал си да говорят, че едно 
странно маце, ЯбълКата Поли, е най- 
информираната личност В граца. Ако ще 
я потърсиш, отиВаш на епизод 114. 

.. смяташ да започнеш издирването 
от старото леговище на Хари. Давай Към 
епизод 105. 
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Това Всъщност не е никакъв турнир, 
а обикноВено грубиянсКо сбиване. Можеш 
да оцелееш само ако си РОКЕР или 
ТЕРМИНАТОР. Тогава губиш 200 точки 
и... посочваш число от таблицата. 

АКо е по-голямо от 3, печелиш 
схватката и получаваш за награда 
мотор РАПТОР, без допълнителни 
приспособления ц 500 Кредита. Давай на 
епизод 111. 

Във Всеки един от останалите 
зможни случаи, не печелиш нищо и.., 
Д. „„ се Е сени ш отиваш на епизод 
а Връщаш се при Журналиста, на 
епизод 113. - ; 


104 
Мики. обикновено се мотае из 


Бодове и Вадионоата Киа. Ке щя 


же таа, 


1 


потърсиш най-напред? 
При складовете, отиваш на епизод 115. 
Около Кулата, преминаваш на епизод 116. 
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Странно, но до мястото, Където се 
подВизаваше Хари Чипчето стигаш без 
НиКаКВи проблеми. Може би тук още 
Витае духът му! А-у-у! 

Влизаш В бившето леговище на 
гадинка и... 

-.. ОтиВаш направо В библиотеката 
му, на епизод 107. 

-.. спусКкаш се В мазето, пам Където 
беше лабораторията му. Отиваш на 
епизод 110. 

-.. Качваш се на третия етаж, за да 
претършуВаш апартамента му. Премини 
на епизод 117. 


106 


Заобикаляте бившето леговище на 
Хари и попадате на голяма група, 
ядосани Кой знае на Какво рокери. Без 
да ти даде думата за защитна реч, 
бандата те погва и ти ако си с хлапето, 
преминаВаш на епизоа 109. 

Ако си сам, отиваш на епизод 119. 
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р В библиотеката няма нищо 

„ интересно. Времето пи обаче изтича. 
. Не си забравил, че В тази игра си 
„нелегално. Ще трябва да се Върнеш 
“Временно при “Астрофагите”, Като 
. Преминеш на епизод 120. 
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“Храбрият” ти приятел просто се 
ализира от страх. Ти обаче не! 

( го, мяташ го на “Сребърния 
рак”, събуждаш го с дВа яки шамара 


Бе бб МЕГЕИГРА 


старата си 
Светкавицата. Отиваш на епизод 104. 5 


странно маце, ; 
„информираната личност В града. Ако 
ще 


натиска някакви Копчета и... моторът, 
заедно с Вас просто изчезва. Я гледац 
ти, прилича на някакъв усъвършенстван 
УСКОРИТЕЛ. 

Отивай на епизод 129. 


по 


Е, те тоВа беше "страхотен ход”, 
Попадаш на един Кибердрон, напълно Във 
форма, готоВ да схрусКа първия щурчо, 
Който надниКне при него. 

Ти обаче си по-зъл и от него... 

. Все пак благоразумието пи 
надделява и ти оауеаш Към епизод 121. 

. измъКваш Всички оръжия, Кошто 
имаш, и му “разказваш играта”. Поне 
се опитваш, Като преминеш на епизод 
122. 


ЦИ 


От магазина на бара можеш да си 
Купиш: 

ПАЛКА -- 20 КРЕДИТА. 

БРИЗБОЛНА БУХАЛКА - 40 
КРЕДИТА. 

ВЕРИГА -- 40 КРЕДИТА. 

НОЖ -- 60 КРЕДИТА. 

ПИСТОЛЕТ -- 150 КРЕДИТА. 

ПЪЛНИТЕЛ ЗА ПИСТОЛЕТ С 15 
ПАТРОНА -- 20 КРЕДИТА. 

КАРТЕЧНИЦА -- 300 КРЕДИТА. 

ЛЕНТА СЪС 125 ПАТРОНА ЗА 
КАРТЕЧНИЦА -- 150 КРЕДИТА. 

ЗАЩИТНА ЖИЛЕТКА ОТ КЕВЛЕР -- 
100 КРЕДИТА. 

ЗАЩИТНА ЖИЛЕТКА ОТ ТИТАН -- 
200 КРЕДИТА. , 

МИКРОКОМПЮТЪР -- 500 
КРЕДИТА. 

КОМПЛЕКТ АВТОИНСТРУМЕНТИ -- 
60 КРЕДИТА. 

КОМПЛЕКТ: ЕЛЕКТРОННИ 
ИНСТРУМЕНТИ -- 100 КРЕДИТА. 


ЛЪЧЕВ ДЕФЛЕКТОР - 200 
КРЕДИТА, 

После... 

-: решаваш, че можеш да потърсиш. 


мики 


приятелка 


„.. чувал си 


а говорят, че едно. 
бълката Поли, е най- 


я потърсиш, отиваш на епизод 114. 5 
смяташ да започнеш 
от старото леговище. 
оди 3 а 


-|--н 3 
А тъгава 


еи 


Хари. Давай Към епизод 105, 
12 


Без помощта на хлапето ще ти бъ, е 
доста трудно, Но пък подозрителното 
типче няма да се мотае В Краката ти, 
Докато си блъсКаш главата на 
неразрешимата задача, Как да намериш 
мотор без пари, решението се появява 
само. И то не едно, а цели 98е. 

В бара се ВмъкВа един смахнат, 
очшат тип, Който Веднага се лепва за 
теб. ОбясняВа, че бил от някакъв 
Вестник, но го било страх да скита из 
града. Би ли се съгласил да му помогнеш, 
Ако ще го изслушаш, отиваш на епизод 
118. 

АКо ще го разкараш, можеш да 
участваш В “Турнира на Лошите 
момчета”, Като преминеш на епизод 103. 
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СмачКаният тип ти предоставя 
отличен СКАУТ снабден с БОЕН СКЕНЕР, 
пистолет с 30 патрона и една ръчна 
граната. Добавя Към пях и 200 Кредита. 

АКо искаш още оръжия, отиваш на 
епизод 111. 

АКо не ти трябват и... 

-.. решаваш, че можеш да потърсиш 
старата си приятелка Мики 
СВеткавицата. Отиваш на епизод 104. 

-: чувал си да гоВорят, че едно 
странно маце, Ябълката Поли, е най- 
информираната личност 8 града. АКо ще 
я потърсиш, отиваш на епизод 114. 

+ Смяташ да започнеш издирването 
от старото леговище на Хари. Давай 
Към епизод 105. 
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Ябълката Поли е много интересна 
"ИЧност, но за нея ще научиш повече, 
след Като излезе разказа на Върожи 

Риймънд. Поли си е негово откритие. 
Сега ще трябва да приемеш сведенията 
0 На доверце. - 

ОбикноВено Ябълката седи В бара на 
Нопър, а ти положително не си там. ВоЖ 
Картата от брой 7. Избери си В Кой бар 


„Си, Поли м ия, а може и да 
Ка Еионе да е В другия, ам 


 епизой 105. 
“ ПреминаВаш на епизод Л0бур, АДИ стадия 


17 
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ДоКато се 


размотаваш около 
сКладовете и на 


дничаш из засипан 
с боклуци улици, от Канализационните 
шахти се изсипва тълпа озВерели оп 
глад Подемници. Общо 20 броя! Гнусна 
работа! Провалиха пи плановете, 

е Си с хлапето, отиваш на епизод 


АКо си сам, давай Към епизод 118. 
116 


Докато обикаляш около Вавилонската 
Кула и надничаш из засипаните с боклуци 
Улици, от Канализационните шахти се 
изсипва тълпа озверели от глад 
Подземници. общо 40 броя. Опасна 
работа работа! Провалиха пи 
плановете. 


по си с хлапето, отиваш на епизод 
Ако си сам, давай Към епизод 118. 
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Много хитро решение. В луксозния, 
сега започнал да мухлясва апартамент 
на Хари, намираш черновите за някаква 
нова база, разположена на спътника Йо. 
Отгоре на Всичко играта е “любимите” 
ти "Астрофаги”. 

Бързо! Направи КОД КОНВЕРТОР 10 и 
премини на епизод 120. 


Можеш да избягаш, аКо си със СКАУТ 
и имаш БОЕН СКЕНЕР, иначе... 

Ще трябва да се биеш. С Какво 
оръжие си е твой проблем. Достатъчно 
е да имаш повече патрони, отКолкото 
Врагове. Иначе загиваш и... е, не 


сВършваш играта, а преминаваш на“ 


епизод 120. 
Ако оцелееш, решаваш... к. 
„.. да потърсиш странното маце 


» 

. Най-информираната 

Ябълката Поли фор търсщи. : 
3 Дт. 


личност В града. Да ще я по 

аш на епизо! : 5 
ДЕ да ВИЛИ издирванет с 
старото леговище на Хари. „Къ 
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Ще бягаш, на епизод 125. 
Или ще се биеш, на епизод 126 


120 


ПоявяВаш се отново 8 
"Астрофагите“. В тази игра без теб 
, са преминали само няКолКо хода. 

; АКо си Взел за съдружници 

симбиотите Лешбърк, хитрата Джулия 
( е разбрала Какво става. Повече няма 
|. да можеш да се Възползваш от 
4 преходите Към "Урагана”. Направи Код 
3 КОНВЕРТОР + 20. 

Ако не си се обВързвал с тези 
дВамата, посочи число от таблицата. 

1-- ВсичКо е минало мирно и тихо. 
ПресКочи три полета по посоката на 
аВижение и савай нататък. Направи ход 
на Картата. 

2 -- ПоВредил се е двигателят. 
ЕКсплозия! Загиваш! КРАЙ! 

3-- Екипажът ти е успял аа загуби 
целия товар. 

4 -- ПоВреца В аВигателя. Не може 
да се поправи със собстВени сили. 
Изразходваш авойно повече енергия. 
ТрябВа да преустановиш събирането на 
“отпадъци и са изеш спешно на Земята 

“ пли Луната. 

5 -- Няма повреди. ПресКочи пет 
полета и направи ноВ хоа. 
„6-- Екипажът ти се е изхитрил аа 
се “наеме” при Конкуренцията. Ще 
„ трябва да Вземеш нови помощници. 
“  ОтиВаш на Земята, после на епизоа 2, 
оно нямаш право са наемаш 
„ избягалите” специалисти. Това не се 

учва, ако работиш при “Хелън, Хелън, 
ни Хел"! Е 


Вр селара 


онстрираш Великолелен спринт, 
перфектна стрелба. Я сега 
им Кой е по-добрият. Посочи си 
аб, шако е по-голямо 

онеже... 
оВорят, че едно 
я еи Сава: 
и 18 града. Ако 
"на епизод 114. 


е мегаигра 


.. махваш с ръка и ядосан се 
Връщаш при Астрофагите. Давай на 
епизод 120. 

АКо числото е по-малКо или равно 
на 4, застрелват те, но играта не в 
свършила. Отиваш на епизод 120. 


122 


Разбира се, Винаги можеш да се биещ 
с дрона. В предишното ниво сигурно су 
избил няколко такива... ама май беше с 
по-силно оръжие. И сега имаш някакъв 
шанс. 

Ако си Взел хлапето с теб, отиваш 
на епизод 127. 

АКо не си, преминаваш на епизод 128. 
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ИзмъКВате се, разбира се. 
“Призракът” няма равен на себе сш 
Налага се обаче да изоставиш идеята 
за разговори с Мики. Поне засега. 

И понеже... 

.. чувал си да говорят, че едно 
странно маце, Ябълката Поли, е най- 
информираната личност В града. АКо ще 
я потърсиш, отиваш на епизод 114. 

-. смяташ да започнеш издирването 
от старото леговище на Хари, 
преминаваш на епизод 105. 
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Буквално помиташ първата Вълна от 
ПОДЗЕМНИЦИ. Те обаче нямат 
намерение да се отказват. От броя им 
извади най-напред 15 убити, след това 
9Ве числа от таблицата. 

Останат ли повече от 20, улавят те 
и... абе загиваш, но това не е Краят, но 
отиваш на епизод 120. 

Ако противниците са по-малко от 20, 
Хукваш Към мотора и епизод 123. 
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Може! Добър ход! Само че трябва 98 
си със СКАУТ. Тогава, преминаваш на 
епизод 129. ма 

Иначе те ПД иси на епизод 126. 


1 


Битка с Вьоръжени до зоби рокер 
пасна работа. Я посочи едно число! 


разбереш защо. Отиваш на епизод 120. 
я а 


„Бутв 


нов 


Ако е по-малко от 3 ц имаш 
Картечница, справяш се. Давай Към 
епизод 129. 

Иначе загиваш и... 
епизод 120. 

АКо е точно 3, загиваш, 
продължава на епизод 120. 

Ако е по-голямо от 3, Късметът е на 
твоя страна. ИзмъКваш се ци решаваш... 

„.. да потърсиш Мики СВеткавицата 
на епизод 104. : 

.. да се поразровиш из бившето 
леговище на Хари, на епизод 105. 

„.. да Видиш Как се справя екипажът 
ти Гот Астрофагите/, на епизод 120, 
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Грабваш едно от “Вълшебните 
дракончета” и... дявол да го Вземе, ама 
пръсваш дрона на парчета. Сега 
спокойно можеш да разгледаш 
лабораториите на Хари. 

След няКолКо часа В един от 
Компютрите намираш файл с планове на 
нова база. Играта се Казва "Драконово 
Копие”. Никога не си чувал за нея, но Като 
нищо ще успееш да я отКриеш. 

Поздравления! Направи КОД 
КОНВЕРТОР 30 и се Връщао при 
Астрофагите, на епизод 120. 
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Ей, така няма да стане. Нали уж си 
играл предишното ниво! Дронът те 
пръсва на парчета, преди ти да 
ковредиш бронята му. Този път наистина 


продължаваш на 


Но играта 
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Ябълката Поли обикновено се мотае 
пука, Всеки може да го потвърди, но 
а.., 


. ако 
ОтКриеш никъде. Кален номер от моя 
страна, но по-Късно, В другото ниво ще 


“. Ко си сам, премини на следващия 
епизод 180, “ ) 
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Разпутваш известно време. 
ТВаш тук-там няКоЛКО. 


На ада. , заосуо 


си с хлапето, не можеш дая 


Кредита 
СЗ 


19 
и... ето тия 
мацКа с лъск 


предизвикателни КоЖени 
Истинско рокерче-бонбонче го 


ченге? 


- Ка 
подозрително пита пя, 
-- Не съм ченге, ма! Аз съм... 

-- Ти си оня Щурчо Бъни Смит 


-- Зависи Какво ще ми Кажеш! 

-- Добре се пазариш, малкия. 
Харесваш ми. Ама да знаеш лошо я 
забърка ти тука. 

-- Защо, бе? КВо съм направил? 

-- Наруши баланса на силите, 
ето КаКВо. Превзе банда и после я 
изостави. „Накара” Чарли и 
подпалвВачите да Вилнеят. Знаеш 
ли, че роКкерите нападнаха 
рафинерията и я подпалиха. Сега 
бензинът е Кът. 

- Че защо ли тмаКа се е 
получило? 
Е, това не знам. Като 
подплаши и прогони Хари стана 
малКо сКучно В играта. Доста 
народ напусна. Останаха само 
разни побойници и грубияни. Само 
не ми Казвай, че още не си чул за 
Турнир на Лошите момчета”. 

-- Е-е! Имаше нещо такова... Виж 
Какво... ( 

-- Знам бе, знам. Хари искаш. 
Върви В старото му леговище, ама 
Внимавай, че мпам се разКарва 


няКаКъВ оцелял дрон. Намери онова 4 1 


идиотче със сребърния мотор, 
знаеш го, нали. То има едни такива. 
пищови, не ти е работа. Е 
- Е, благодаря! Имам тука. 
стотина Кредита... Два 
-- Няма посев, задръж си гШ -- 
Подсмива се Поли и ти прави знак. 
да се махаш. : и 
Ваш се с услуЖливоп 
Сера сим хлапето,. 


“никне 
П 


п пар Бъки 2 


СТРАТЕГИЧЕСКА КАРТА НА ИГРАТА 


Кръгова орбита 


г ( ра, 
Во ра 
г 
и 
“ 
| 4 
ш 
в 
Търговски | 


< флот 
5“ 


Висока орбита 


4 тъ 
Междупланетно 


трасе 


Ше 


уцар < 


запойат едни неща, Които са 
Задранени за непоейатени, 
Ве си губи гремета, 
праетовиъртни! 
Гоф е територия 


ат ан 543 -- 
7 Ке 
ЕА 


з 45 
МИ 


до 


| Ма Закс 


| 


: 


| е 
а. 
ЩЕ 
ЕО 
се: Зи 
Е: 


Раши! г 
А 5 з 


свово нижаишс нищожестсо Будадда за Хабиф ибн Чада- су 
- мат уп 


сликодспни, халиф на Цкдаристан, кофа за Фокарк сзичник 


Иатисдатреа 


Настояваме Веднага да Ни предадеш 1/4 от запасите си от Крем-Карамел, 
13 от рахат-локума и 1/2 от небет-шеКера. БаКлава, пилаф, шиш-Кебап и 
шКембе-чорба народът Ни не ще. г ; 

АКо моментално не Ни изпратиш желаните Количества ВКкуснотии, ще те 
нападнем и ще те смачКаме. За доКазателство за сериозността на 
намеренията Ни ти изпращаме 1 (един) брой глава на Камила, хваната Като 
двоен агент на границата. Надяваме се да се е Вмирисала по пътя. 


Брпа Бъраж Рърси 
факаа на Рроссвсщенисто, Взрита и 2лшизта сласт 
ПОПРАВКА: НЕ ТИ ЩЕМ РАХАТ-ЛОКУМА, КРАДНАХМЕ СИ РЕЦЕПТАТА! 


о 


Ъсаово Бедикодспис Божестесния Цааператор 
Фжораж Единстссни, 1Бдздетса на Зсдфесната 
> Яуапсрия (но нс и аосподар на ИОсаасоста и поссдитед 


МЕК 


на 5седсната) 


сад 
“|| Треддожение за ауирен догосор 
2 БЕ глава пред невероятните ти 


О, БожестВени, преКланяме 
постижения и способности, възжелаваме да си Купим Синьо Копче и да си 9 
носим на Короната. Във Връзка с това бихме Желали да сключим мир с те 
и мирно да търгуваме и да си разменяме шпиони: 
Покорно ТА да Ни сит за твой съюзник срещу нещастния Халиф, 
варварите и Във Всички твои Божествени начинания 
КЕ доказателство за добрите си (и честни) намерени пи. излращана 
един двоен агент да си го разкриеш и най-хубавия жре и р , 
9а яздиш Кон, Какъвто подобава на Божествения ти р. нА сесии 
Твои Верни Малки имперски мандарини (и по 


Крал): Зърдж Първи 


- Цр.ехуия. 
Територия. 


Брадство 
< .«. Н ХР Ца -4 


ВАПА: 7 »мшвнниня : 

Д Гад ае м 
| Чарачш 

„ Фогосори: 


бди 


<< Цатидлатурау 3. 
къду 
Халифата 


Предложенис 
За съюз с 
Чауперията 


Дер тисва 


След Като се посъветва най-Внимателно със съветниците си и изпрати две 
съобщения до двамата други Владетели В МЕГАСВЯТ (чети В техните раздели), Крал 
Върдж Първи сВика спешно заседание на съветниците, Военните и шпионите, за аа 
обяВи новите си окончателни решения... 


а ЗВукоВ ефект -- барабанни ударщ 
Ние, Наши Величества Крал Върдж Първи, РЕШИХМЕ! 
ОбявяВаме ТИЕРИ Втора степен на мобилизация. С наличните пет полка ще 


я основна цел на експанзията ни определяме Халифата и Въ Връзка с това 
С.Бамо В тази посока 4 полка, под Командването на щаб-генерал Конър, Както 


след 


3 „2 полка директно В посока горските масиви, Където ще бъде разположена новата 


„2 полка В посока Към езерото, за борба с Варварите и завладяване 
+ земи, като тези полкове ще бъдат В постоянна бойна 
за присъединяване с напасателното подразделение. - 
за на земите там и евентуално 

на щаб-генерал Конър; полкът 


оенната експанзия, обявяВаме, че НАБИРАМЕ 
у Като одители 
да се обадят 8 Те. 
За А 


участват В Колонизационни групи 
Етели на завзетата земя) 


ИА 


саит ЛА ДЕЛ А | | 


Де а аси ааа 


ИНТЕРЛЮДИЯ 
Крал Върдж | обявява, а аз пояснявам, 
Току-що Казаното означава, че МоЖеш да се ВК 


УТОЧНЕНИЕ: Всички, получили по 1 точка и Включени В МЕГАСВЯТ са подкрепили 
идеите за Втора степен мобшлизация, завладяване на езерото ц нападение над 
Халифата (поне две от тези идеш). Идеята за насочване на север бе постаВена на 
допълнително запитване и подкрепена от повече от 5020 от, получените писма. 

ВТОРО УТОЧНЕНИЕ: Все още не е Късно да пратиш мнението си за задачата, 
поставена В предишния брой (шпионски истории). 

ТРЕТО УТОЧНЕНИЕ: Участниците, Които заемат постове 8 правителството или 
армията (съветници, рицари, шпиони), ще имат друга Възможност да получат титли 
и земя, малКо по-Късно. Така че преценявай Внимателно! 


ВРЪЩАМЕ СЕ ПРИ КРАЛЯ 
аАМЕ | понамести шКембето си, докато се погестеа удобно на трона 
(напоследък много му убиваше отзад) и огледа смръщен събраните В тронната зала 
сВош служители и поданници. : : 
--Е? -- Каза той царствено. -- Да започнем от армиите, щ 
Ш ят Атила издрънча с доспехите си: ; 
ЦоеНО сн лооу ид армиите прие са на път! Тайните иретруси на Кербър 
са Връчени и заради целите. на безопасността няма да имаме Вран де Бро Де З 
следващите няколко седмици, докато полкът му достигне ща : : 
сражение... Все още очаквам обаче подробните инструкции за Конър 
-А? - алят. пие 
- Де УДИ полковете Щи езерото, също ш тези В гората, Какви 
Укрепления да подготвя... Такива неща! 
-- Това 5 Ито на съветниците! -- намръщи се Кролитъаресан, -АкоВаше 
-- Имаме няколко подготвени плана! стада Дизраели 1 
Ел естбо слаговамиод роза ре Зе себе си ш Всички почтително се 
Кралят Внимателно придърпва Картите Вар СНа 
аи сботвелаан тока меса моря мода помен 
рерАения. Трупзагозерошо 5 са па ОВ Са тострошм само по едно укрепленив.... 
алн Е 
онизационни групи максим но изсумпя Кралят. -- А мирния 


-ч 


В 


ака че Ваше Величество трябва да прецени... 


-- Това е работа на съветници „Джаспър? 
„договор, еАниале ли най-накрая текста. Иса пепо по Куиеруведнага: де 
“Да, Ваше Величество, подготвен СО СОД 


я са абе 


3: 3 фа ча сожлеа 


И ФУЕАИРА 


мЕГАайГРА 


Императорът приеме Вашето предложение! 

-- ШпионсКата мрежа? -- попита Кралят. 

-- Ами -- Йотър се присви несигурно -- имаме някои сведения, естествено... 
Значи, Империята не се готви за нападение над нас -- това е почти сигурно -- ц 
следователно ще погледне с добро оКо на предложения мирен договор... Халифатъп, 
също е доста миролюбиВо настроен, но от там още нямаме достатъчно данни, за 
да... Освен тоВа се докопахме до тайната рецепта за рахат-лоКум на Халифа! Прави 
се значи сироп от Вода и захар... 

Кралят безцеремонно го преКъсна: 

-- Връчи рецептата на Кралския ми готвач и Веднага да ми направи първата 
доза! Галакси? 

-- Проектите са В пълен ход! -- Кимна началникът на Саботажи, -- Другата 
седмица стартираме с първия... И тогава ще съм готов да Ви дам точен отчет, 
Ваше Величество! 

-- Отделът за двойна агентура също не спш -- доКладва и Бльа. -- Хванахме 
поне трима маскирани с тайна парола “пощенски Код 2700", може дори аа са повече! 
ХВанахме също цяло семейство на един с лъжливото име Елин... И имаме някои 
Са сериозни подозрения относно тройката Шпионикс. Но за последните ще бъде 
ш.. направена допълнителна проверка! 

-- Чудесно! По десет тояги на голо за всеки заловен двоен агент, нали? Нещо 


огладнях! -- Кралят се потупа по Корема. -- Аз опивам да Вечерям, а Вие пука 
решаВайте, решавайте! 


ЗАДАЧАТА ЗА ТЕБ: 
Внимание! На Въпросите отговаряйте, независимо КакъВ пост заемате (съВетник, 
рицар или шпионин) -- това няма значение. Едва Когато точките Ви достигнат 
определено ниво и преминете В раздела за собствени задачи, ще Ви задавам Конкретни 
Въпроси относно поведението на КомандВаната от Вас единица! 
тъй... 

ПЪРВО: Разгледай Внимателно отрязъка от Картата, поместен малко по-горе. 
След тоВа прецени Кои укрепления по твое мнение са на най-добра позиция. Като 
имаш предвид, че пет Колонизационни групи построяват едно уКрепление за 1 ход, а 
1 група -- за 5 хода, прецени Колко укрепления и с по Колко Колонизационни групи на 
Всяко трябва са се строят -- и Кои да бъдат те. Естествено можеш да решиш и че 
не са ни необходими укрепления. ТоВа е Въпрос на ТВОЕ мнение! Какъвто и да е 
изборът, хазната го заплаща. В това отношение проблеми няма. 

ВТОРО (аКо си съветник): Можеш да тръгнеш с някоя оп Колонизационните групи, 
изпълнявайки ролята на Кралски Вицеминис 


шш владение и пита. Ако обаче начинанието ти пропадне, 


ТЕ си натрупани точки. Така че, можеш да Кандидатстваш 
аз обаче решавам на Коя група). 


(ако си рицар): Сега е моментът да се ВКлючиш В армейски полк, Решавай 
сочен Към КОЯ от трите цели ще Влезеш. Постът действащ десетник, 


ПТА ЗА РАХАТ-ЛОКУМ НА ХАЛИФА 

Ке захар, 2 литра вода, 250 г нишесте, 2 пакетчета 

дра захар, розова Вода, мазнина ; 

ИГОТВЯ СЕ сироп от захарта и водата. Нишестето се размива В половин 
да и се смесва със сиропа. Сместа се бърка постоянно, След като се 

се добавят Желатинът и розовата вода. Получената смес се изсипва В 

"с мазнина тава, охлажда се и се разрязва на парченца, Които се посипват 


ТОАк 
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4 4.1 пиар као РА МЕГАНТРА по ааа 
и тя -----2атяз - а вала ат ----- | 


а 
що предложенце за в ратора пратеници с 


оенен съюз, насочен срещу другия 


Саргон, СталКер, Стенли Уондър, Мвснама, Преслав, Райс Мура ; 


одрост или оригинални идеи | 


аж ма 


ра 7 Крез боДск е за. - 
; фоскек. Ше бис В 


„а да продължав 
окуража, произвеждам В сКроинот звено КАНДИДА МА ЕЛО (опас а деи 


ми баклава) два -- 
еи ПааКАаВа) двамина измежду тях Златоризец Безстрашни и сладкодумния 


10. От Вас, чада мои, очаквам да споделите ; 
мислите си за бъдещата ни политика, 
Одобрявате ли избора на място за УКрепления? Там ли да ги строим? И двете ли 


Що да отговорим на наглия ЗАпиматуи от страна на Крал Върдж? 


„Уде? 
15 АВЕАЕ 


? И що са 


ФЕРМАН-УКАЗ Туй бяха посланията ми Към Вас; о, ненадмина 

от Негово Височайше Величество закриля и Вас, и плодородната земя на А еДа реа позанши дека всбаиняр 
Абдулла ал Хабиб ибн Агла-Юсуп Великолепни, 

халиф на Акбаристан, Вместилище на 
благочестивите добродетели, Крайъголен 
Камък на мъдростта и слънце на 
правоверните 


Несравними мои поданици! 

Радостни сълзи бликнаха от очите ми, Като Видях Как през 
пустините бързат Кервани с Вашите послания. Тъй Ви исКам, чада 
мош Всички Вие Желаехте да споделите със своя Владетел що мислите 
за бъдещето на Халифата. И много мъдрост имаше В съображенията 
ви. Не знам Колко пергамента са се изгубили по пътя, ала и стигналото 
до мен бе достатъчно, за да избера най-Верния път и да повеля: 

1. ОбяВявВам Военна мобилизация от ВТОРА СТЕПЕН! 

2. Изпращам три мирни Колонизационни отряда: най-големият Към 
езерото, а двата по-малки -- Към планините на изток и запад. 
Същевременно задължавам Военните Командири да бъдат 8 пълна 
готовност да ги подкрепят с НеоРхорймета сила. 

3. Нареждам две групи от най-добрите строители на халифата 
да започнат проучване и подготовка за строителство на укрепления 
“| на местата, посочени на Картата. 

а Най-изкусните дърводелци да започнат строителството на речни и езерни 

„ Които В бъдеще ще ни бъдат извънредно полезни, 
укаВи и хитри емисари да потеглят Към варварските ВождоВе, за да ги 
4 1 


очъ ОБРЪЩЕНИЕ | 
1 вар» Й: / на Император ДЖОРДЖ ЕДИНСТВЕНИ | 
ес М Е и! 1 Към поданиците 
пана < 
- (> / Както често се случва напоследък, площадъп, 
е, г Е | | пред Храма на Бога Император е изпълнен (« 
народ, е, с трепет очаква появяването на 
- Негово Великолепие. И ето! Дългоочакваният 


миг настъпш 121 тръбачи надуват роговете 
си и над цялата Небесна империя се разнася ИмператорсКият химн. я 


Вратата на Славата се отваря. а 
Носилката на Негово ВелиКолепие се появява ш Господарят на ааъ | 


< 


МЕГАСВЯТ и ПоВелител на Вселената благосКлонно оглежда в, 
смълчаната тълпа. ( ккъзлаа 
-- Народе мош -- понася се божественият глас. Императорът съ 

ниКога не Крещи, но гласът му стига и до най-отаалеченото Кътче Бтеса 
оре 


на огромния площаа. 

-- Дойде Време да научите радостните новини за небивалия | 
разцвет на Великата Империя. Само с два БожестВено умни хода, аз 
и моите Малки Имперски Мандарини издигнахме благополучието на 
Небесната до невероятни Висоти. Х 

Започнахме да разширяваме и уКрепваме зразаците си. к к| 
Мобшлизирахме само малка част от армията, но така стреснахме (+ Ц 
враговете, че те страхливо започнаха да молят за мир. Започнахме 2- > 
„Великите Имперски Строежи. УВеличихме богатствата си с нови 
1000 ЗЛАТНИ МОНЕТИ. 

За съжаление не ни подминаха и няколко дребни неприятности. Някои мо! 
съВетници проявиха престъпно нехайство и позволиха на Халифа са скрош | 
осъщестВи коВарен план. Всички Вие Вече се сблъсКахте с необичайноп: 
самоотВиВане” на Капачките на солниците си. Изхворлихте голямо Количеств 
пресолена храна и направихте непредвидени разходи за нови “манажи”. За с) 
Компенсира загубите Ви, Имперската хазна отпуска безвъзмездно 200 ЗЛАТН! 
МОНЕТИ за спешен Внос на готоВи храни. 

Сега нека Всички Малки Мандарини се яВят В заседателната зала! -- завършв: 
речта си Императорът и сяда В носшлката., 

„ Вратата на Славата се затваря. 
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тт, 


Оле 


ЗЛАТНИ МОНЕТИ 0 званието ПРОСВЕТЛЕН РАЗУМ на съветниците: 


„Право да носи червен писКол на шапката си. 


Хазна. Армия 
"ТГернторня. 


ди: 


ма еаитрд тт 
г ар: тр: 


“убаи 
ч 


кори г. 


"> ак г 


Предложение за 
търговски съюз 
с Хаанфата 


Пратеници 
при 
варварите 


Всички Малки Мандарини са 
се справили сравнително: добре с поставените 
задачи и твърдо заслужиха своето Синьо Копче. Всеки един, изпратил писмо, получава. 


И все пак, Както се очакваше, съветите Ви не я 0 
Ще започна с няколко наказания. : щ рацостошни 
„ГЛОБЯВАМ с 10 ЗЛАТНИ МОНЕТИ съветника, подписал се Като ДОМАТА, за 

несерцозното му отношение Към благото на Империята. , : 

ГЛОБЯВАМ с 10 ЗЛАТНИ МОНЕТИ съветник СИЛВЕСТЪР, задето има 
Неблагоразумието да предложи М степен на мобилизация. : 

ГЛОБЯВАМ с 5 ЗЛАТНИ МОНЕТИ съветник АВАТОР за; 
предложението му аа мобилизираме две трети от армията. 

ПРЕПОРЪЧВАМ на съветник НЕДЕЛИН БОЯДЖИЕВ ба дава по- 
скромни ц по-четливо написани предложения. 


За особени заслуги и мъ ри решения давам по ЕДНА 7 
ДОПЪЛНИТЕЛНА ТОЧКА на рия ДАРК ЛОРД, ФАН КАРМ, 
ИНГИС ХАН, ТЕД, ОКТАГОН, ИЙГЪЛ, КРАФТ ЗАВОЕВАТЕЛЯ, СТОРМ |! 
33, ТОРВИК ДЪЛГОКОСИЯ, ГАРЕТ, ЛОРД НАЙКОН, УОРБЕК, АРАКОН. 1 ДА 
| | | 


авам. по ДВЕ ТОЧКИ, 10 
Е(ЕВЪР БРЕЙВХАРТ, ДЖОНАТАН СМИТ, МОУЛ СИВИЯ ШЛЕМ, УРИК + 
с т останалите, ПРОСВЕТЛЕНИЯТ РАЗУМ ума " 


За особено мъдри и полезни съвети 9 


За да се отличава 0 
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МЕГАИГРА. 


По ДВЕ ТОЧКИ, 10 ЗЛАТНИ 
МОНЕТИ и специална ЛИЧНА 
задача получават: 

ЕЛДЖА ТЕРМИНАТОР -- 
Нареждам му да Вербува, 
обучи и Командва специален 
ВарВарсКи полк. Очаквам да ми 
представи решенията си. 

ХАТТОРИ ХАНДЗО - 
Назначавам го за 
“Самостоятелна бойна 
единица” със задача са 
проникне В Кралството и да 
намери „начин Как да 

ОРУМПИРАМЕ, 
КОМПРОМЕТИРАМЕ и 
КОНТРОЛИРАМЕ съветниците 
на Краля. Искам да знам- Кош 
от тях /само главните, не 
играчш/ и Как аа го направим. 

РЕКС ВЪЗДУШНИЯ КОВАЧ 
-- Пресложшл е да се съЮзим 
с ВарВарите. Искам да знам 
Как. Нека РЕКС състави 
договора ни с тях. 

СЕВЪР -- Обявявам за 
Главен Калиграф на 
Империята. Нека останалите. 
се научат.да пишат четливо 
Като него. 

ВАКУМ 1 ДРЕД и КРИС -- 
Назначавам за Имперски 
КАРТОГРАФИ. Отлични Карти 
сте ми нарисувалш 

СКОРПИОН -- Обявявам го 
за ИМПЕРСКИ СТРАТЕГ. 
Отлично изпипан план! 

Съветник СОЛО -- з 
Назначавам те за посланик при Халифа. Искам да направиш проект за ТЪРГОВСКИ 
ДОГОВОР с Халифата. : : , 


> 


Всички останали, Които исКат да се проявят, могат да предложат свои “лични 
задачи” или по-добри решения на поставените. Искам да знам има ли Желаещи аа 
се Прусррвшат Към няКоя от “личните мисии”. 

с Накрая искам да завърша с аВе обезпоКоителни събития. 
а Негово Величество Върдж Първи е задействал страхотна пропагандна машина. 
|“ Сега Всички си мислят, че той, Кралят, има най-много поданици. Искам да измислите 

„Как да разсеем нелепите слухове. 

“Неизвестно защо Северните Варвари прекъснаха мирните преговори и нападнаха 
“първия полк от ПРЕДНАТА СТРАЖА. Искам Вашия съвет, Да оставим ли полка на 
мястото му. Да нападнем Варварите шли полка да отстъпи. . ; 

И преди да Ви оставя да мислите, ОБЯВЯВАМГ По случай националния празник на. 

„умпррията 11 ноември /рождения ден на Главното Божество на МЕГАСВЕТА/ давам 
пра А АМНИСТИЯ и отменям Всички наложени наказания, - 4 

с“ КРАЙ НА ЗАСЕДАНИЕТО! я си < пое 


а 
2, 


» 


„» тоВа е единственото му завършено голямо про 


“ РъКопуси. Мисля, че В предговора на "Властели 


НЕГАНГРИ И 
бори Де 
Здрасти! 


Толкова интересен двубой се разгаря 
се сянка”: “АКо можеше да изби уа: 
едно Коментарче. 

“Бих Желал да съм се родил В САЩ... Мис 
за Какво става Въпрос, биха избрали Беда за свада деи не знаят 
заявява В.П. от София. Хорът на опозиционерите (по-многобройничък) се Вклоъво 
избирам, я... В България! : 1 
ра аарие ария! Защо ли?... Защото тук са най-добрите 


Правилно, родолюбци и патриоти! А Ви, о, не 
САЩ никаква МЕГА не може да си намерите Да разумни Ю 


Фронта на Въпроса на 


раш, В Коя страна би живял?” Блонд от "Роби 


, че си заслужавате 


те не са някаква запазена марк 
Върдж. И, ЗМ, да, разбира се, ще има МЕГААВТОР"97, МЕГАКНИГА НА ГОДИНАТА 


Сергей КираджиеВ от Велико Търново се примолва: “... да ми бъде даден някакъв 
знак, че писмото ми е пристигнало, защото, ако не е, ще се самоубия!”. Вап 
Серджо, нидей, моля ти съ! Че ако писмото ти наистина не беше дошло, нямаше ц 
да знаем ЗАЩО си сКокнал през терасата! 

ОбявяВаме Конкурс за най-КратКо писмо. И Веднага присъждаме първа награда 
на анонимен елемент от Сшлистра, автор на точно две написани на машина редчета, 
надлежно изрязани от листчето... горе-долу два сантиметра писъмче! Уха! 

А сега Взимам думата аз, Колин, за да отговоря на Момчш от Варна. 
Момчшле, писмото ти определено ми хареса Въпреки Критичния си тон (е чак 
за “Черни страници” обаче). ТеКкмо такава Критика ни трябва -- задълбочена, 
уместна и биеща право 6 най-неудобните места. Не че съм съгласен с. всичките 
ти оценки (Все пак те са лични), но поне Караш човек да се замисли. По обясними 
причини няма да засягам Въпроса за автора, Когото КритикуВаш най-остро. А 
Лично от свое име съм наполно съгласен с онова, което Казваш за “Колоните 
на Вечността” -- игровият елемент там е по-слаб. Но другояче и не можеше, 
повярвай ми. Ако се замислиш, ще Видиш, че самият образ на Конан не оставя 
Възможности за друг начин на писане. я 

Нямам представа Къде съм Казал, че първата Книга-игра у Нас е “Замъкът 


„на таласъмите”. Ако наистина е така, значи съм допуснал грешКа. Първата 


ро издаване е “Огнена пустиня”. А първата по написване е "В лабиринта на 
ремето”, маКар че излезе едва трета. 5 А 
Колкото до рабсса ти за авзспедшкът на пръстор ри в Бирата, 8 
апълн ; 
написана оп Толкин и предадена за издаване В н БАН аООР РН А ала 
по-дребни неща). През целия си Живот е работил за везаването ес 
илмарилион”, но така ш не го е довърши та крайна смет рени 
109 редакцията на неговия син В твърде суро а ГЪО е ДА ИА сзстате но 
оман, препо! ам. 
Ясно Как е създаден. А ако си падаш по този Велик приквзе кр мега Щи откриеш 
Пи да прочетеш непременно и "Недовориа ае С. сами по себе си са много. 
Неща, Кошто са. отпаднали от финалния вариант, но сам дари 


Интересни, - 142 


о И 


аз 


у т 
ЧЕРНИ СТРАНИЦИ този пот няма. Благодарим за брдазцей 
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МЕГАИГРА 


мЕгаИГРА 
-- ааа 


ВЕЧНИЯТ 
заПоаозрян 


Криминална задача-игра с елементи на шега) 


от Джордж М. Джордж 


ОТГОВОРИ НА ЗАДАЧАТА 
ОТ ПРЕДИШНИЯ БРОЙ 


Задачите от предишния 
брой бяха доста по- 
необичайни затова ще Ви дам 
решенията заедно с точните 
разсъждения. Няма обаче аа 
повтарям условията, тях 
можете да Видите В брош 8 
на списанието. 

ПЪРВА ЗАДАЧА: 
Единствените дни, В Кошто 
ИНФОРМАТОР може аа каже: 
“Вчера лъгах”, за понеделник 
и четвъртък. А единствените 
дни, В Които КОМБИНАТОР 
може са направи същото 
тВърдение са четвъртък и 
неделя. Следователно денят 
от първата задача може да 
бъде само четвъртък. 

ВТОРА ЗАДАЧА: АкКо 
първото твърдение е истина, 
то. първият Компютър 
наистина е ИНФОРМАТОР, 
Което означава, че Вторият 
е КОМБИНАТОР и 
Следователно Второто 
тВърдение също е истина. . 

Ако първото твърдение е 
лъжа, излиза, че първият 
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Четвърта част 


Компютър е КОМБИНАТОР, а 
Вторият -- ИНФОРМАТОР, 
чли Второто твърдение също 
не е истина. 

Следователно аВете 
тВърдения могат да бъдат 
или ЕДНОВРЕМЕННО ВЕРНИ 
ЧЛЦ ЕДНОВРЕМЕННО 
НЕВЕРНИ. Невъзможно е 
обаче да са едновременно 
неверни, защото двата 
Компютъра никога не лъжат 
В един и същи ден. Значи 
двете пВърдения са Верни. 
Тогава първият Компютър е 
ИНФОРМАТОР, а Вторият -- 
Комбинатор. Денят на 
съдебното заседание е 
неделя. < 

Самият факт, че 


обВиненцието срещу Бъгс се. 


разглежда В почивен ден, 
показва аве неща: Нашият 
герой достатъчно 
убедително е успял аа докаже, 
че е В състояние да разгадае 
машинациите на Вечния 
Преследвач. Само В този ден 
съдебните заседатели могат 
да се доверят - на 
компютърните програми, 


Което от своя страна. 


означава, че са “свалени от 
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а А 


днеВен ред” ВсичКи обвинения 
срещу Бъгс. Поне за сега! 


ПърВи Верен отговор на 

задачата изпрати ИВапло 
ц СтоцмрноВ от София. 
ь 
р ОСОБЕНО ВАЖНИ 
Я УКАЗАНИЯ 
| (1. тази Криминална загаака 
3 е съставена от адаВе 
+ самостоятелни задачи. 


- НоВото е, че пози път Всяка 
- една от пях представлява 
ейно единстВено, по-общирно 
изказано тВърдение, а 
теКстът им е почти един и 
същ. Разбира се, Както 
- Винаги само еано оп дВете 
тВърдения е Вярно, но по 
„изключение, този път никой 
не лъже умишлено. Доколко 
това има значение ще 
прецените сами. 
“2 Точния текст на 
логическите задачи ще 
“ бъде отделен с по-тъмен 
шрифт. 
“3. Специална забележка. в 
тоВа приключение Бъгс 
“ трябва да се разправя със 
ми недоучили 


- самозвани, 
“  Социолози-статистици. Нека 
пе даа 


„се потите над “сбърканата 
м логика”, утешавайте се с 
Ве стари шеги: 
Разговор между пияни. 
гематици: пра ада аз 
-- Аш мога... дъ дока ша... 


„Отмъщението рано или Късно: 


--ъ! как, бе? | 

-- Като зема! 
статистиката и я приложа в 
Върху библията!” 

“Как можете да 


разпознаете математик от : 


обиКкноВен човек? | 

Давате им празен чайник, 
чешма и Котлон. Трябва да се 
свари вода. И двамата пълнят 
чайника, поставят го върху | 
котлона и го пускат. Чакат 
доКато Водата заври. 

След това им давате пълен 
чайник и Включен Котлон. Пак 
трябва да сварят Вода. Сега 
Вече обикновения човек 
просто поставя чайника Върху 
Котлона и чака. 
МатематиКът излива Водата, 
гаси Котлона и... свежда 


задачата до подобна на 
първата!” 


Без Коментар! 


Неприятности в 
Града на 
Клубовете 


И така. Първата атака на. 
Вечния преследвач е отбита. 
Леко и елегантно, В типичния 
за Бъгс “мозъчен” маниер. 
Инспекторът Кретен обаче 
не смята да се отказва. Той 
може да чака! Омразата му. 
дава: сили, а служебната 
Карта Възможности. Часът на 


удари! Времето работи В. 


„НЯКолко | бара, | малко 


МЕГЕЙГРА “ 


негова полза. Поне така си 
мисли ПреследВачът. 

И какво ли прави Бъгс през 
това Време? Дали спокойно ц 
безметежно пърпори с 
мотора си по прашните 
пътища на Южните щати или 
продължава да се забавлява 
с “местната Власт”. НЕ! Бъгс 
отдавна е усетил невидимата 
примка, Която бавно ц 
безпощадно се затяга около 
Врата му. Бъгс тВърдо е 
решен да Вземе “сериозни 
мерки” и Веднъж за Винаги да 
очисти сВета от Лошия. 

Сигурно Вече тръпнете от 
напрежение! Сигурно Вече си 


мислите: “Този път Бъгс. 


Роджър здравата го е 
загазил. Убийството на 
полицаш, пък бил тош и 
Кретен, не е нещо от Което 
може да се измъкне с 
логически разсъжаения”. 
Нищо подобно! Четете 
спокойно деца! Бъгс Все още 
не е преВвъртял до такава 
степен, че да започне даа 
трепе шерифите! Бъгс 
Просто е решил да си потърси 
съюзник. 

, Точно В този ден, В пази 
Конкретна минута Бъгс е 
УзостаВил обичайните 
рокерски пътища и след дълго 
0 Изтощително пътуване се 


е отзоВал В едно малко, но 
Славно градче. Клъбс Вил или 


Както там го нарича месното 
Население. Градчето наистина 
е малко, стотина Къщи, 


м 


“ небиВвало упорстВво са се 


“ узмъКкването е затруднен ч. 


„ ходове. Накрая лавината. т 
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ресторантче, 
разбира 
бензиностанция. 
последното 


а прекалено 
ЧВителна 
течност”. Имам предвид за 
мотора му, не за него, 

Сега да оставим мотора на 
мира и да се Върнем при 
рокера. Седи си значи Бъгс В 
едно уютно барче ц чака. 
Посръбва оп биричката, броц 
мухите и усилено мисли. И има 
за Какво. От близо една 
година Животът на 
шегаджията стана доста 
сложен. Подкрепени от нечия 
силна ръка, и направлявани от 
нечия силна Воля, шерифите 
на малките южни градчета с 
неподозиран ентусиазъм и 


заели да: Вгорчават живота 
му. Изведнъж се оказва, че 
„"майтапа със закона” не е 
“шега работа”. Неизвестно “ 
Как местните шерифи Винаги 
се оКазват подготВени за 
“деловото посещение на 
Бъгс" и отрано са се 
приготвили. Посрещат го с 
някакво скалъпено обвинение, 
Което от град на град става 
Все по-хитро и по-добре: т 
изпипано. Дори Великия Бъгс, з) 
човекът с най-богат опит 8 


объркан. Изглежда, че някаква. 
Зла сила следи пътя му 
предвижва Всичките. 
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информация и взаимосвързани 
обВинения нараства до 
такава степен, че Бъгс Вдига 
ръце и отпрашва... е сами ще 
трябва да разгадаете наКъзе. 

Както Вече казахме Бъгс се 
нуждае от помощ. Бъгс може 
да реши Всяка една заплетена 
история, но... не може сам аа 
състави условието. До сега 
беше лесно. РоКеръм 
получаваше няКаКВи 
тВърдения или загааки, 
решаваше ги и готово. 
Проста работа. Но сега! Сега 
Бъгс е атакуван по много 
необичаен начин. Срещу него 
се отправят обВинения, сами 
по себе си невинни и явно 
“ сКалъпени, но Като цяло 
. целящи да го натикат 8 
. Капана. : 
“| Ето и сега. 
“ пристигнал В малкия, забутан 
“нейде по границите Клъбс Вил 
„и Върху него се стоВарВа 
тежката ръка на закона. 
“ Двама помощник шерифи го 
“ спират и...“ 


-- Да бе -- съгласява се 
пория. Сигурно го 
здирВват за нещо. Я сай аа 
снимките” 


Вамата дълго и подробно 


ни престъпници”, 
ура | безкрайно 
Р 2 


тел 


Едва" 


ч, 


ат дебел каталог на. 


МЕГЕИГРА 


наблюдател. Изпълнена с 
досадни повторения и тъпи 
Коментари. 

-- Хапде, бе момчета! -. 
Губи търпение Бъгс., 
Пуснете ме и после Колкото 
исКате разглеждайте 
семейния си албум. 

Хубава шега, ама не 
прябваше да я Казва. 
ДВамата Веднага ВпервВат 
“стоманени” погледи В него 
и правят зловещи гримаси. 

-- Тоя май се опитва да ни 
поднася. 

-- Обижда представители 
на Властпа. 
Направо си 
белята! 

-- Ей, нищо не съм Казал -- 
оправаава се Бъгс. -- Помолих 
аа... : 

-- Помолцл, а! Ти чули го аа 
казва “моля”? 

-- Не съм! 

-- И отгоре на ВсичКо кара 
със счупен фар -- изтърсва 
изведнъж единия. 

-- Как така счупен? Не е 


- счупен! 


-- Счупен е! - Отсича 
тВърдо помощник шерифът. 
Палката му изсвистява и 
прави фара “на сол”. 

-- Забранено е да се кара 
мотор с неизправен фар.. 
Щатска Наредба 343-2А, 
“..„неизправно превозно 


средство трябва да бъде 7 


търси 


ц 


спряно от даВижение до. 


отстраняване на повредата". 
Ще трябВа да ти Вземем 


а > 


КлючоВете докато не 


Дата ааа насаа 


представиш  “изправно 
превозно средство”. -. 
Веднага започва аа цитира 
Вторият. 

-- Ама чакай сега, тоя... 

-- Само посочих обекта на 
нарушение. Щатска наредба 
288-4Р, “...шерифът пли 


помощникът му са длъжни аа" 


показват точно обекта, 
който нарушава законите и/ 
или предписанията на 
Властите”. 

Да бе! Посочи! 
палката, нали! 
силничКо “посочи”. 

-- В закона не е Казано Как, 
с Какви помощни средства и 
с Каква сила трябва са се 
сочи Щатска наредба 999-9в, 
“..„Когато няма специални 
разпоредби длъжностното 
лице само определя начина си 
на действие, Като не 
нарушава предписаните 
разпоредби и общи закони”. 

-- Ама ти го счупи, бе! 

-- ОбВинение отправено 
Към длъжностно лице В 
присъствие на представител 
на закона. Щатска нареоба 
213-2С, “.,.обвинителят е 
задължен аа се яви Веднага В 
местната шерифска служба и 
да остане В пределите на 


(0 
Доста 


града до изясняване на. 


Ситуацията”. „ Моля 


“ Последваште ме! 


- Не можете да не 
"задържите! Нищо не съм 
направил! Казах само... 
| -- Оказване на съпротива | 
„При арест. Щатска наредба. 
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димост 
да се употреби сила”. Ец 


Ли един 


да му прочетем 
правата. “Имаш право да 
мълчиш. Всичко казано ог теб 
ще бъде използвано срещу 
теб В съса. Имаш право на 
защита. Ако не можеш да си 
я Осигуриш сам ще ти бъде 


отпуснат служебен 
защитник.” Щатска 
наредба... 


Ето го Бъгс отново зад 
решетки. Напоследък Взе да 
му стаВа навик са се 
Възползва от “хотелските 
услуги” на местното 
полицейско управление. Сега 
обаче ситуацията е по- 
сериозна. Вбесен от наглата 
провокация, Бъгс прави груба 
грешка. Вместо спокойно да 
изчака развитието на 
нещата и неизбежното - 
оттегляне на нелепите “ 
обвинения, той решава дасе “ 
измъкне от лапите на “ 
помощник шерифите с един на ка 
пръВ поглед абсурден ход. В. 


14 


семейството му срещу 
Възнагражаение”. Според 
закона отвличането е 
федерално престъпление и до 
произнасяне на присъдата, 
обВиняемият не може да бъде 
преследван за по-дребни 
нарушения по законите на 
отаелен щат. 

Определено хитър ход. В 
самопризнанията явно има 
някаква уловка. Ако шерифъп 
ги признае за официални ще 
трябва" да намеси 
федералните служби и тогава 
Бъгс лесно би се измъкнал оп 
Всички скалъпени обВинения. 
АКо обяВи тВърденията на 

. Бъгс за глупост и даде хода на 
обВиненията предстаВени оп 
помощниците му, Бъгс ще 
заяви, че разглежда делото 
„ тенденциозно и пристрастно, 
без да е проверил фактите и 
“ отноВо ще поиска намесата 
на федерален съдия. 
“Както Казах, хитър, но... 
. необмислен ход. Шерифът 
прави няКолКо справки и 
. зловещо ухилен обявява, че 
. приема признанията на Бъгс 
. за официални. Не може-аа го 
„ „задържи ао проверяването на 
 фактическата ситуация, но 
о тогава Бъгс няма право да 
. напуска злополучния Клъбс 
Вцл. Бъгс е учуден. Нещо 
оВече Бъгс направо е сразен. 


зно и с цялата 
ост на закона ще 
Ва “отвличането на 


а аи. р ъпвар (4 
Прасето Мейсън”. 

Ето по тази причина, Бъгс 
кисне В скучно местно барче 
и брои мухите, извинявам се 
-- мисли. 

-- Заоравей приятел, -. 
прекъсва мрачните му 
разсъждения нечий бодър глас. 
-- Може ли да седна при теб? 
Сядаш, що не 
промърморВа Бъгс и оглежаа 
натрапника. 

Срещу него се настанява 
дребно, заКръглено и 
Жжизнерадостно > човече, 
залепило широКа усмивка на 
лицето си. : 

-- Ти май си нов тука? -- 
пита човечето. -- Извинявай, 
че почвам на ти, ама В Клъбс 
Вил не. обичаме 
префърцунените маниери. Ще 
останеш ли за дълго 6 
градчето ни? 

-- Маш така се очертава. 
Интересно име! Клъбс Вил; 
град на Клубовете. Защо сте 
го Кръстили така? 

-- ХубаВ Въпрос! Ние сме 


града с най-много Клубове “на” 


глава от населението”. 
Всъщност на името на Всеки 
жител име по един Клуб. 


-- Я гледай ти. И Как се 


оправяте? МСА 

-- 0-0! Много е лесно. Но 
да се представя. Мейсън ДЖ. 
Мейсън 
статистик и логик. 

-- Мейсън ли! Това име ми 
напомня нещо... 


--О аа! Аз съм световно | 
известен учен. Но- да | 


социолог, . 


: 
| 
| 
| 


рвк-р фишар и ви 


продължим с КлубоВете. В 
града има ава КВартала. 

В “НАШИЯ” КВартал, има 
толкова КлубоВе Колкото 
са жителите му. Всъщност 
има по един Клуб на името 
на Всеки един Жител. Всеки 
има право да членува 6 
КолКото си исКа Клубове. Не 
е задължително чоВек аа 
членува В Клуб, Който носи 
неговото име, но ако това 
се случи, ние наричаме този 
човек ОБЩИТЕЛЕН. АКо 
обаче няКой не членува В 
клуб с неговото име, 
наричаме го НЕОБЩИТЕЛЕН. 
Най-интересното е, че 
Всички НЕОБЩИТЕЛНИ. са 
образували сВой собстВен 
Клуб. Пас 

-- Боже, Какви глупост 
Извинете ме, че се намесвам 
господа, но уважаемият 
мистър Мейсън просто не 
разсъждава правилно. Аз... 


А Вие Кой сте, по 


: дяволите -- прекъсва го Бъгс. 


Новият натрапник е Висок, 
слаб и издоКаран В строг 
КостЮюм, чиято мода е 
отминала поне преди 
петаесет години и с ужасно 
Кисела физиономия. 

-- Ах, извинете, не се 
представих. Казвам се 
доктор Джейсън М. Джейсън 
социолог, ЛогиК и 
математик-статистик. 

-- Още един ли? Е няма Как. 
И защо смятате , че доктор 


--- 


"Мейсън греши. 


- мистър Мейсън не е 


Щ 


доктор. Аз съм доктор. За 
греши ли. Ами за Пазаа са 
Бар И Клубовете в 
неговия КВартал 

невежи. 1 са Кубовеща 

-- Дрън, дрън! 

-- Не ме прекъсвапте, 
Колега! Аз Как изчаках са 
свършите. И така. 

В нашия КВартал също на 
името на Всеки жител има 
по един Клуб. При нас обаче 
аКо участваш В Който и да 
е Клуб правиш това тайно 
или явно. Не смятаме, че 
не е изисКано даа си член на 
собстВения си Клуб. Затова 
Всеки, Който членува явно 
В Клуб носещ неговото име, 
го смятаме - за 
ПОДОЗРИТЕЛЕН. Ако пък 
отКрием, че няКой тайно 
членува В Клуб с неговото 
име, обяВяВваме го за 
шпионин. Най-странното е, 
че Всички ПОДОЗРИТЕЛНИ 
са образували свой Клуб. 

-- Те поВва, драги, са 
щуротии на Квадрат! -- Писва 
Мейсън Дж. Мейсън. р. 

Двамата набедени . 
статистици повеждат лют 
спор, а Бъгс съзира своя шанс. 
Един от аВамата не е 
толкова смахнат Колкото 
изглежда. В смисъл, че. 
разсъжденията му с. 
правилни. Той би могъл : 
стане спасителната слам" 
за Бъгс, но... Кой от двама 
Мейсън или Джейсън! 
решите Вие. , С баъдва 


Ра, В 


Дъ МЕГАИГРА 
пон --------------- г. - 2.2 5 3--<< 


Сега да формулираме 
по-точно задачите: 


1. В сВетлината на 
дадените обяснения. Само 
едно от тВърденияша, че 
НЕОБЩИТЕЛНИТЕ и 
: ПОДОЗРИТЕЛНИТЕ имаго 
р сВойп Клуб е правилно. Кое е 
Е по? От отговора Ви зависи 
| Кой от аВамата ще 
1 “помага” занапред на Бъгс. 


2. Допълнителна зааача. 
От обясненията на доктор 
Джейсън, може да се 
разбере има ли шпионин в 
Квартала. Какво мислите 
Вие ИМА или НЯМА? 


3. Друга допълнителна 
задача. в 
“самопризнанията” на Бъгс 
има няКолКо тВъраения, 

- Кото могат лесно аа го 
измъкнат... 
доКарат неприятности. 
Всички заВиси от 
историята, Която рокерът 
ще сКкалъпи по тях. Ако е 
достатъчно убедителна, 

„ Включва Всички “факти” ц 

| не е истинско отВличане, 

“ Бъгс ще се измъкне с чест. 
“Ако обаче не поКриВва 
|. горните условия, Богс ще 
. трябва да отговаря за 

“подигравки и обиди Към 


- лице, за 
Видетелство и за 
на 


или да му: 


представяне на фалшиви 
поКазания”.  Тъп Като 
нашият герой е зает със 
социолозите-статистици, 
Вче бихте ли помогнали за 
състаВяне на историята с 
отВличането. 


4. СВръх интелектуална | 


задача. Понеже не успяхте 


да решите предишната. д 


ч тя не беше състаВена | 


така, че да бъде решена, 
ето Ви... 

а) Решение 
предишната задача. Бъгс 
Роджър е състаВен от 
имената на Бъгс Бъни -- 
познат на ВсичКи, Бък 
Роажър един стар 


филмов герой и от “бъг” -- 
Филмите 
рисувани | 


буболечка. 
съотВетно са: 
филми, 
филми 
насекоми и други гадинки. 
б) Нова 
сВвръхинтелектуална 
задача. Според Вас В Коп 
щат, се намира: Бъгс? 
Подсказвам. Вземете 
преавча Втората думичка 
от името на града “Клъбс 
Вил” и факта, че В този 
щат работи един от 
любимите ми писатели. 


фантастика и 


Кой е той можете да: 


разберете Като четете 


предговорите на Книгите 
„ми. 


и дюйек 


на 


“на ужасите” с 
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МЕГЕаЙГРА 
Па пллаИИЕ И 


ОЧАКВАЙТЕ НАЙ-НОВОТО МЕГАИЗОБРЕТЕНИЕ, ВЕСИ 


„КОЕТО ПО МАЩАБИ НАДМИНАВА дори ” В 22 
по СТРАТЕГИЧЕСКИТЕ ИГРИ! е г 


Сътвора своя "МЕГАСВЯТ е т г 


СЪРИ ОЕЩР 


- 


Та 


Ба Ра, Щи: рана 1 и пер ъчнар и 4 
„ РЕШЕНИЕ НА ИДИОТСКИЯ ВЪПРОС 


Този път не съвсем идиотският Въпрос беше много лесен цу 
Зъпреки това успя да разбърка мозъците на повечето от Вас. 
Отговорът е следния: Ки : 
! ебажоаме  рЦИ чорап, независимо от какъв цвят, 
“Вторият може да бъде от същия или от друг цвят. 
“Независимо Какъв цвят ще бъде третият чорап, той ще в 
“еднакъв с първия или Втория, така че максималният броц 
пъти е три! 


|“ Това е Верният отговор независимо от Всичките сложни и 
“логични” доказателства, Кошто сте ни изпратили. 


р- 
| 4 


| “Първото получено писмо с изцяло „Верни отговори дойде от 
СамокоВ и Владимир Пенов получаВа-награца, Книга по избор от 
най-новите издания на МЕГА. 


Относно ИДИОТЪТ ВИ ПИТА, естествено повод за 
празнуване на юбилей беше прочутият брой 7 на МЕГАИГРА, 
издаден “незнайно” Как преди двадесет години. 


аи да заповяда да сия получи на познатия адрес. 


СИ, Ара 


оро МмЕгезааачи 
ГО (МЕ СЪВСЕМ)иаиотът ви пита 
| „Можете ли да докажете, че сандвич с шунка е за 
| предпочитане пред Вечно блаженство? 
па ианотът ви пита: | 
“ Ежедневно В издателство МЕГА се ври Е 
|. литра Кафе. По Въпроса актиВно Бора 23 


. двама души от екипа и трима Външно 
“ Възможно е да се изчисли Колк 


ло а 


24 И. а 


